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.Panasonic. 

Automatización de Oficinas 

nu 

LAS COMPATIBLES DE PANASONIC... 

SIGUEN IMPRESIONANDO. 


La tecnología PANASONIC impuso en 
Chile, una Línea de Impresoras que ya 
se ha transformado en todo un acierto, 
pues hoy satisfacen hasta las más 
exigentes necesidades de su oficina 
o empresa. 

Las Compatibles de PANASONIC han 

alcanzado la perfección, desarrollando 
modelos que reúnen características 
excepcionales, además de ser por 
supuesto, compatibles con 
IBM* y APPLE*. 

Así es PANASONIC, una Línea 
tecnológica de avanzada que aumenta 
la eficiencia de su empresa, 


entregándole el modelo especifico para 
su necesidad empresarial. 

Incorpórese de inmediato a la 
impresionante eficiencia PANASONIC, 
con su Línea de Impresoras 
Compatibles. 

* 


Con la garantía total de la División 
Automatización de Oficinas de Mellafe 
y Salas. 

* IBM es marca registrada de International Busi¬ 
ness Machines. USA 

• APPLE es marca registrada de Apple Computer. 
Inc. 
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Editorial 


Exhibición Permanente y Abierta 


Lia vertiginosidad de la tecnología actual ha hecho que la 
industria de la computación sea una de las más cambiantes: 
día a día nacen productos de hardware y de software que 
revolucionan el mercado al incorporar adelantos sorpren¬ 
dentes. A veces, el usuario no puede ponerse a la altura de 
la vertiginosidad del cambio, ni siquiera en los países desa¬ 
rrollados, porque aún hay un obstáculo que no se ha salva¬ 
do en el área: la complejidad, tanto en hardware como en 
software. 

Esto continúa causando problemas a quien se interesa en 
la computación y no posee los conocimientos básicos nece¬ 
sarios. Por eso, “P/BITS” cuenta con un servicio especial 
de orientación a sus lectores, respecto a equipos y progra¬ 
mas en “P/BITS Ccnter”, el único Centro de Exhibición 
Permanente de los principales computadores del mercado, 
sin venta. 

Un ejemplo de la complejidad del software, lo constituye 
el hecho de que en Estados Unidos, las compañías diseña¬ 
doras de programas reciben gran cantidad de consultas 
telefónicas, cada vez que lanzan un software al mercado. 
Las preguntas del usuario se refieren normalmente a la 
forma en que funciona el producto. 

Para los usuarios de los países en desarrollo, como el 
nuestro, el asunto en más difícil, pues al ser una tecnología 
importada, todo el lenguaje de operación está basado en el 
idioma ingles. Si a esto agregamos que cada empresa utiliza 
nombres de fantasía para sus productos, la tarca resulta 
aún más compleja. 

Pero, esto no quiere decir que la computación es algo 
inalcanzable. Lo que se necesita es CAPACITACION para 
utilizar y aprovechar bien las bondades que ella nos ofrece. 

Además hace falta que el usuario se informe antes de 
adquirir un equipo o software, respecto a ellos. Muchas 
veces ocurre que el usuario compra un equipo que no le 
sirve, que no cuenta con la capacidad mínima para correr 
úertos programas, o bien compra uno que tiene más capaci¬ 
dad de lo que necesita para sus actividades. No hay que 
olvidar que la inversión representa una cantidad importan¬ 
te. 

Entonces, hace falta saber por ejemplo, qué memoria 
RAM posee el computador, si ésta es expandible física o 
virtualmente, qué tipos de programas se pueden correr con 
esa cantidad, etc. La mayoría de los PCs se pueden expan¬ 
dir sólo virtualmente y para ello necesitan una tarjeta 
especial, que no se está a disposición de los usuarios locales, 
sino que hay que importarla del extranjero. Estas tarjetas 
son fabricadas generalmente por otras empresas, por lo que 
la expansión del equipo depende de lo que hagan éstas. 

La memoria es una característica muy importante del 


equipo, porque hay programas que ocupan gran cantidad 
de ella. Los de publicaciones, por ejemplo, como Ventura, 
Page Maker y otros necesitan un mínimo de 512 KB RAM 
en los PCs. Para correr el Page Maker en el Mac, se 
necesita un disco duro de 10 o 20 MB y diskettera de 800 
KB, cuando la mayoría de los equipos vienen con diskettera 
de 400 KB. 

Otro aspecto importante que hay que considerar es el 
relativo a las conexiones para periféricos. Antes de comprar 
hay que saber cuántas conexiones de impresoras tiene el 
equipo, si las que hay son seriales o paralelas, qué tipo de 
impresora soporta, de qué marcas y otros detalles. 

Respecto a los computadores mismos, la mayoría de ellos 
son similares en cuanto a funcionamiento y arquitectura, 
pero generalmente las diferencias se ven en las configuracio¬ 
nes. En cuanto al software, se presenta siempre la dificultad 
de conocer su manejo. Sobre todo con los programas de 
publicaciones, que constituyen la última revolución en ma¬ 
teria de autoedición. Programas tales como Ventura, Pu- 
blishing Partner y otros similares requieren de un entrena¬ 
miento previo, por su complejo funcionamiento. 

Consciente de estas dificultades, “P/BITS” ofrece un 
servicio especial a los lectores a través de P/BITS Center, 
otorgando una primera orientación imparcial y desinteresa¬ 
da respecto a equipos, periféricos y programas. P/BITS 
Center es el único Centro de Exhibición permanente de los 
principales computadores del mercado, sin venta. 

Nuestro interés es permitir al lector un contacto físico con 
equipos y programas, en un afán por complementar mejor 
las informaciones que entregamos mes a mes, especialmente 
las Guías para el Usuario, Cursos y Programas. 

Además de esta primera orientación básica, en P/BITS 
Center se ofrece una preparación más profunda a través de 
los Cursos de Capacitación en Aplicaciones, los que son 
personalizados (no más de 2 personas por cada uno) y en 
horario a elección. 

En P/BITS Center hay orientación y cursos para manejo 
de software. Por ejemplo programas de publicaciones como 
Ventura, Windows, EasyLan, True BASIC, Page Maker 
(PCs y Macintosh), MS Word, Turbo C, Carousel, Auto¬ 
CAD, WordPerfect 4.1. y otros. Además, P/BITS Center 
cuenta con un Catálogo de Software para Empresas con los 
programas nacionales de las empresas más importantes y 
un Catálogo de Software Educativo. También posee una 
completa Biblioteca de Textos en español, por materia, 
marcas y profesiones. 
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BITS&BYTES 

Computador-Secretaria 
con CAM 

• Tarjeta que se conecta al PC, permitiéndole al 
computador responder el teléfono. 



El computador contesta el teléfono, recibe y reparte mensajes con 
The Complete Answering Machine. 

ACER 710 Y 910 de Multitech 
en “P/BITS Center” 

• En demostración en su Show Room, ubicada en Padre Mariano 
201 . 

♦ 


La taijeta CAM, The Complete Answe¬ 
ring Machine, es un dispositivo que se 
conecta en uno de los slots de su compu¬ 
tador IBM PC y compatibles y permite a 
la máquina realizar varias funciones de 
una secretaria, como contestar el teléfono 
y repartir mensajes. Con el uso de esta 
tarjeta, uno no gasta tiempo contestando 
el teléfono. 

Si usted está trabajando con el compu¬ 
tador y el aparato suena, el equipo se 
encarga de contestar, grabando el mensa¬ 
je en la memoria. Para que uno reciba los 
mensajes, sólo basta con llamar al archi¬ 
vo que los contiene. 

El computador también reparte men¬ 
sajes. Usted puede darle a cada uno de 
sus amigos o asociados su propia casilla 
de voz, en la que ellos dejarán y recibirán 
los mensajes. Así, el usuario puede encar¬ 
garle al computador que conteste a los 
llamados, grabando lo que quiere decir 
con su voz. 

También permite modificar los mensa¬ 
jes recién grabados si se desea, ya que la 
máquina los repite en caso de ser solicita¬ 
dos. Si usted está fuera de la oficina y el 
computador está conectado, sigue reci¬ 
biendo y repartiendo mensajes. 

Con esta tarjeta el computador supera 
ampliamente en esta función a la graba¬ 
dora, la que sólo sirve para recibir men¬ 
sajes. En Estados Unidos The Complete 
Answering Machine cuesta US$ 350. 
521 Cottonwood Orive 
Milpitas, California 95035 800 634-5558 
408 434-0145 
FAX 408 434-1048 

< 

Nuevo Computador y Periférico 
en P/BITS Center 

Personal Computer 
M-15 de Olivetti y 
Diskettera para Atarl 
520 ST. 

Ya está en exhibición permanente en 
P/BITS Center el Computador Personal 
M-15 de Olivetti, portátil, con pantalla 
de cristal líquido. Este equipo posee un 
procesador 80C88, memoria RAM de 512 
KB y dos diskelteras de 3,5" con una 
capacidad de almacenamiento de 720 KB 
cada una. Las pilas que utiliza duran seis 
horas y se recargan en ocho. 

Además está en demostración la dis¬ 
kettera SF3I4 para el Atari 520 ST, que 
tiene una capacidad de 720 KB, dos ca¬ 
bezales y permite que todos los progra¬ 
mas para IBM-PC y compatibles corran 
en el 520 ST, mediante el programa emu¬ 
lador PC DITTO. 


Los nuevos computadores de Multitech 
de la línea ACER, modelos 710 y 910, 
que fueron exhibidos en Softcl“87 por 
Cientec y su red de ventas Infoland, ya se 
encuentran en demostración en “P/BITS 
Center”, su Show Room ubicada en Pa¬ 
dre Mariano 201, sin venta. 


Esta nueva clase de Sistemas Persona¬ 
les, destaca por su mayor velocidad, ta¬ 
maño compacto y mayor número de fun¬ 
ciones integradas. 

Las características técnicas de estos 
equipos son: 



Computadores Personales ACER 


ACER 710 

ACER 910 

M icr oprocesador 

8088-1 

80286 

Velocidad de Proceso 

4.77 MHz 

6/10 MHz 

Memoria RAM 

768 KB 

512 KB a 1 MB 

Tarjeta Gráfica 

Integrada 3 en 1 

MGA (Hércules) 

CGA y Plantronics 
Colorplus 

EGA Opcional 

Igual al 710 

Almacenamiento 

2 Dispositivos 

3 Dispositivos 

Auxiliar 

media altura más 

media altura 


disco duro 

más disco 


(mínimo 10 MB) 

duro (mínimo 10 MB) 

Dishetteras 

de 360 KB 

12 MB o 360 KB 

Slots de Expansión 

8 de 8 bits (PC/XT) 

4 de 16 bits (AT) 

2 de 8 hits (PC/XT) 


El ACER 710 es compatible con los estándares PC/XT y el 910 es compatible con 
los estándares PC/AT. 


ACER 710 
de Multitech está 
en demostración 
en P/BITS Center. 
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Automatización de Oficinas 


Interface, sinónimo de comunicación: 
KS-BOX IFO 1.1 


• La Interface del momento. 

• Conectable a máquinas de escribir Olympia 
de varios modelos. 

• Con ella, a través del teclado de la máquina, 
se dice al computador cuáles son los paráme¬ 
tros que definen la comunicación. 

• Con dos Interfaces Incorporadas: RS 232C y 
paralela tipo Centronics. 


La tecnología alemana es famosa en el mundo por la 
calidad de sus productos, tanto es así que recientemente 
Alemania superó en volumen de exportaciones a Estados 
Unidos, cosa que logró vendiendo bienes cuyos precios son 
relativamente altos. Una de las industrias que prestigia a 
Alemania es Olympia. 

“P/BITS” supo que recientemente, en Alemania, se in¬ 
trodujo una nueva interface para Automatización de Ofici¬ 
nas, por lo que consultó a Olympia Chile, específicamente 
al ingeniero Pedro Reyes, qué había al respecto. 

La información obtenida fue amplia, y por ello, en este 
número, damos a conocer a nuestros lectores qué es la 
Interface KS-BOX IFO 1.1, que ya está disponible en 
Chile. Esta interface permite conectar a un computador la 
máquina de escribir, para que actúe como impresora. 

La máquina de escribir, que ya forma parte integral de los 
sistemas de comunicaciones, se conecta al equipo para que 
trabaje en varias modalidades: 

- Como impresora 

- como terminal de computación 

- procesador de texto 

- télex 

- comunicaciones en redes locales 

Antes de que se creara KS-BOX IFO 1.1, para efectuar esta 
conexión había que protocolizar, adecuar el software del 
computador para la traducción de caracteres y acondicionar la 
máquina de escribir para que reconociera todos los comandos 
de inicialización desde el computador. 

Con la KS-BOX IFO 1.1, no es necesario todo este largo 
proceso. Desde el teclado, usted le dice a la interface cuáles van 
a ser los parámetros que definen la comunicación. 



KS-BOX IFO I.I ideal para la Automatización de Oficinas. La 
interface es conectable a la serie “i” de máquinas de escribir 
Olympia. 


teclado de la máquina, es decir, ya no es necesario abrir la 
máquina de escribir ni adecuar el computador para personali¬ 
zar la interface. 

Por ejemplo, si deseamos conectar un PC IBM a la máquina 
de escribir, basta con seleccionar 816/IBM y el tipo de interfa¬ 
ce, serial o Centronics. De esta forma la traducción de caracte¬ 
res es independiente del tipo de software del computador. 

Con la IFO 1.1 podemos tener redes locales de comunicación 
(automatización de oficinas). 


Qué es la KS-BOX IFO 1.1 

Es una caja interface que posee las siguientes características: 

- Dos interfaces incorporadas: una RS-232C y una paralela 
tipo Centronics. 

- Un bulfer individual de 8 KB ampliable a 32 KB como 
opción. 

- Selección de impresión bidircccional. 

- 8 caracteres programables. 

- 4 set de caracteres incorporados. 

La KS-BOX IFO 1.1 no tiene problemas para satisfacer las 
necesidades de comunicaciones del usuario. Pero, tal vez la 
mayor ventaja de ella, radica en que la personalización o 
protocolización de la misma se hace directamente desde el 


Cómo Trabaja 

Al encender la máquina de escribir con la tecla Clear presio¬ 
nada, aparece el siguiente menú en el impresor: 


SITUACION ESTANDAR 

I = Información 

E = Finalizar sin memorizar 

Q = Finalizar y memorizar 

C = Formato de impresión 

S = Interface 

N = Normalizar IFO 1.1 

L = Logger. 


SELECCIONAR le fisacn 


1 E QCS N L 
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INFORMACION 

JUEGO DE CARACTERES 

AUTO LF (INTERLINEA AUT) 
AUTO CR (RETORNO AUT) 
IMPR. BIDIR. OPTIMIZADA 
LONGITUD DEL PAPEL 
MARGEN SUPERIOR 
MARGEN INFERIOR 
PASO DE ESCRITURA 
ESCRITURA PROPORCIONAL 
INTERUNEA 

INSERCION AUTOMATICA (FF) 
AUMENTACION DE PAPEL 

TRANSFERENCIA DE TEXTO 
CONTROL EXTERNO 
INTERFACE 

BAUD RATE (VEL. TRANSF.) 

FORMATO DE LOS DATOS 
PARIDAD (PARITY) 

BIT DE PARADA (STOP BIT) 
HANDSHAKE (ACUSE RECIBO) 
ECHO (ECO) 

LLAMADA DE SELECCION 
TECLA DE RETORNO (CR) 
CODIGO DE TRANSMISION 


8I6INORM 804 816/IBM 8I6IOAG 
TTX 

ACTIVADO DESACTIVADO 
ACTIVADO DESACTIVADO 
ACTIVADO DESACTIVADO 
35 56 66 68 70 72 84 S XX 
I 2 3 4 5 6 S XX 
O I 2 3 4 5 6 S XX 
10 12 15 PS S 
OLIMPIA DIABLO 
0,75 I 1(5 2 3 S 
SI NO 

MANUAL TRACTOR AUMENTA 
DOR I ALIMENTADOR 2 

1:1 DIABLO I 
SI NO 

CENTRONICS RS 232C 

50 110150 300 600 1200 2400 4800 9600 
192 k 

7 BITS 8 BITS 

PAR IMPAR 8.BIT I OBIT O SIN PA¬ 
RIDAD 
I 2 

RTS/CTS XON/XOFF ETXIACK 
ACTIVADO DESACTIVADO 

51 NO 

CRILF CR LF 
OLYMPIA DIABLO 


SELECCIONAR L\ FUNCION : I E Q C S N L 


Un diagrama del proceso que se lleva a cabo con la interface 

KS BOX IFO 1.1 



Modelo Olfice-Une -i« con KS-8ox 


Impresora 


Terminal 


Mailbox 


Acopfcidoi na 
Módem 


Terminal 


Mini-Modem 


Terminal 


Sistema de pantalla 
Olytext 20 


SITUACION ESTANDAR FINALIZADA Y MEMORIZADA 


La selección para pasar de un campo a otro se efectúa - Todos los modelos “i” trabajan con el código de control 
pulsando la barra espaciadora y se confirma con la tecla RE- DIABLO. 

TORNO. La memorización final se realiza con la letra corres¬ 
pondiente. - Todos los modelos “i” seleccionan su formato de impresión y 

funciones de la misma manera. 

¿En cuáles máquinas se usa la KS-BOX IFO 1.1? - El software es compatible. 

- No es necesaria una adaptación especial. 

La Serie “i” de Olympia trabaja en combinación con la - Dos interfaces incluidas. (RS-232C más Centronics) 
interfacc IEO 1.1. Esto se debe a que: - 8 KB. de buffer, ampliablc hasta 32 KB. 








La KS-BOX IFO l.l tiene dos 
interfaces: serial y paralela. 
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Automatización de Oficinas 


- Control general de la Interface IFO I. I desde el teclado de la 
máquina. - Impresión bidireccional. 

- Selección de formato para EZE. 

- Selección de recepción de datos (Impresor, Display o me¬ 
moria) 

- Cuatro set de caracteres imprimibles: 

DIABLO 

IBM 

ASCII 804 
OLYMPIA 

- Selección de espacio proporcional en modo print. 

- 8 caracteres programables. 

- Protocolo de transmisión/recepción ( XON-XOFF) 

¿Con cuáles computadores se puede conectar la serie “i”? 

Debido a la gran gama de marcas de computadores que han 
llegado ai país, sobre todo de PCs, hay varios modelos de 
equipos a los cuales se puede conectar una máquina de escribir 
como impresora. A continuación se detallan los tipos de máqui¬ 
nas con las correspondientes interfaces. 

Olympia Office-Line : COMPACT-S, MASTERTYPE-D 
STARTYPE, STANDARD-200 
STANDARD-210 
S UPER TYPE-230 


AMSTRAD PC 1512 
APPLE II CON TARJETA EPSON. 
BURROUGHS B25 
CANNON AS-100 M/C 
COMMODORE (CENT.CON I/F) 
HEWLETT PACKARD HP-86A 
IBM PC (y PC’s COMPATIBLES) 
IBM AT (y AT COMPATIBLES) 
NCR PC8 

OLYMPIA OLYTEXT-20 
SANYO 550 Y 555 
TANDY TRS-80 
TEXAS INSTRUMENTS PC 
WANG PC 


Lista de Computadores( por orden alfabético) compatibles con 
IBM AT Y XT 

CANNON A-200 
COMMODORE PC (IBM) 

CORONA PC 

DATA GENERAL ONE 

MULTITECH (TODA LA LINEA) 

SANYO MBC 675 Y 885 
SPERRY PC/HT 
TANDY 2000 
ZENITH Z 148/42 C' 


Tipo Interface 


: Centronics # 90.7035.000.2 


Olympia serie “i" 


Tipo Interface 


COMPACT-i STARTYPE-i 
STANDARD-210 i 
SUPERTYPE-230 i 
Box de comunicación IFO I.I 


En cuanto a los computadores que se pueden utilizar con la 
Interface Centronics, son los siguientes, por orden alfabético: 


.Si 



En nuestro país, hay varias instituciones que ya están utili¬ 
zando máquinas de escribir Olympia conectadas a computado¬ 
res personales. Entre ellas destacan Universidad de Chile, 
Universidad de Santiago, (USACH), Empresa Nacional de 
Petróleo (ENAP), Télex Chile, Aetna Chile, Nestlé, empresas 
mineras, Instituto Geográfico Militar, Armada de Chile y 
Fuerza Aérea de Chile (FACH). 

El precio aproximado de la interface KS-BOX IFO 1.1 en 
nuestro país es de US $ 275. r—i 



La KS-BOX IFO 1.1. 
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La Próxima Revolución de la Autoedlclón: 

Entrando a la Era de las Publicaciones a 
través de un Computador 

• Ventura Publlsher Edltion, es un programa de • Permite trabajar con grandes cantidades de 

publicaciones que ha revolucionado esta textos y con gráficos, con la misma facilidad 
área de aplicaciones de la computación. que el Mac. 

• Utillzable en los PCs, con un mínimo de 512 KB • Está en demostración en “P/BITS Center”, Padre 

RAM. Mariano 201. 


El mundo está asistiendo a una gran revolución en las 
comunicaciones, que se ha anticipado a las predicciones de 
algunos entendidos que señalaron que el próximo siglo nos 
(raería cambios fundamentales en esta área de la actividad 
humana. 

Se trata de la producción completa de publicaciones 
masivas con el computador, desde la escritura de los textos 
hasta la impresión de ellos, incluidas ilustraciones a todo 
color. 

Esto es posible hoy gracias a los programas de publica¬ 
ción personal, (o autoedición) que han dejado de ser exclu¬ 
sivos de computadores como el Mac o el 520 ST, los 
primeros (en el mismo orden) en concretar estas aplicacio¬ 
nes. 

La competencia desatada entre los fabricantes de softwa¬ 
re dio como primer resultado la extensión de estas aplica¬ 
ciones a los AT. Posteriormente, se hicieron programas 
para los PCs, los computadores más vendidos en el mundo. 

Así, la competencia entre el Mac y el PC se está dando en 
Estados Unidos a lodo nivel, pues allá los precios son más 
equitativos, ambos computadores se venden con pantalla “ver¬ 
tical” y existen empresas como Altus, que venden fonts de todo 
tipo para los programas de publicaciones. Además, hay mayor 
diversidad de impresoras láser, que son importantes para obte¬ 
ner una definición más alta y mejor calidad en la impresión. 

En este enfrentamiento, el PC tiene la ventaja de que toda la 
industria de software está basada en él. Pero también hay 
diferencias en los programas, pues los del Mac, como el Page 
Makcr cuentan con mayor número de “tamaños de letras” 
(de 4 a 172), mientras los software para los PCs, tales como 
Ventura, incluyen muchos menos (del 8 al 72). 

En Chile la competencia recién comienza, pues hay algunas 
dificultades: aún no llega al mercado la pantalla especial, que 
facilita la edición de páginas; las impresoras láser, por ser 
fabricadas con alta tecnología, tienen un costo bastante eleva¬ 


do. De acuerdo con estudios, mientras en Inglaterra se venden 
400 impresoras láser al mes,en nuestro país se venden solamen¬ 
te 25. 

Además, los programas de publicaciones personales disponi¬ 
bles son para el Mac, pues los programas para PCs recién están 
llegando. Estos no son fáciles de usar, por lo que se requiere 
una capacitación por parte del usuario. Además, hay que 
considerar que la mayoría de los software vienen en inglés, lo 
que demuestra aún más la necesidad de capacitación por parte 
de quien los utilizará. No se trata de poner un diskette y 
ponerse a trabajar. Se requiere un conocimiento mínimo res¬ 
pecto del funcionamiento del programa. Esto demuestra una 
vez más, que el software domina la situación en la industria 
computacional. De nada vale tener equipos de calidad si no se 
cuenta con los software adecuados para utilizarlos y aprove¬ 
char sus capacidades. 

Otro inconveniente que hay que destacar es que el proceso 
con el Mac debe contar con diskettera de 800 KB, disco duro 
de 20 MB e impresora láser, lo que todavía tiene un costo un 
poco alto (sobre diez mil dólares), sin contar con la pantalla 
-especial denominada “big picture". La falta de “tamaños” es 
fácil de resolver ya que se pueden importar del extranjero. 

Costos Menores 

Con programas de publicación personal, tales como Ventu¬ 
ra, que aún no ha sido lanzado oficialmente en Chile, con un 
PC de 512 KB RAM y una impresora láser uno puede tener 
una imprenta propia en su empresa o en su casa y editar libros, 
revistas, periódicos, folletos, folletines y cualquier tipo de publi¬ 
caciones. Aunque el sistema es complicado y caro, funciona. 

La repercusión más importante de este cambio tecnológico es 
el abaratamiento de costos. Con Ventura Publisher Edition. 


Una pantalla de Ventura con los mentís y modos. 



Addition 


Assignmenl list 


Rulcr 


Current selection 
Page number 

* 


Tille bar 
Téxt Editing modc 
Paragraph Tagging mude 
Erame Setting modc 
Graphics Drawing mode 
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que mostraremos in extenso en esta oportunidad, podemos 
escribir los textos en la pantalla, justificarlos a la medida que 
queramos, incorporar las figuras, diagramar, formatear y luego 
imprimir las páginas con un periférico láser, evitando así la 
película. Sin duda, esto rebaja considerablemente los costos de 
impresión. 

Además, el proceso se agiliza notoriamente. Hay otra venta¬ 
ja: con una impresora láser que logra más puntos por pulgada, 
(dpi) se obtiene una resolución muy alta lo que redunda en una 
excelente calidad de impresión. 

Muchos de estos sistemas ya se están probando en algunas 
imprentas y composcr de la capital, aunque con algunos pro¬ 
blemas: los programas adolecen de escasez de fonts (tipos de 
letras) y de tamaños y algunos hacen una defectuosa separa¬ 
ción de palabras con guión en español, lo que provoca un 
exceso de espacios entre una palabra y otra y por ende quedan 
muchos blancos en el texto. Para las empresas de composcr, la 
incorporación de estos sistemas significará componer los textos 
electrónicamente (actualmente se hace fotográficamente). Las 
imprentas evitarán el proceso de la película, como señalamos 
anteriormente. Algunas de ellas los están utilizando, en una 
primera fase experimental, con el computador Macintosh. Al 
parecer, éste no sería adecuado para ediciones de lujo por lo 
que las imprentas dedicadas a este tipo de trabajo tendrían que 
descartarlo. Sin embargo es excelente para publicaciones sin 
mayores complejidades, como libros, folletos y otros. 

En otras imprentas y composcr se está utilizando un PC/AT 
Multilcch con los programas Page Maker, Ventura y MS 
Word en español. Este último se encarga de cortar las palabras 
correctamente, mientras que los otros dos son utilizados para el 
diseño de las páginas. Los textos son impresos en una impreso¬ 
ra láser HP de 300 pixels, aunque dentro de poco Mullitech 
traerá su propia impresora láser, a otro precio. Cientec, repre¬ 
sentante en Chile de esta fábrica, lanzará este periférico a 
través de su cadena Infoland. En P/BITS Center hay cursos 
de capacitación para aprender a utilizar estos tres programas y 
otros de publicación, tanto para PCs como para el Mac, como 
el Publishing Partner, NewsMaster y otros. 

Ventura Publisher Edition 

La mayoría de las compañías que desarrollan programas de 
publicación personal aseguraron que éstos están diseñados 
para ser ejecutados solamente en un PC AT. Ventura es la 
excepción. Trabaja de manera óptima en un AT y lo hace en 
forma aceptable en un PC con 512 KB RAM, disco duro de 10 
MB V tarjeta Hércules, mejorando sustancialmente en un PC 
XT con 6+0 KB RAM y disco duro de 20 MB. 

Otra mala predicción de estas compañías fue señalar que la 
multiplicidad de formatos de archivos y dispositivos de har¬ 
dware, causaría estragos entre los usuarios de los programas de 
publicaciones. Esto no sucedió porque Ventura se acomoda a 
la mayoría de los procesadores de textos, a gráficos de progra¬ 
mas tales como el Lotus 1-2-3 y PC Paintbrush, a muchos 
scanners populares y numerosas impresoras láser, además de 
las impresoras de matriz de puntos. 

Por supuesto, los expertos también proclaman que ningún 
programa de publicación personal por sí solo puede manipular 
en forma óptima documentos largos y estándares, junto con 
formatos intensivos de layouts (planos, diseños), folletos y 
pequeños informativos. Es cierto que el fuerte de Ventura son 
los manuales técnicos, informes comerciales, libros y otros. 

De alguna manera el programa se asemeja a lo que podría¬ 
mos denominar un super Microsoft Word completo con hojas 
estilizadas, capítulos automáticos, páginas automáticas, subtí¬ 
tulos automáticos, numeración de página automática, genera¬ 
ción automática de índices y tablas de contenido, integración 
fácil de texto c imagen, además de la posibilidad de importar 
numerosos y diversos formatos de archivos de procesadores de 
textos. 

No descalifique a Ventura si usted realiza trabajos pequeños. 
A pesar de que la versión para PCs de Page Maker se encuen¬ 
tra diseñada para manejar en forma óptima complejos textos, 
Ventura puede manejar una factura u orden de compra con la 
misma facilidad que un manual de 600 páginas. 


La clave de las excepcionales características de versatilidad y 
velocidad del programa está en su diseño, que se encuentra 
basado en GEM (Graphics Environmcnt Manager) de la Digi¬ 
tal Research, que nació como respuesta de esta compañía al 
programa Windows de la Microsoft, (ver “P/BITS” Nro. 111, 
septiembre 1987, página II) 

La esencia de la mayoría de los programas de publicaciones 
está constituida por un procesador de textos muy mejorado, 
con capacidades aumentadas de formateo y manejo de gráficos. 
Los diseñadores de Ventura, primero se esforzaron por cons¬ 
truir un formateador rápido en lenguaje Assembly, el cual se 
lleva el crédito por la impresionante velocidad de reformateo 
del texto y la separación de sílabas con guión. Mientras tanto, 
GEM trabaja sin obstrucciones en el fondo (en un plano 
inferior), manejando eficientemente el despliegue de pantalla, 
proveyendo los drivers para las impresoras y realizando otras 
actividades. 

Ya que GEM es una interface de gráficos en vez de un 
ambiente operativo multitarea como Windows, hace menos 
demandas al microprocesador del computador. Uno no tiene 
que abrir ventanas, pasar información dinámicamente entre 
aplicaciones o usar un clipboard para transportar gráficos. Con 
Ventura sólo basta definir un espacio dentro de la página, 
importar texto y gráficos creados por otros programas y comen¬ 
zar a trabajar. Por este motivo no es necesario contar con un 
AT para ejecutar Ventura, pero sí lo es para correr Page Maker 
y otros programas de publicaciones diseñados para trabajar 
con Windows. 

Parte del crédito también se debe a la excelente manipula¬ 
ción de archivos que Ventura realiza. En vez de fusionar 
archivos de textos y gráficos en uno solo, mantiene un pequeño 
archivo maestro que contiene información de formateo y punte¬ 
ros a los distintos archivos que componen el documento. Por lo 
tanto, cuando uno corta un gráfico de barras de la página 1 y lo 
pega en la página 60, el programa solamente reorganiza los 
punteros necesarios del archivo maestro, en vez de trasladar el 
tamaño lisico de esa información al lugar indicado. 

A pesar de que los archivos de gráficos originales e imágenes 
obtenidas desde un seanner no pueden ser alterados, Ventura 
manipula y altera archivos documento que han sido elaborados 
por procesadores de texto. Esta manera de trabajar no sólo 
conserva espacio en el disco sino que hace de las revisiones de 
último minuto un agrado, pues los archivos originales reflejan 
cualquier cambio hecho con Ventura. 

Directo al Disco Duro 

Es claro que Ventura es un programa comercial, dirigido a la 
pequeña y mediana empresa. El programa consta de 11 disket- 
tes que almacenan los archivos de programa, fonts (tipos de 
letras) y drivers para impresoras. 

Dependiendo del número de impresoras instaladas (se per¬ 
mite un máximo de cinco) la instalación puede consumir desde 
I MB (para las impresoras láser de la E£P) hasta 3 MB (para 
las impresoras LaserJet Plus, Xerox M)i5 ui otros dispositivos 
que usan fonts del tipo bit-mapped). A diferencia de la mayoría 
de los programas de publicaciones para PCs, Ventura trae su 
propio set de fonts, entre los cuales se encuentran Times, 
Román, Helvética y Courier además de un tipo de fonl para 
símbolos, con tamaños de 8 al 72. Otros tipos de fonts pueden 
agregarse a la lista, ejecutando el utilitario de conversión de 
Ventura. 

La instalación de Ventura es muy fácil, basta seguir las 
instrucciones que el computador despliega en la pantalla. Pero, 
si uno desea cambiar algún elemento, tiene que reinstalar todoc 
el programa. En futuras versiones, los diseñadores de Ventura 
eliminarán esta dificultad. 

Una cara familiar 

La pantalla se encuentra dominada por una amplia área de 
trabajo; en la parte superior de ella se encuentran los menús de- 
barras y a la izquierda están los cuatro iconos de opciones, un 
largo panel llamado Assignment List que indica las opciones 
disponibles y los indicadores de status. 
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PORTABILIDAD EN TODA LA LINEA 


a os computadores MAI Basic 
Four® tienen portabilidad 
REAL de programas en toda la 
línea. 

Cualquier programa funciona en todos y 
cada uno de los modelos no importando el 
tamaño de este:desde el más pequeño 
hasta los poderosos sistemas MPx de 
Multiprocesamiento Paralelo, que 
pueden realizar una gran cantidad de 
procesos simultáneos sin que el 
computador baje su velocidad de 
respuesta. 


ORIGIN™:Software de 4* Generación, 
Que significa Beneficio Inmediato 

Sólo MAI Basic Four® puede ofrecerle el 
software de cuarta generación 
ORIGIN™,que le permite generar 
programas y sistemas en Business BASIC 
a velocidad computacional. 

Con ORIGIN™ se tienen respuestas 
inmediatas a sus necesidades. 


Con estas versátiles herramientas y la 
asistencia profesional de LOGICA, su 
empresa puede contar con el sistema de 
administración más confiable y efectivo. 

Solicite mayores informaciones en: 
LOGICA, Eliodoro Yañez 1215, 

Planta Teléfonica 2256717,Santiago 
Concepción: O'Higgins 366,Tel. 225187 


SERIE MPx 7100 



I MPx 7100, es un equipo 
de reducidas dimensiones 
con la capacidad de un 
gran computador. 

Puede tener 1,2 6 3 CPU paralelas 
con arquitectura de 32 bits y además 
puede convertirse al modelo 
siguiente: MPx 9100 
CARACTERISTICAS 
TECNICAS: 

Terminales: De 1 a 116 
CPU: De 1 a 3 
Memoria Ram: 

De 2 MB a 8 MB. 


MAGNET™ Red de Area Local 
(LAN) y Remota (WAN) 

Interconecta hasta 63 computadores sin 
necesidad de modificar el software en uso, 
y no importando la distancia que los 
separe. 

Lenguaje Business BASIC: 

Business BASIC es el poderoso lenguaje 
computacional-creado y liderado por MAI 
Basic Four®-más exitoso en el ámbito de 
las aplicaciones multiusuarias con 
terminales en línea, por lo que ya es un 
estándar adoptado por la industria. 


Back-Up: MCS Streamer 120 MB 
Sistema Operativo: BOSS/VS™ 


EMJBasic Four 
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ORIGIN. BOSS/VS, MAGNET y MAI Basic Four son marcas registradas de MAI Basic toar Inc 





















































LA MEJORIN VERSION 


El ACER 1100: un sistema con micro- 
procesador 80386 que ofrece toda la 
capacidad de un minicomputador... a 
sólo parte de su precio 

Con su microprocesador 80386 de 16 
MHz, el ACER 1100 es el sistema más 
veloz de su clase: en la actualidad, 
es 10% más rápido que su 
competidor más próximo Y se 
ofrece al precio de un computador 
AT estándar. 

Imagínese lo que puede hacer 
para resolver los requisitos 
particulares de su empresa. Todas 
las tareas — desde inventario hasta 
nómina de sueldos — se terminan 
antes de decir IBM. 


Alta capacidad 
de proceso 


Aquí, ahora y en el futuro 

Eso es sólo el principio. El 
computador ACER 1100 amplía 
los límites de la 
computación 
moderna, porque 
puede ejecutar una 
innumerable 
cantidad de 
programas con una 
velocidad 300% 
mayor que los 
computadores AT 
estándar. Además, 
el ACER 1100 es una inversión en el 
futuro, porque también puede 
funcionar con los programas más 
avanzados para máquinas de 32 
bits, a una velocidad 1000% mayor 
que los modelos AT actuales. 

Con su arquitectura de 32 bits, su 
memoria con acceso intercalado y 
su enorme capacidad de 
ampliación, el ACER 1100 le ofrece 
una visión del futuro 




I kifcfc*. ' ¡5» 


. . . 


ti ACIR 1100 es una poderos* estación de 
CAD/CAM a un precio conveniente 


T 


Pero eso no es todo. Los 
usuarios que requieran alta 
eficiencia descubrirán que el 
generoso almacenamiento y 
la alta velocidad de proceso 
del ACER 1100 lo hacen 
indispensable para pro¬ 
gramas financieros, planillas 
contables, CAD, CAM, CAE, 
desarrollo de programas e 
incluso aplicaciones de 
inteligencia artificial 
Además, puede 
utilizarse en redes 
como 
adminis¬ 
trador de 
archivos. 

Para 

los requi¬ 
sitos 
de alta 
com¬ 
putación, 
el computador 

ACER 1100 es verdaderamente 
insuperable. 

El éxito genera éxito 

Nuestro compromiso con la inves¬ 
tigación y el desarrollo nos han 
permitido fabricar máquinas mejores 
y de precio más conveniente. Como 
el ACER 1100, que ya ha establecido 
un estándar en computadores de 32 
bits, que otros imitarán. 


Estamos orgullosos de nuestros 
logros y sin embargo no nos hemos 
detenido Nuestros antecedentes 
profesionales nos permiten afirmar 



Desde computadores para el honar hasta supermicros 
así es la linea de computadores personales Multitech 

que pronto podremos ofrecerle 
nuevos productos. 

Además, le garantizamos en 
todas partes el servicio después de 
la venta mediante nuestra red 
mundial de distribución. Invierta en 
el ACER 1100: al precio de un 
sistema con 80286, es una inversión 
muy conveniente para cualquier 
empresa. 

COMIENZA 

AQUI 


fipfdficadonfs Iknku 

ACER 1100B CPU 80886 d«* 4.77/68/10/12/16MU/ sdccc lonbles Corrector 
par<i coprocesador matemático 80187 8 corrector*» para tarietas de 16 bits. 

( ompatihles A¡ y taricta de 8 bits 1 MU de RAM. máximo del sistema 16 
MB. Una unidad de diskettes de 1. 2 MB, Sistema operativo MS-DOS 1 *' v 
lengua|c CW BASIC'*'» 2 

ACER 1100E Similar al modelo 1100B. pero incluye una unidad de disco li |0 
tipo Winchester de 40 MB y 28 ms 

ll Al son marcas comen sales registradas de Intecisalrorsal Business Machines ( orporalion 



Distributor (Chále!: Ciente<, Instrumentos Científicos lldá Tel 56-2 74- )508 
TI* (OMIj 2406'9 ClíNIC CL Intoland addresses ánd phoneTumbers 
Santiago: Antonio Varas 754 leí 741508 Quebec 496 Tel 498)15 4934% 
Apoqumdo 1291 Tel 22S4775. 2252855 246)291 los leones 1188 


Tel 492)88 Rancagua: Independencia 529Tel 21869 Cuneó: Membrillar 
599 Talca: Edificio Caracol 1. Sur Cvq 2 Otente, locales T4 Al 18 
Tel J5837 Térmico: Manuel Monn 652 Tel 2)1)15 Ctourno’. Ramírez 
9)9 loe 7 Y 8 Tel 5)54 


AceR 

A New Word For Valué 


* Operatoc assisted only 


Fomredy marfceted by Multare h 
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Tal como las aplicaciones del Mac y Windows, el puntero 
del cursor cambia de forma (a una cruz, paréntesis cuadrados y 
otras) de acuerdo con los diferentes modos que son activados. 
Usted puede dar algunos de estos comandos desde el teclado, 
pero es preferible hacerlo a través del mouse. 

Trabajar en un documento también significa acostumbrarse 
al concepto de views (vistas). Se pueden contemplar dos pági¬ 
nas enfrentadas o una sola (para efectos de formateo); una vista 
normal la cual muestra una porción del texto para su edición; o 
una ampliada dos veces (para examinar un área con mayor 
detalle). Recuerde que mientras mejor sea la configuración de 
video, mejor se verá en pantalla. 

En un sistema que cuente con la tarjeta CGA, el texto sólo 
puede ser leído en vista normal y ampliada; en uno con una 
tarjeta gráfica Hércules o EGA, se puede seleccionar una vista 
de una página completa y aún es posible leer el texto. Sin 
embargo, si usted es un usuario permanente de Ventura, se 
verá en la necesidad de adquirir un monitor de alta resolución 
de página completa. 

Monitor de Página completa 

El computador Macintosh se vende en los Estados Unidos, 
configurado con el “Large-Screcn Monitor” o display de 9” 
incorporado, para facilitar el trabajo del usuario de los progra¬ 
mas de publicaciones. Los PCs también han incorporado esta 
pantalla, pues hay compañías como Princeton y otras que están 
fabricándolas tanto para el Mac como para los PCs. 

Con esta pantalla “vertical”, el usuario aprecia la página 
completa, que emula un documento de 8,5” por 1 T'. El uso de 
este monitor elimina la necesidad de mover el texto hacia 
arriba o hacia abajo para ver lo que está escrito (scroll) y 
permite hacer test de impresión, para ver cómo está quedando 
la página. 

Esta pantalla está económicamente diseñada, con caracte¬ 
res negros sobre un íondo blanco, para reducir la látiga del 
operador y aumentar su productividad. 

Muchos de los programas de procesamiento de texto popula¬ 
res son fácilmente instalables para operar en el modo página 
completa. Algunos de ellos son: Wordstar, WordPerfect, Word 
y muchos más. 

El monitor ofrece alta resolución para gráficos y su uso no 
encuentra inconvenientes en la generación de formatos, alma¬ 
cenamiento y lectura de documentos y en software de diseño. 
Windows de Microsoft, GEM de Digital Research; Autodesk y 
AutoCAD son algunos de estos nuevos programas de gráficos 
compatibles con este tipo de monitor. 



“Large Screen Monitor", "Big Picture” o monitor de página 
completa. 
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Enmarcando Documentos 

Ventura usa cuatro modos para agrupar funciones que se 
relacionan entre sí. Ellos son Frame Setting (Seteo de marco), 
Paragraph Tagging (Traslado de párrafos), Text Editing (Edi¬ 
ción de texto) y Graphic Drawing (Dibujo de Gráficos). Los 
modos son la forma en que Ventura agrupa lógicamente las 
funciones relacionadas. Si usted necesita enmarcar textos o 
gráficos importados, debe activar al icono de Frame Setting y 
simultáneamente se abre una ventana que contiene diversas 
opciones de marcos. 

Para editar textos con la misma estructura del procesador de 
texto de Ventura, usted debe seleccionar el modo Editor de 
Texto. El formateo del texto se lleva a cabo especificando fonts, 
títulos y otros atributos en el modo Paragraph Tagging, mien¬ 
tras que la ampliación de una página con cajas, líneas, flechas y 
círculos se hace con herramientas de dibujo disponibles en el 
modo Dibujo de Gráficos. 

La estructura básica de un documento se realiza en el modo 
Frame. Aunque todas las estructuras de páginas están diseña¬ 
das para mantener (y aislar) texto y gráficos, la primera estruc¬ 
tura es la más importante porque define la visión del documen¬ 
to completo. (En contraste, Page Maker trata cada página 
como entidad discreta que debe ser formateada separadamen¬ 
te). Cualquier cosa que sea definida con este método de enmar¬ 
cado, se refleja en todas las páginas subsiguientes, por lo tanto, 
crear documentos estándares es muy rápido. 

En general usted especifica columnas, márgenes, reglas y 
otras medidas de formato del documento con el enmarcado, y 
confina gráficos ilustrativos, títulos, imágenes de scanner y 
otras para sus propias estructuras subsidiarias. No coloque un 
gráfico directamente sobre el enmarcado de la primera página, 
a menos que usted desee que aparezca en la misma posición a 
través del documento. Sin embargo, usted probablemente de¬ 
seará vaciar el cuerpo de un documento sobre la estructura de 
la página, en tal caso el texto bajará automáticamente hacia las 
páginas subsiguientes girando alrededor de las otras estructu¬ 
ras. 

Crear una estructura es un trabajo simple. Para poner un 
gráfico en una página usted debe activar primero el icono 
Frame, luego posicionar el puntero en la esquina superior 
izquierda del marco que queremos generar y mover el mouse 
hacia abajo y a la derecha, para ensanchar las dimensiones del 
mismo. 

Seleccione el comando Load Text/Graphics (carga texto- 
/gráJico) desde el menú de Frame. Especifique el tipo de 
archivo (por ejemplo GEM o Paintbrush), especifique el nom¬ 
bre de los archivos de gráficos (tales como LOTUS.PIC., 
AUTOCAD.SI.D y otros) y listo!...la imagen aparecerá dentro 
del marco). El proceso para importar un archivo de texto es 
idéntico. Usted puede mover el marco en cualquier sentido con 
el mouse, copiar su contenido y reajustar la imagen. 

Una vez que usted transportó un marco al punto deseado, 
puede posicionarlo en forma precisa mediante el ingreso de las 
coordenadas específicas y entonces agregar bordes, achurados 
y otros. Esta capacidad de transportar un marco con el mouse y 
usar menús para hacer ajustes finos es un método comúnmente 
usado por Ventura para el diseño de páginas. Cuando usted 
agregue, mueva o cambie el tamaño de un marco, Ventura 
separará con guión automáticamente y reformateará el texto 
alrededor del marco. Ver figura 4. 

En teoría, usar marcos es bastante simple, pero tiene algunos 
inconvenientes. Si usted olvida activar el modo Erame antes de 
tratar de mover un marco, se encontrará presionando el botón 
del mouse reiteradamente sin poder hacerle lugar a los objetos 
que desea. Una vez que active el icono Frame, sin embargo, 
Ventura identificará el marco activo rodeándolo con pequeños 
rectángulos negros. 

Como señalamos anteriormente, incorporar texto y gráficos 
en un documento con Ventura es un proceso simple. Sólo hay 
que identificar los archivos de texto y gráficos, llenar uu peque¬ 
ño "formulario de inmigración” y darles la bienvenida a los 
recién llegados a sus respectivos marcos. La mayoría de los 
inmigrantes calzan justo dentro de ellos inmediatamente. 
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Ventura convierte fácilmente archivos ASCII y de los princi¬ 
pales procesadores de texto, pero sólo aquellos caracteres que 
tienen atributos tales como negrita, subrayado e itálico son 
traídos del documento. Espaciados de líneas y otras caracterís¬ 
ticas sumamente precisas de otros procesadores de texto, están 
descartadas; Ventura trabaja los archivos de documentos a 
espacios simples. La tabulación está incluida, pero no trabaja 
muy bien. Si los seteos del documento original no calzan con 
los de Ventura, puede que el texto que se está importando 
quede disperso dentro del marco. 

Para evitar dolores de cabeza, minimize el formateo en sus 
documentos originales. Aléjese de las hojas estilizadas, espacios 
mixtos o tabulaciones. Cree documentos justificados solamente 
a la izquierda con unas pocas presiones de la tecla Enter para 
separar los párrafos. Deje que las hojas estilizadas de Ventura 
hagan el resto. 

Recuperar y redimensionar las imágenes es una de las tareas 
más fáciles que Ventura realiza, pero recuerde que no todas las 
imágenes se manipulan de la misma manera. Cuando uno 
importa por primera vez una imagen, tal como una generada 
por el programa PC Paintbrush o una digitada por un scanner, 
por lo general sólo una porción de ésta es visible dentro del 
marco. Se puede redimensionar la imagen para que quepa 
dentro del marco, ampliándola o cambiando el tamaño de éste. 

Los gráficos generados por los programas LOTUS 1-2-3, 
AutoCAD, GEM Draw, Mentor Graphics, y compatibles, son 
menos manipulablcs. Ellos no pueden ser aumentados de tama¬ 
ño, pero usted puede estirarlos o contracrlos para hacer que 
calcen, usando las opciones que preservan las dimensiones 
relativas horizontales y verticales. 

Adornando el Documento 

Al lipear el texto éste aparece en pantalla sin adornos. Para 
agregar la información tipográfica deseada (fonts, tipos de 
tamaños, espaciados de líneas, centrado, justificado y otros) 
usted debe activar el modo Paragraph Tagging. 

Si usted domina el formateo de páginas del programa Micro¬ 
soft Word, no tendrá ningún problema para manejar el de 
Ventura. Una hoja estilizada es para Ventura una colección de 
formatos (o rótulos) para cada párrafo en un documento, desde 
el cuerpo del texto hasta el título del capítulo. Un documento 
está restringido a una sola hoja estilizada a la vez, pero muchos 
documentos o capítulos que usen diferentes estilos pueden ser 
encadenados entre sí y numerados sccuencialmentc. 

Al cargar una hoja estilizada desde el menú de archivos 
(File), el panel de Listas de Asignaciones a la izquierda de la 
pantalla listará distintos nombres de rótulos disponibles. Para 
colocar el formato, destaque el texto en cuestión con el mousc y 
seleccione el nombre del rótulo. Si usted escoje el rótulo de 
subencabezamiento, por ejemplo, Ventura formateará el texto 
seleccionado de acuerdo con los atributos predefinidos del 
mismo. 

Para lograr un formateo de mayor rapidez y conveniencia, 
Ventura provee dos métodos: Uno de ellos le permite asignar 
nombres de rótulos a las teclas de función; el otro le permite 
colocar información de formateo en el texto original. Para 
llevar a cabo esto use su procesador de texto para insertar el 
carácter arroba ((nj seguido del nombre del rótulo, al comien¬ 
zo de cada párrafo. 

Definir una hoja estilizada partiendo desde cero no es conve¬ 
niente, es mucho más simple y rápido modificar una de las 20 
hojas estilizadas que provee el programa. Por ejemplo, para 
crear sus propios estilos de libros, usted debe setear las colum¬ 
nas y los márgenes de los marcos de la página e importar su 
obra literaria, seleccionar el estilo de libro de una columna, y 
luego formatear los elementos en el libro usando los rótulos 
apropiados. 

Para modificar el rótulo de subencabezamienlo, sólo tiene 
que destacar el subencabezamiento, activar el menú de barra 
de párrafos (Paragraph) y cambiar el tipo de letra (font), la 
indentación y otros valores. Los otros subtítulos ya rotulados 
asumen automáticamente el nuevo formato y el texto subse¬ 
cuentemente marcado como un subtítuln también reflejará el 


cambio. Luego, grabe la hoja modificada con un nombre dife¬ 
rente, de esta manera usted crea una nueva hoja estilizada, que 
puede volver a llamar más tarde. 

Una omisión importante: Usted no puede imprimir o desple¬ 
gar todos los seteos en una hoja estilizada, es decir, si el texto 
fue definido con un tipo de letra, digamos helvética tamaño 10, 
éste no podrá contener otro tipo. Para crear la versión impresa 
de una hoja estilizada tendría que cargar la hoja, seleccionar 
los rótulos uno cada vez, moverse a través entre los menús uno 
por uno y anotar el formato asociado de cada rótulo. 

Dada la presunción de los diseñadores de Ventura de que el 
programa sería adoptado por departamentos de publicaciones 
corporativas -y el hecho de que la mayoría de estos departa¬ 
mentos mantiene hojas estilizadas para referencias rápidas y 
propósitos de almacenamiento- harían bien en corregir este 
descuido en la primera revisión de este software. 

Otras Formas y Modos 

Entre otras características de Ventura se incluyen los modos 
Edición de Textos y Dibujo de Gráficos, los cuales permiten, 
respectivamente, revisar rápidamente un párrafo con proble¬ 
mas y aumentar una figura sin recurrir a otros programas. 

Tal como usted esperaría, el editor de texto incluido en 
Ventura, está ¡ficcbo para ingresar pequeños párrafos y corregir 
texto importado. Ventura envolverá automáticamente el texto 
dentro de los márgenes y columnas ya definidos, y usted podrá 
borrar caracteres o bloques, cortar o mezclar texto y aún 
agregar negrita, itálica, subrayado y otros atributos. Pero aún, 
a Ventura 1c faltan funciones útiles tales como búsqueda y 
reemplazo de texto. 

Al activar el icono de Dibujo Gráfico del programa, aparece¬ 
rá un pequeño programa para dibujar, que puede graficar 
rectángulos, círculos y rectángulos especiales que contienen 
texto; el Panel de Listas de Asignación desplegará los iconos 
apropiados para su activación. Desde el menú de Gráficos, se 
puede elegir el grosor de la línea, patrones y otras funciones. 
Las figuras graficadas pueden sobreponerse y ser movidas 
como un grupo. 

Al definir un dibujo, automáticamente éste es rodeado por 
un marco invisible el cual nos ayuda a posiciotiar el gráfico en 
forma precisa en cualquier lugar de la hoja. También se puede 
cambiar el tamaño del dibujo en pulgadas, centímetros, picas y 
puntos con una precisión de una centésima de pufgada. Ade¬ 
más es posible desactivar la opción Snap To y mezclar gráficos 
en cualquier lugar de la página. 

No desprecie el comando Rectángulo de Texto (Box Texl), 
pues usted se encontrará usando esta opción más que cualquier 
otra para crear rápidamente tablas y estructuras. Cuando us¬ 
ted dibuja un rectángulo con esta función, Ventura colocará las 
palabras "Box Text" en la figura. Usted puede reemplazar 
estas palabras con sus propio texto centrado o justificado a la 
derecha o a la izquierda. 

Un Saco de Mezclas Tipográficas. 

Ventura no ofrece tantos controles tipográficos como lo hace 
el sistema tipográfico comercial MagnaType, pero incluye las 
suficientes características profesionales para satisfacer al usua¬ 
rio serio. Aquellos usuarios acostumbrados a usar sistemas de 
tipografía, sin embargo, pueden frustrarse hasta el límite. 

La rutina de separación de palabras de Ventura sacrifica la 
perfección por la rapidez. En vez de separar las palabras con 
un guión, de la misma forma como lo hace un diccionario, 
Ventura usa un grupo de reglas incorporadas en un algoritmo. 
Los creadores de Ventura no mienten cuando dicen que el 
programa separa con guión un documento voluminoso en se¬ 
gundos. Lo que la compañía no dice es que muchas oportuni¬ 
dades de separación con guión son ignoradas. Es posible forzar 
a Ventura para que automáticamente separe con guión una 
palabra. 

Consecuentemente, cuando usted crea columnas angostas, se 
encontrará frecuentemente insertando guiones en forma ma¬ 
nual. 
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A pesar de que la colocación automática de hombros de las 
letras está ausente, Ventura merece elogios porque incluye una 
rutina manual fácil de usar. Usted simplemente activa el modo 
Texto, pone en video inverso un carácter, selecciona la opción 
Set Font y especifica en el menú de sctco de fonts cuánto tiene 
que subir o bajar (en pulgadas, centímetros o puntos) el carác¬ 
ter. 

Desafortunadamente, es aquí donde la filosofía “de lo que 
usted ve es lo que usted recibe" (WYSIWYG What-You-See- 
Is-What-You-Gct) no funciona. A este nivel de detalle, Ventu¬ 
ra no puede compensar por la diferencia entre la resolución de 
un monitor y la de una impresora. Como resultado, el texto que 
aparece bien formateado en la pantalla puede que aparezca 
muy poblado (y a veces sobrepuesto) en la página. 

Muchos otros controles tipográficos deseados faltan o están 
limitados. La interlineación puede ser variada sólo entre párra¬ 
fos y el control de seguimiento no está disponible. Para contro¬ 
lar las bandas de espacios -es decir ajustar los espacios entre 
palabras al justificar una línea- Ventura ofrece solamente an¬ 
chos óptimos o mínimos. 

Sin embargo, usted puede cambiar la interlineación para un 
carácter individual o un grupo de caracteres mediante el uso 
del comando Shift desde el menú. Sel Font. Un marco vacío y 
delgado puede ser insertado entre los párrafos, para simular 
una interlineación extra. Recuerde que la mayoría de esos 
parches son temporales, pues esos marcos permanecerán en el 
mismo lugar cuando el texto es reformateado. 



I Graphic Options 


Font... ' 

Alignnent... 

Spacing... 

Breaks... 

Tab Settíngs... 

Special Effects... 
Typographic Controls... 

' fi?/ u5r¡ Ruli "9 Line’ttow... 
Ruling Linc Bolo*.. 
Ruling Box flround... 

Renove Tag... 

Renane íag... 
ftssign Fuñe. Keys... *K 




El diseño de la página ya está creado. 


La Poderosa Paginación 

A pesar de sus ocasionales carencias tipográficas, Ventura se 
merece un cordial aplauso, considerando especialmente la ge¬ 
neralidad de los funestos talentos de la mayoría de los progra¬ 
mas de publicación personal. Pero, la proeza de Ventura con¬ 
siste en la paginación -proceso automático de formateo de un 
documento- que logra una permanente ovación. 

La cJave por supuesto, es el maestro o el marco de página 
subrayado, el cual capacita al programa para extender el for¬ 
mato a través de un documento. Cuando usted llena este marco 
con texto, automáticamente, Ventura crea el número de pági¬ 
nas necesarias para acomodar el texto, envolviendo y reforma¬ 
teando los marcos subsidiarios que almacenan imágenes y 
texto. El marco de la página puede contener al menos 8 colum¬ 
nas con anchos iguales o desiguales, separados por reglas 
verticales. 

Usted puede pegar páginas en la orientación de un retrato 
(como una foto alta) o del plano (apaisada) y setear distintos 
formatos para páginas derechas e izquierdas. 

Aún mejor, mientras la mayoría de los programas de publi¬ 
caciones no acepta documentos más largos que 12 o 16 páginas, 
Ventura supera el manejo de verdaderos tomos. Los capítulos 
pueden tener 100 páginas y Ventura puede manejar hasta 64 
capítulos en un mcgadocumento numerado secuencialmente. 


La numeración automática es aplicada virtualmente a cual¬ 
quier cosa que usted desea hacer: páginas, encabezamientos, 
notas al pie de página y hasta 8 niveles de subtítulos. 

Sin embargo, Ventura tiene la inhabilidad para colocar grá¬ 
ficos en una sección específica de un texto. Los marcos que 
contienen gráficos son colocados en posiciones fijas. Cuando un 
documento es reformateado y revisado constantemente, el texto 
que está alrededor puede fluir en cualquier dirección, obligán¬ 
dolo a reposicionar los marcos. 

Aún así, los controles misceláneos de Ventura son impresio¬ 
nantes. 

Los encabezamientos nunca se desvían de su posición señalada 
y los subtítulos y notas al pie de página pueden incluir texto 
centrado y texto justificado a la izquierda y derecha en la 
misma línea, esto es útil para colocar el nombre a un capítulo y 
el número a una página, en los lados opuestos de una línea. 

Ventura también ofrece balance de columnas, el cual nivela 
el largo de las columnas de la página final, en un documento 
multicolumnas. Tal como lo hace el programa Word, Ventura 
también preparará automáticamente una tabla de contenidos y 
un índice de documento, si usted marca las entradas apropia¬ 
das en el texto. 

La Impresión 

El éxito de cualquier programa de publicación personal 
reside en su habilidad para producir un salida nítida por una 
impresora láser. Ventura soporta virtualmente cualquier im¬ 
presora láser para PGs, además de dispositivos PostSript de 
mayor resolución tales como la impresora láser de la compañía 
Agfa-Gevaert de 400 dpi., la Linotronic I00PS de 1200 dpi 
fabricada por Allied Linotype y la fotocomposer modelo 300PS 
de 2450 dpi. Además, soporta las impresoras AST Turbo Láser 
y la Xerox 4045. Tales capacidades de expansión, sin embargo, 
implican unos pocos compromisos. 

Los diseñadores de Ventura no pudieron ignorar el enorme 
parque instalado de impresoras LaserJet (mercado de los Esta¬ 
dos Unidos), pero las capacidades del programa revelan los 
defectos de una impresora láser con sólo 59 KB de memoria. 
Los gráficos están limitados a unos míseros 75 dpi, y la salida 
de texto de 300 dpi está restringida a un cartridge de fonts HP 
99286-F. Con una LaserJet PLus, de más capacidad o una 
similar, por supuesto, un gráfico de 300 dpi (dots per inch) 
puede cubrir aproximadamente el 40 por ciento de la página y 
todos los tipos de fonts disponibles en Ventura. 

El driver provisto para lá tarjeta Tall Tree JLascr Plus 
aumentará la cantidad de fanáticos de Ventura, pues permite 
que el programa sea usado con cualquiera de la enorme canti¬ 
dad de impresoras láser que usan el motor fabricado por 
Canon, incluyendo la QMS K1SS, Corona LP-300 y la familia 
LaserJet de HP. Un utilitario provisto por Tall Tree permite 
que cualquier font que se encuentre en el formato LaserJet, sea 
convertido para su uso con JLaser. 

Desafortunadamente, como la mayoría de sus colegas Ma¬ 
cintosh, Ventura puede accesar sólo una fracción de los increí¬ 
bles poderes de una impresora láser. No existe ninguna manera 
para aumentar y rotar el texto, menos aún de generar fonts de 
cualquier tamaño. Pero, usted tiene acceso a fonts de hasta un 
tamaño de 72 puntos y la opción de imprimir un documento 
en una impresora láser antes que usar una fotocomposer muy 
cara. 

Cualquiera sea la impresora, recuerde que solamente los 
fonts incluidos en Ventura pueden ser usados inmediatamente. 
Los fonts distribuidos por otras compañías como Hewllett 
Packard, Adobe, VS Software y otras tienen que ser converti¬ 
dos con otro utilitario que crea tablas con los anchos de fonts 
necesarios que Ventura usa cuando determina los quiebres de 
línea. Con esto expandimos de gran forma el número de fonts 
que usted puede usar con el programa, pero este pioceso no es 
para principiantes, y naturalmente, mientras más fonts usted 
convierta, mayor espacio en disco utilizará. Aunque Ventura 
lista fonts ya convertidos como una opción de menú, no los 
despliega en pantalla, en reemplazo de esto los representa con 
sus propios fonts Romano y Helvética. 

Una importante utilidad de los drivers de impresoras de 
Ventura es que el programa le permite a usted usar las tablas 
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VENTURA 

PUBLISHER 

1.- Este logo fue dibujado 
con el programa GEM 
Draw. 


2.- El título “By Lines” 
fue tipeado directamente 
en el Ventura Publisher. 


3.- El tamaño del texto, 
las fuentes y el tipo de le¬ 
tras (negrita, itálica y 
otros) fueron formateados 
en el procesador de textos 
Word. 


4.- Este edificio fue dibu¬ 
jado con el programa PC 
Paint Brush y luego fue 
redimensionado en Ven¬ 
tura. 




5. - La letra capitular fue 
formateada con un co¬ 
mando de Efectos Espe¬ 
ciales. 

6. - La barra gris se dibujó 
en el modo “Underlying” 
de Ventura. 



Ground-Breaking for New 
Headquarters Announced 

It was all pomp and fanfare al the groundbrea 
ceremonies for BMI's ne w corporatt he a d qu a rters. 

List Wednesday at the site on which the 27-story building 
will rise. 





astendance was BMI's entire Board of Directors. 
cluding Chairman Stephen W. Olsen, as well as a 
’ontingent of local dignitanes headed by the Mayor of 
Minneapolis and his wife. A cheering crowd of1000 looked 
on, and all BMI employees were given the doy off so that 
they could attend. 


"Thn ii «n importan! day in the his- 
tor> of our company," Osen uid 
after he tunted over a tymbolic pile 
of din with a fold-plated tpade. 
"Our rpeciacular growth has been 
makm| headhnes for years Now we 
will ha ve a Consolidated borne that 
representa the status we have 
achieved m the management Consult¬ 
ing industry." 

After presenung Olsen with a key to 
the City of Minneapolts. the Mayor 
commented. "As the leader of this 
great City, nothing is more eacitmf 
for me than to see another beautiful 
skyscraper thrust upward to signify 
to the world that Minneapoüs is as 
dynamic and vibrant as ever " Fes- 
Ove music was provided during the 
cetemony by the Edina High School 



A Message from 
Our Presldent 

T hii is ftn excitinf time in the 
history of our company 1 
hope all of you enjoyed the 
groudbreaking ceremonies for 
our new headquarters. When the 
buüding is fínished. it will be 
something to behold. 

But the business of business 
continúes, and I would lüte to 
address a concern that has been 
menuoned to me by severa] 
employees in recent months the 
role of BMI in South Africa. 

As man y of you know, BMI has 
operated a South African office 
out of Durban lince 1976 Ten 
y can later, the sifuauon in South 
Africa has deteriorated to such a 
sute that every corponoon that 
does business in that troubled 
country u being forced to 
evalúate what íts next move 
thould be 

Let me emphasixe that BMI 
does no business with the 
govemment of South Africa All 
of our sales are to prívate cor- 
porauons This does not mean, 
of course. that we feel no obliga 
don to do what we can to help 
mollify the tragic struaoon that 
exists But should we just cióse 
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Incorporar todos los elementos necesarios a un documento toma sólo unos minutos. 


de anchos de fonts de una impresora, aunque uslcd imprima en 
otra. 

Note, además, que cuando usted imprima un documento, 
Ventura cargará automáticamente los fonts requeridos. Mien¬ 
tras esto es conveniente para los usuarios con rechazo hacia la 
tecnología, (y aquellos que usan Ventura en una red), esta es 
una experiencia demorosa, ya que uno imprime varias veces un 
documento, antes de quedar conforme con él. Si los diseñado¬ 
res de Ventura desean conquistar este mercado, la próxima 
versión del programa debería permitirle deshabilitar esta op¬ 
ción. 

Posibles Mejoras de Ventura 

Para ser la primera versión, y pese a las dificultades señala¬ 
das, Ventura es simplemente excelente. El programa ofrece 
casi todas todas las características deseadas por los usuarios de 
programas de publicaciones personales, soporta una extensa 
gama de dispositivos de hardware y formatos de archivos, es 
relativamente fácil de usar y está razonablemente libre de 
errores (bugs), y su característica más notable es la increíble 
velocidad de impresión y reformateo. Pero siempre habrá lugar 
para mejoras. 
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A Ventura le falta una pantalla de ayuda en línea y quizás 
un tutorial también en línea. Considerando la complejidad del 
formateo de una página (y el hecho de que incluso un usuario 
experimentado pueda llegar a perderse entre tantos marcos), 
un comando undo (para anular lo que acaba de hacer) es 
también esencial. El editor de texto podría agregar algunas 
funciones tradicionales de procesador de texto, tales como 
búsqueda y reemplazo, pero sería conveniente que antes de 
incorporarlas se incluyese una función para fusionar Bases de 
Datos y así aprovechar las sobresalientes capacidades de Ven¬ 
tura en la generación de estructuras. 

La separación de palabras con guión y las funciones internas 
necesitan perfeccionarse, ya que en español o cualquier otro 
idioma que no sea el inglés, no trabajan en la forma adecuada, 
obligando al usuario a desactivar esta función. Por lo tanto, si 
no corta las palabras, el texto se ve con muchos blancos. 

De acuerdo con los estándares de software actuales, parece 
que Ventura tiene asegurada una larga y exitosa vida en el 
mercado de las publicaciones personales. A pesar de que la 
versión de PageMaker para los PCs es todavía un signo de 
interrogación, es probable que Ventura domine en la pequeña 

NOVIEMBRE 1987 




y mediana empresa dedicada a la publicación personal, con su 
uso masivo de documentos estandarizados, encontrará una 
muy buena aceptación entre las pequeñas empresas de publica¬ 
ciones, que están cansadas de soluciones parches. Puede que 
Ventura no sea el Alfa y Omega de los programas de publica¬ 
ciones, pero resuelve elegantemente una gama inmensa de 
problemas, sin castigar al usuario en el proceso. Y esto es un 
gran paso en la dirección correcta. 


- Impresora matriz de punto, de preferencia láser 

Este software está en demostración en “P/BITS Center”, 
Padre Mariano 201. En Estados Unidos se ha liberado recien¬ 
temente la versión 1.1 de Ventura, que agrega otras 80 caracte¬ 
rísticas a las ya descritas y elimina algunas de sus inconvenien¬ 
cias, haciendo a este producto más flexible que nunca. 


Glosario de Programas de Publicación Personal 


FONT SETTING FOR SELECTED TEXT 
FACE • IHELVETICAI ITIMESI \ 

size . [ej jrg Q3 ng nn 

STYLE » fifi |ÑORR|BOLD||L .IT Al lcl|W- IT AL IC||B4TALIC| 

color [vhIIblkIIrédI |grñ| |bllí| |yelv| |monta| 

SHIFT • ¡Üp| iDovrT] 0.000 INCHES 
KERH • 0.000 [qkIÍCÁÑCElI 


Accesorios Requeridos: 

Para utilizar Ventura se necesita: 

- Computador IBM PC. XT, AT o compatible con 512 KB 
RAM (recomendable con 640 KB cuando se trabaja con 
capítulos de más de 20 páginas) 

- Disco duro 

- Sistema Operativo DOS versión 2.1 o posterior 

- Mouse serial, Mouse Microsoft Bus o Mouse de la Mouse 
System PC o Mouse Xerox 6065 

- Monitor monocromático o color con tarjeta de resolución 
para gráficos 


Ascenders (Ascendientes): Aquella parte de la letra que se levanta sobre el 
cuerpo principal del texto, como la parte superior de la letra “h”, por ejemplo. 
Baseline (Linea Base): Linea imaginaria que corre a lo largo de la base de 
las letras (excepto de aquellas que tienen descendientes) en una linea de texto. 
Descenders (Descendientes): Aquella parte de la letra que cae más abato que 
la linea base del texto, como en la “y” o en la “g”. 

Kerning (Hombro): Cantidad de espacio entre pares determinados de letras 
Programas como Page Maker y algunas de las impresoras láser disponibles, 
permiten ajustar automáticamente este espaciamiento para fuentes y estilos de 
letra seleccionados por el usuario. Este ajuste hace que el texto sea más legible. 
Leading (Interlinea): Espacio entre lineas de un texto. 

X-height (Altura X): La altura X de un alfabeto es la altura de la letra 
“X” minúscula, caracterizada por su carencia de ascendientes o descendientes. 
Orrphan (Huérfana): Dicese de la última sílaba de una palabra que ha sido 
cortada y que aparece sola en la última linea de un párrafo. Algunos 
programas para publicación persona! incluyen un control automático para 
evitar este efecto. 

PostScript: lenguaje descriptor de páginas desarrollado por Adobe Systems 
y adoptado por algunos fabricantes como IBM y Apple. Un lenguaje de este 
tipo permite que un texto formateado con diversas fuentes, tamaños y estilos 
(letra y gráficos) sea impreso sin que la impresora necesite un mapa de bits de 
cada página y de cada fuente. Otros lenguajes descriptores de páginas son 
Inlerpress de Xerox y DDL de Imagen, adoptado por Hewlett Packard. 
Serrif: Linea pequeña que se agrega a! trago principal de una letra para 
hacerla más legible. 

Widow (Viuda): Dicese de la última linea de un párrafo cuando aparece 
aislada al comienzo de una columna o de la línea Jiñal de un párrafo que tiene 
sólo una palabra de largo. Algunos programas de publicación personal evitan 
este efecto automáticamente. 
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REPRESENTANTES EXCLUSIVOS PARA BOLIVIA 


DE 

SOFTWARE: 

-TELEMATICA 

-ENLACE 

-ACIS 

PUBLICACIONES: 
-PANORAMA BITS 
-COMPUGRAFICA 
-GALILEO LIBROS 




Servicios tic Post-Vcnta: 

Contratos de Mantenimiento y Reparación Anual. 

Cursos de Enseñanza de manejo de mierocompilladoras, ATARI y Compatibles IBM. 
Cursos de Enseñanza y Manejo de Paquetes Standard (Lotus, Procesadores de Palabra, Base 
de Datos). 

Análisis, Diseño, Programación e Implemeutación de Programas Específicos. 


NOVIEMBRE 1987 


Panorama BITS - 17 















Software para Empresas 


Software de Aplicación para 
el Sistema 36 de IBM 


• Diseñado por ST Computación. 


^)iversos tipos de software de aplica¬ 
ción diseñó ST Computación para el Sis- 
lcma/36 de IBM que incorporó nuevas 
características recientemente. La impor¬ 
tancia de estos programas radica en que 
entregan al usuario una herramienta sóli¬ 
da y flexible para optimizar la labor al 
interior de su empresa. 

Los software están compuestos por pa¬ 
quetes de productos que abarcan las 
áreas fundamentales del proceso adminis¬ 
trativo y de gestión. Ellos son: 


— S36 Contabilidad 

— S36 Cuentas Corrientes de Clientes 

— S36 Remuneraciones 

— S36 Proveedores 

— S36 Existencias 

— S36 Activo Fijo y 

— S36 Facturación. 


El Sistema 36 de IBM es un multiusua- 
rio de Arquitectura de Procesador Múlti¬ 
ple, compatible con los IBM PC. 


De Unisys: 

Nuevo Sistema de 
Administración Municipal 


Un programa destinado a la Adminis¬ 
tración Municipal elaboró y dio a 
conocer recientemente Unisys. El softwa¬ 
re denominado “Sistema de Administra¬ 
ción Municipal S.A.M” está basado en la 
linea de computadores Unisys modelo 
B25. S.A.M. se compone de tres módulos: 

1. Sistemas Administrativos: Contabi¬ 
lidad Gubernamental; Inventario y Ad¬ 
quisiciones. 

2. Sistemas de Administración de Per¬ 
sonal: Remuneraciones Municipales; Re¬ 
muneraciones Profesores y Remuneracio¬ 
nes PEM y POJH. 


Las Telecomunicaciones 
del Estado de Chile 

Actualmente, el Banco del Estado ,para 
entregar una mejor atención a los usua¬ 
rios, cuenta con un moderno sistema de 
Teleproceso, que es una combinación dr 
Programas y Equipos compuesto de los 
siguientes elementos: 

Instalación Central, Sistema Periférico, 
Red de Teleproceso, Microcomputadores 
autónomos. 

La cobertura del sistema está basada 
en una red que es conmutada por varias 
centrales automáticas, enlazadas por ca¬ 
nales telegráficos por la Red de Microon¬ 
das y Satélite de Entel Chile. 

El sistema comprende una red nacio¬ 
nal e internacional. La primera, posee un 
enlace Directo de Oficina a Oficina, en el 
que cada zona del país está definida con 
un código de entrada para establecer la 
comunicación con el corresponsal desea¬ 
do. En el plano internacional, se mantie¬ 
ne enlace permanente por Tclex con la 


3. Sistemas de Servicio a la Comuni¬ 
dad: Licencias de Conducir; Permisos de 
Circulación y Patentes Comerciales. 

Eticca Presenta: 

Nueva Dirección del 
Software 

Eticca proporciona software de Siste¬ 
ma de Administración Hospitalaria. Aho¬ 
ra, ha decidido dar una nueva dirección a 
su gestión, atendiendo a sus clientes en 
Providencia 2184, pisos 2 y 3 (Fonos: 
2311936 y 2318928). 

Telecomunicaciones 


al Servicio del Banco 


Red Mundial Vía Satélite y por el siste¬ 
ma SWIFT con la asociación de Bancos 
abonados a este sistema. 

Los servicios que presta el Banco del 
Estado a los usuarios a nivel nacional c 
internacional mediante el sistema de tele- 
proceso son los siguientes: Sistema de 
Cuentas Corrientes, Sistema de Ahorros, 
Sistema Computacional de Operaciones 
Hipotecarías, Sistema de Depósitos Va¬ 
rios, Sistema Central de Riesgo. 

El está orientado a brindar apoyo a los 
Ejecutivos del Banco en la toma de deci¬ 
siones en materias propias de la gestión 
bancaria. 

Por tanto, el acceso de los clientes al 
sistema es en forma indirecta. 


Vía Telex-Chlle, código 243004: 
Centro de datos Compufaclona- 
les "P BITS Center” 


Presenta ST: 

Programas para 
el Sistema 
Personal 2/IBM 

Una serie de sistemas computacionalcs 
para el Sistema Personal/2 de IBM pre¬ 
sentó recientemente ST Computación, 
empresa dedicada a diseño de software en 
Chile desde 1976. Los programas respon¬ 
den a la necesidad de satisfacer los reque¬ 
rimientos de las empresas comerciales, 
industriales y de servicios. Los software 
son los siguientes: 

— Remuneraciones 

— Activo Fijo 

— Cuentas Corrientes 

— Facturación 

— Existencias 

— Proveedores 

— Contabilidad 

— Cálculos de Costos 

El Sistema Personal/2 de IBM está 
agotado y se espera que próximamente 
llegue una segunda partida. Sus modelos 
30, 50, 60 y 80 se pueden configurar con 
diversos tipos de pantallas, monocromáti¬ 
cas o en color. El PS/2 incorporó disket- 
tes de menor tamaño con mayor capaci¬ 
dad de almacenamiento, discos duros de 
mayor capacidad, más memoria RAM y 
una velocidad de proceso altamente supe¬ 
rior, además de monitores de excelente 
resolución y es coneclable al Sistema/36 
(ver “P/BITS” Nro. 107 mayo '87, pági¬ 
na 5). 

Ipb! 


• Informaciones especiales para 
empresas, colegios y usuarios en 
general. 

# Consultas computaclonales so¬ 
bre hardware, software, periféri¬ 
cos y Biblioteca. 

El Centro de Datos “P/BITS Center” 
pone a disposición de empresas, colegios 
y usuarios en general, completos y deta¬ 
llados informes de las características téc¬ 
nicas y los valores de los equipos compu- 
tacionales, software, periféricos y textos 
de computación (en español e inglés). 

Para obtener esta información, las em¬ 
presas pueden contactarse Vía Télex- 
Chile, marcando el código 243004 o los 
teléfonos 40374-2238124 de “P/BITS 
Center”. Las transmisiones de datos se 
realizan a través de Modem Maxwell y 
Modem Phone. 


(Sigue en pág. del frente) 
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Multiusuarios 


ST Computación presenta: 


Arquitectura para Aplicaciones de Sistemas (SAA) 



La Arquitectura para Aplicaciones de Sistemas de IBM consta de tres arquitec¬ 
turas relacionadas: Acceso Común de Usuario , Interfaz Común de Programación y 
Soporte Común de Comunicación. 


Recientemente IBM anunció la Ar¬ 
quitectura SAA que será entregada a 
los usuarios en forma paulatina. La 
SAA es un conjunto de interfaces de 
software, tarjetas, convenciones y pro¬ 
tocolos para el desarrollo de aplicacio¬ 
nes transportables entre los tres princi¬ 
pales hardware de IBM: el Siste- 
ma/370, Sislema/3x (34, 36 o 38) y 
Computador Personal. 

La Arquitectura para Aplicaciones 
de Sistemas consta de tres estructuras 
relacionadas. Dos de ellas son nuevas: 
el Acceso Común del Usuario y la In¬ 
terfaz Común de Programación, l a 
otra es el Soporte Común de Comuni¬ 
caciones. 

La SAA es la base para: 

- Reforzar la consistencia de los pro¬ 
ductos de software entre las familias 
del Sistema Personal/2, el Siste- 
ma/3x y el Sistcma/370. 

- Definir una interfaz común que per¬ 
mita desarrollar aplicaciones que 
pueden integrarse entre sí y ser tras¬ 
plantadas entre los distintos ambien¬ 
tes SAA. 

- Definir e implantar un soporte co¬ 
mún de comunicaciones (protocolos, 
interfaces y flujos de datos) que posi¬ 
bilite la interconexión de sistemas y 
programas, y el uso compartido de la 
información entre los principales sis¬ 
temas de IBM. 

- Definir e implantar una interfaz nor¬ 
malizada para usuarios, incluyendo 
el diseño de paneles, presentación de 


menús y sus técnicas de selección, la 
distribución y uso de las teclas y las 
opciones de despliegue de informa¬ 
ción. 

Actualmente IBM trabaja en definir 
los fundamentos, bloques y funciones 
iniciales, conjuntamente con la planifi¬ 
cación de las etapas subsiguientes. Este 
es el inicio de una estrategia de largo 
alcance similar a la que existió para la 
implantación de la Arquitectura de 
Red de Sistemas IBM (SNA). De igual 
manera, IBM está comprometida en el 
establecimiento de la SAA como el es¬ 
tándar de portabilidad de aplicaciones 
a futuro. 

Aplicaciones 

Inicialmente, SAA se orientará a los 
sistemas de oficina y de soporte de de¬ 


cisiones, para ir cubriendo luego las 
aplicaciones específicas de cada indus¬ 
tria. Por este motivo, IBM está defi¬ 
niendo modelos basados en productos 
existentes, tales como la Familia Dis- 
playWrite para el procesamiento de 
textos, la Biblioteca de Documentos 
DISOSS, los Servicios Personales y de 
Correos PROFS y Familia de Personal 
Services y el Soporte de Decisiones AS 
y QMF. 

Toda la información sobre la SAA es¬ 
tá a disposición de los usuarios en ST 
Computación. 
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Unisys presentó: 

Un SmalIFrame con Alto Poder 


El smallframe Al, un minicomputa¬ 
dor con tanto poder como un mainfra- 
me, fue presentado recientemente por 
Unisys a nivel mundial. El equipo po¬ 
see un procesador de 48 bits y es com¬ 
patible totalmente con la serie A de la 
misma marca. Al es un computador 
pequeño que puede alojar en el mismo 
gabinete, de 12 a 48 MB de memoria 


principal, cuatro discos magnéticos de 
125 MB cada uno y varios microproce¬ 
sadores para el manejo de subsistemas 
de periféricos y comunicaciones. El ga¬ 
binete del procesador mide 47x74x74 
centímetros, por lo que además ocupa 
menos espacio. La mayoría de las con¬ 
figuraciones de Al obtienen la energía 
desde la red eléctrica de una oficina. 


Este equipo ofrece un crecimiento en 
potencia computacional de 115 veces, 
sin conversión y poderosas herramien¬ 
tas de cuarta generación, además de la 
posibilidad de conexión a redes. Al 
opera como un eficiente nodo procesa¬ 
dor en redes de computadores Lhiisys, 
IBM y otras marcas compatibles. 
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(Viene de pág. 18) 


TELECOMUNICACIONES 


Consultas computacionales más fre¬ 
cuentes vía Télex y teléfono, durante 
el mes de octubre: 

— Marcas y características de equipos y 
periféricos. 

— Sistema 36 IBM. 


— ACER. 

— Tarjeta para Multiusuarios. 

— AutoCAD y Arquitectura. 

— Turbo C 

— Flash 1.1 para 520 ST. 

— MacTerminal. 

— Software para Talent DPC-300. 


— Software para Empresas. 

— Software Educativo. 

— EasyLan. 

— True BASIC. 

— A tari Writer. 
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Necesito 

un computador 
capaz de producir 
inmediatamente. 







Lo sabemos. Usted necesita un sistema computacional 
a la medida de su negocio. Un computador capaz de ofrecer soluciones desde 

el primer día. Una máquina cuyo software 
básico sea tan amplio que permita cubrir 
un gran número de necesidades. 

Un sistema computacional así, 
necesariamente tiene <pie tener una arquitectura 
diferente a la de los otros. Una arquitectura 
única, como la del Sistema/36 IBM., 

Sistema/36 IBM. Una solución 
ágil en el manejo del trabajo diario. 

Una máquina capaz de almacenar y 
recuperar todos los datos que su empresa 
requiere. Una herramienta fácil de usar, que 
no necesita personal altamente especializado. 
Un computador que le permitirá trabajar en 
equipo con el número de personas que usted 
necesite integrar, hasta un máximo de 136 
usuarios. 

Un sistema con las aplicaciones 
precisas para resolver sus necesidades de 
manejo de información y con la flexibilidad 
suficiente para permitir el desarrollo de las 
nuevas aplicaciones, que el crecimiento de 
su empresa va a necesitar. Una adquisición, cuya inversión total 
es más baja y está protegida por IBM. Una solución IBM 
que yá está dando excelentes resultados en más de 300 
empresas pequeñas y medianas como la suya. 

Usted necesita conversar con alguien 
que entienda lo que necesita. Un profesional de la 
computación que pueda resolver sus dudas con 
soluciones concretas y sencillas. Un Corredor de 
Productos IBM. Contáctese con ellos 
a través del Centro de Informaciones IBM. 

Conocerá gente que sabe lo que usted necesita. ^ 



Corredor Oe 
Productos IBM 


Sistema 36 



Sistema/ 36 IBM. 

Centro de Informaciones IBM, Teléfono: 334400 













Club “P/BITS”, Software y Textos (en español) 


JMr-rFwrr 


dBASEn 


BASICpora APPLE II 

monvel prtlfüio 


■ _ 1 1 

Inlniduccíón ¡il 

VÍsiGlc 


dBASE III 


LOTUS 

123 


I PPS 6250 PS: S 5 625 
0 BASE II 


9 PP$ 5 150 PS:$ 4 635 
INTRODUCCION Al VISI-CAIC 


10 PP S 6990 PSS 6250 
APLIQUE D BASE III 


II PP $ 6 950 PS 5 6 255 
PROGRAMA LOTUS 


Programa 


Ouut óoi usuano 

JOMKUOIN 


18 PPS 6990 PS$ 6 290 19 PP* 5 900 PS* 5.335 20 PPS 3 250 PS* 2 925 21 PPS 5 350 PS* 4815 22 PP* 9 450 PS* 8 500 23 PPS 5650 PS* 5.090 

SYMPHONY. GUIA DEL USUARIO SUPER CALC GUIA DEL USUARIO PROGRAMACION EXTRUCTURADA ALGUNOS PROGRAMAS DE USO 0128 .GUIA DEL USUARIO V1C-20 


24 PPS 6.150 PSS 5 535 
064 TELECOMUNICACIONES 


25 PP S 5650 PS* 5 005 
COMMOOORE 64 Juegos 


26 PPS 560 PS:$ 5.895 
C 64. GUIA OEL USUARIO 


27 PP* 5 750 PS* 5 175 
BASIC PARA COMMOOORE 


28 PP* 5 450 PS* 4 906 
BASIC BASICO 


29 PP* 4 650 PS S 4 185 
LIBRO DEL ATARI ST 


Programación 

enC 

Introducción y 
conceptos avaluados 

n WbHc/ 5 Prau/DMírtin 


30 PP S 2.110 PS S 1 890 
8ASIC ATARI 
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31 PP S1 795 PS S 1615 
BASIC PARA ATARI 


32 PP* 6900 PS* 6210 
MEMORIA ATARI 


33 PP* 4.500 PS* 4 050 
DICCIONARIO BASIC 


34 PP* 11.555 PS* 10400 
PROGRAMACION EN C 


35 PP* 5950 PS S 5355 
PROGRAMACION BASIC 
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12 PP* 6.550 PS* 5.850 
EL LIBRO DE WORDSTAR 


13 PP* 6 990 PS:$ 6 290 14 PP S 1 190 PS S 1 090 
dBASE III PLUS LENGUAJES 


15 PP S 6.250 PS: $ 5625 
Sistema Operativo para el PC 


16 PP S 5350 PS S 4 815 
GRAFICOS MACINTOSH 


17 PP * 5.990 PS* 5 390 
Lotus 1-2-3 Avaruado 


Pmj-rumaclou 


BASIC 




PROGRAMACION C€ 
GRARCOS Y SONOO 
CON MKÜROSOFT BASC 

tvwn A MITO 


6 PPS 12550 PS* 11295 
MARKETING CON LOTUS 1-2-3 


ibm pc asa? 































































































































PC 

Hardware Software Textos 



Hardware 


Guias para el Usuario Programas 


Sistema Personal 12 


La nueva familia de PCs con elementos de Arquitectura 
Original, cuyos modelos son: el 30, 50, 60 y 80 se encuentra 
agotada. Sin embargo, se anunció que muy pronto llegará 
una nueva partida de equipos. 

Los Procesadores Intel del Sistema Personal/2 IBM tra¬ 


bajan con diskettes de 3.5” de 720 KB a 1.44 MB, los discos 
duros son de 20 a 230 MB, la RAM es de 640 KB a 16 MB. 

Esta familia de computadores es conectable al Siste¬ 
ma/36 IBM. 


Software 


WordPerfect 4.1: 

Procesador de Texto en su Ultima 
Versión Mejorada 


1. Descripción. 



^WordPerfect 4.1 es la nueva y moderna versión de 
software en Procesamiento de Textos para IBM PC y Com¬ 
patibles, que ha sido mejorada con el fin de suplir las 
deficiencias y limitaciones que WordPerfect 3.1 presentaba. 


Este Procesador de Texto es más flexible en sus funciones 
técnicas, su aplicación y uso; pues permite crear cartas, docu¬ 
mentos, memos, etc. de fácil manejo y previene al usuario de 
los comandos que está realizando. 


Otra de las funciones de WordPerfect 4.1 es la de enmarcar 
con diferentes diseños cuadros explicativos, resúmenes, párra¬ 
fos, etc. Está dedicado principalmente a aquellas personas 
relacionadas con la creación y manejo de documentos, por 
ejemplo. 

Además, incluye un diskette diccionario, otro con los drivers 
para los distintos tipos de impresoras disponibles en el merca¬ 
do, otro con un programa tutorial que le enseñará a usar Word 
Perfcct 4.1, y finalmente otro donde se encuentra el programa 
propiamente tal. 


2. Características. 


Control d« lo Impresora 

1 Seleccionar opciones 

2 Mostrar impresoras y fuentes 
5 Seleccionar impresoras 


Selección JO 


C Cancelar trabajos de Impresión 
O Detener impresora 
I Imprimir un documento 
M Mostrar trabajos de impresión 
S Enviar un "SIGA" a la impresora 
X Expedir trabajos de impresión 


Trabajo actual 

Numero del trabajo n/a Numero de poema n/a 

Estado del trabajo n/a Copia actual n/a 

Mensaje la fila de impresión estó vacia 


Lista de trabajos 

Num Documento Destino Formas /opciones de impresión 
Trabajos adicionales no mostrados 


3. Aplicaciones. 

- Permite confeccionar todo tipo de documentos, memorán¬ 
dums, cartas, etiquetas, textos, etc. 

4. Accesorios Requeridos. 

- Computador IBM PC o Compatible con 512KB 

- Impresora Opcional 

- Monitor Color o Monocromático. 

- üiskettera. 


- WordPerfect 4.1 es un sistema que realiza textos, cuadros, 
subtítulos, bajadas, etc. 

- Integra todas las etapas en el manejo de documentos, así 
como la creación de textos. 

- Existe la posibilidad de poner cuadros o enmarcar con dife¬ 
rentes diseños. 

- Proporciona un sistema de enumeración automático, el cual 
consta de siete niveles distintos. 

- La decisión de enumerar queda a elección del usuario. 

- El programa consta de 4 diskettes 

- El manual está escrito en Español. 
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Novedades en Software para PCs en “P/BITS 
Canter” 

(★★) MS WORD 3.1. Procesador de Texto, que corre bajo 
el Ambiente Operativo Windows. 

(★★) PAGE MAKER 1.0. Programa de Publicación Per¬ 
sonal, corre bajo ambiente operativo Windows. 5 
diskettes. 

(★★★) VENTURA. Programa para Publicaciones. 

(★★★) EASYLAN. Software para Redes Locales de PCs. 

(★★★) GEORGE 2.1. Programa de Comunicaciones. 
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(★★★) CAROUSEL. Comercial. Avanzado administrador 
de memoria, soporta memoria virtual. Hace SWAP 
entre programas. 

(★★★) WINDOWS. Ambiente Operativo Multitarea, Grá¬ 
ficos, Iconos. 

(★★★) TRUE BASIC 2.01. Nueva y excclcntrc versión del 
BASIC, eficaz, simple y rápido. Dos diskettes y tres 

manuales. 

(★★★) CLICK ART. Graficador. Trabaja igual que el pro¬ 
grama Mac Paint del Macintosh. 

(★★★) TURBO C. Excelente versión del I.enguaje C. 

(★★) WENDIN-DOS. Sistema operativo multitarea, mul- 
ti usuario. 

(★★) CURSO dBASE III PLUS. Utilitario. Enseña a 
utilizar el dBASE III PLUS, en inglés, explicando 
las instrucciones paso a paso. 

(★★) DISPLAY WRITE. Comercial. Procesador de Tex¬ 
tos en español. Controla márgenes, tabuladores, in¬ 
cluye diccionario. 

(★★) UTILITY 1 & 2 Dos discos con programas utilita¬ 
rios. 

(★★) JET. Avión Jet de combate. 

(★★) lotus 1-2-3 V.2. Hoja Electrónica, Base de Datos, 
Gráficos, versión 2. 

(★★) UTAH COBOL. Lenguaje COBOL. 

(★★) SIDE KICK. Paquete que incluye procesador de 
textos, caluladora, lista de teléfonos y otros. 

(★★) FLIGHT SIMULATOR. Simulador de vuelo. In¬ 
cluye avión a reacción, avioneta y juegos de guerra. 

(★★) REFLEX Base de Datos relaciona! con gráficos. 


(★★) FAMILY HISTORY SYSTEM Genealogía fami¬ 
liar. 

(★★) CARTAS TIPO (INGLES). Modelos de cartas. 

(★★) PLANETS. Conozca la ubicación de los planetas del 
sistema solar en cualquier fecha. 

<★) SISTEMA OPERATIVO DOS 3.2 Utilitario. Ulti¬ 
ma versión del sistema operativo para PC. 

(★) PC TOOLS Utilitario. Presentación de comandos 
del sistema operativo sobre la base de menús. 

(★) COMPILADOR. Utilitario. Nuevo compilador para 

lenguaje BASICA, GWBASIC. 

(★) FLOW CHARTING. Gráficos. Permite diseñar dia¬ 
gramas, con figuras, rombos, rectángulos y otros. 

(★) ASSEMBLER. Lenguaje ensamblador 8086. 

(★) GATO. Simulador de submarino. 

(★) DR. HALO. Graficador/Slidc Show. 

(★) RED BARON. Juego 

(★) BUSS1NES MATH/STAT. Matemática financie- 

ra/estadística. 

(★) TIME. Enseña a ver la hora. 

(★) WORD SEARCH Puzzle. 

(★) EPSON FONTS. Tipos de letras para impresoras 
Epson. 

(★) BIORITMO. Calcule su ciclo físico, emocional c 
intelectual. 

Estos Software se encuentran en demostración en “P/B1TS 

Center”,en Padre Mariano 201 -Providencia. Teléfonos: 40374- 

2238124 Telex 243004. 


Textos 


Padre Mariano 201 
Tels. 40374-2238124 


Novedades en Textos para 
PCs en “P/BITS Center” 


COMUNICACIONES 

(★★) TECNICAS Y PROYECTOS DE 
INTERFACES 

R.A RENTOLO 

Principios básicos y práctica de los cir¬ 
cuitos de interfaz coneciablcs a micropro¬ 
cesadores. 

Anaya Multimedia , 1986, 229 paginas. 

PP: S 2.350 PS: S 2.115 


LENGUAJES 

(★★) APLIQUE EL TURBO PROLOG 

PHILLIP R ROBINSON 

Ejemplos y características del lenguaje 
de Quinta Generación para Inteligencia 
Artificial. 

MaeGraw-Hill, 1987, 338 páginas. 

PP S 8.950 PS. S 8.055 


(★★) EL LENGUAJE DE PROGRAMA¬ 
CION C 

KERMGHAN-RITCH1E 

Libro que enseña cómo programar en 
“C", lenguaje de nivel medio alto. 


<*★) INTRODUCCION AL LENGUA- 
: C 

COSTALES 

Iniciación al Lenguaje C, lenguaje de 
programación de nivel medio-alto, en mi¬ 
croordenadores y en grandes sistemas 
multiusuarios. 

Gustaio Gili, 1987, 291 páginas 
PP: S 7.990 PS: f 7.190 


(★★★) TURBO PASCAL PARA IBM- 
PC Y COMPATIBLES 
PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES 

P.PHILIPPOT 


Aplicaciones del TURBO PASCAL, 
con listados. 

Gustavo Gili, 1987, 231 páginas 
PP: f 7.150 PS. S 6.435 


(★★) FORTRAN 77: UN ESTILO ES¬ 
TRUCTURADO Y DISCIPLINADO 

DAV1S-HOFFMAN 

Toda la gama de posibilidades que 
ofrece este lenguaje de uso científico y 
matemático. 

Me Graw-Hill, 1984, 416 páginas 
PP; í 5.990 PS. i 5.390 


<★★) COBOL PARA EL IBM-PC Y 
COMPATIBLES 

C.BONNIN 


empleo en los computadores. Incluye 
aplicaciones. 

Gustavo Gili , 1986, 200 páginas 
PP: $ 7.150 PS: S 6.435 


(★★) PROLOG 

A BERK 

Fundamentos, técnicas y estructuras 
de programación en PROLOG: aritméti¬ 
ca y procesamiento de listas, recursión, y 
otros. 

Anaya Multimedia, 1986, 204 páginas. 

PP: S 5.250 PS: S 4.725 


BASE DE DATOS 

(★★★) dBASE III, COMO.DISEÑAR Y 
REALIZAR UN PROGRAMA DE 
APLICACIONES 

N T DINERSTEIN 

Cómo construir bases de datos de alta 
calidad en dBASE III y cómo convertir 
un sistema en dBASE II a uno en dBASE 

III. 

Gustavo Gili, 1985, 232 páginas 
PP f 9.350 PS. S 8.415 


Estos textos se encuentran en “P/BITS 
Center“ en Padre Mariano 201 -Providen- 
cia. Teléfonos: 40374-2238124. Télex 
243004. 


Prenltce Hall, 1986, 235 páginas 
PP: $ 7.150 PS: S 6.435 
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Introducción al COBOL, lenguaje de 
uso comercial, junto con un método de 
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PC 


Guía del Usuario 


Manejo de Directorios y 

Manejo de Directorios y Subdirectorios 

.Antes de indicar el procedimiento de creación de directo¬ 
rios y sus ramas (subdirectorios) en un sistema de disco 
duro, es necesario conocer las características de este tipo de 
almacenamiento (disco duro), obtenidos de la comparación 
entre éste y el disco flexible. 

Cuadro 1 


s 


DISCO RIO IDO 

DISCO FLEXIBLE 

- A) me cene cien¬ 
tos de archivos. 

- Almacene 15 0 20 
archivos. 

- Puede contener 
de 10 ó 20 mi¬ 
ñones de bytes 

- Contiene hasta 
1.000.000 de 
byt.es 

- Mayor di ti cui¬ 
tad en encort¬ 
inar un archivo 
determinado 



y 


Creación de Directorios 

La creación de un Directorio se realiza mediante el proceso 
de formatear el disco. Del resultado de este proceso obtenemos 
el espacio que puede llegar a ocupar un programa o un subdi¬ 
rectorio (este espacio está organizado, como ya sabemos en 
pistas y sectores), lo que es más fácil de entender cuando hemos 
realizado la copia de Sistema Operativo DOS. 

Creación de Subdirectorios 

Si el usuario dispone de un sistema de disco duro y necesita 
organizar sus archivos, se le recomienda que realice la creación 
de un subdirectorio para cada programa y un segundo directo¬ 
rio para los archivos de datos de ese programa. 

Tenemos que, para llevar a cabo la creación de subdirecto¬ 
rios, el sistema MS-DOS pos proporciona una orden específica, 
la cual es la abreviación de MAKEDIRECTORY (Creación 
de Directorios). La orden en sí es MKDIR Para comprender 
mejor esta instrucción daremos un ejemplo: 

Supongamos que necesitamos crear un subdirectorio para los 
archivos del programa LOTUS 1-2-3. A este subdirectorio le 
daremos el nombre de LOTUS. 


Ejemplo I 


OMKDIP'••■LOTUS 


EJEMPLO 1 


Donde C> nos indica que nos encontramos en un sistema de 
disco duro y MKDIR es el nombre del comando. El símbolo 
“\” (barra) se refiere al directorio raíz. El directorio raíz, que ya 
está creado, es llamado así pues a partir de él puede crecer una 
estructura de directorio con organización de tipo árbol, como la 
que se muestra a continuación: 
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de la Orden COPY 

Por Alba Medel García 



Figura 1 


Diversas Utilizaciones de la Orden COPY 

El sistema DOS tiene muy definidas las utilizaciones de sus 
comandos, en especial del comando COPY. 

Por ejemplo, nos impone que al realizar una copia de un 
diskelte a otro, este debe tener el formato fuente-destino y el 
diskette destino previamente formateado. 

En la mayoría de las utilizaciones de comandos de este 
sistema, no está permitido el uso de palabras reservadas y este 
caso en particular no existe la excepción. 
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PRESUP.VK: 


El otro método que nos ofrece DOS, es utilizar un directorio 
temporal en el disco duro. Con este método usted copiará los 


archivos desde el diskette al directorio temporal. Luego deberá 
cambiar el diskette fuente por el diskette destino y copiar el 
contenido del directorio temporal al diskette. 

Es posible utilizar el comando COPY para concatenar varios 
archivos, esto es, que tomará los archivos orígenes y los agru¬ 
pará dejándolos intactos, es decir, no destruirá los originales. 


Alba Medel Garría, Programadora Computacional. Con estudios en Física y 
Matemáticas, Universidad de Chite. 


GESTION FORESTAL 


Control de Producción Maderera: 


Es importante recordar que cuando se realiza el comando 
COPY debe colocarse siempre la extensión del archivo a co¬ 
piar, pues al no especificarla, el sistema DOS no encontrará el 
archivo que usted desea que se duplique. 


A)COPY ARCH1 TXT+ ARCH2.TXT NEOARCH.TXT 


Con esta opción de concatenación de la orden COPY, se da 
por hecho que los archivos originales son de texto ASCII. En el 
caso de que sean binarios, se debe especificar con el indicador 
especial /B. De no colocar este signo, la máquina asume que 
está trabajando en /A. 

Para verificar si el comando COPY se ha realizado en forma 
correcta, se utiliza el comando /V. Esta opción indica al DOS 
que debe verificar si el archivo destino se creó correctamente y 
si efectivamente es un duplicado exacto del archivo origen. 


Informe de Producción Diaria 

II Parte 


Por Lisetie Osorio Barrios 


Valorización de la existencia física. 


En la primera parte de nuestro programa se vio cómo 
podíamos manejar un aspecto muy importante, que dice 
relación con evitar errores en convertir los dalos de especifi¬ 
caciones madereras a su correspondiente equivalencia en 
pulgadas. 

En este caso se entrega un listado del programa que 
permite visualizar la producción del día. Este listado se 
incluiyó en el programa que fue publicado en el número 
anterior de “P/BITS”. Este, entrega las cantidades produ¬ 
cidas con respecto a las diferentes medidas y con sus respec¬ 
tivos tipos de maderas obtenidas en el proceso de aserreo. 

Para darse una idea de cómo sería esto, veremos la 
Pantalla I. 


Cuando sólo disponemos de una unidad de disco flexible y 
un disco duro podemos realizar las copias que necesitamos de 
dos formas. Una de ellas consiste en utilizar el comando COPY 
en la misma forma como lo hacemos cuando tenemos 2 unida¬ 
des de discos flexibles. La desventaja de este método es tener 
que cambiar de disco cada vez que se realiza una copia. 


Bugs 


En la revista correspondiente al mes de octubre, N" 112, página 
35, apareció el Programa Control de Producción Maderera, al 
cual se debe agregar la línea 908 y corregir la línea 1000 
(Página 40) por: 


908 PUL* = 0 


(La cual se debe inicializar para ser utilizada como contador en 
la línea) 


1000 P0RC - (SUMP* /TT0P) * 100: 
PRINT US1NG ” EL PORCENTAJE 
PRODUCIDO ES = *** ** 

*",P0RC 


Fecha DD/MM/AA 


TIPOS 


ESPECIF I PAIS I EXPO |PA HU | EX HU 


Con respecto a valorizar la existencia física, nos permite 
saber qué tipos de madera son los que tienen los precios 
más altos en el mercado, así como saber si existen montos 
muy altos retenidos en bodega, etc. 
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La manera de actualizar los datos que ya hemos creado, 
será relacionando un tipo de madera, y asignarle su valor 
en una pulgada maderera correspondiente a los tablones 
que estén en existencia física. (Ver Pantalla 2). 


Madera Valorizada en Existencia. 

Unidad $ Unidad $ Total 

50 Trozos EXPO 100 5000 

10 Trozos PAIS 200 2000 

1 Trozos EXPO 1000 1000 


Informe de Producción Diaria 


Fecha DD/MM/AA 


TIPOS 


ESPECIF I PAIS I EXPO |PA HU | EX HU 


A>C0PY SUERTE B: 

A>C0PY SUERTE EXT B 


INCORRECTO 

CORRECTO 
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Listado Programa Maderero II Parte 

10 REM PROGRAMA MADERERO : TROZOS ==> PULGADAS 
20 DIM CANTZ(48),ESPEC$(48,0) V PULG(48) 

30 CLS: MENSAJE$=“ ERROR ....!! " 

40 LOCATE 5,15:COLOR 15,0:PRINT CHR$(7);"MENU u :C0L0 
R 0,15:COLOR 7,0 

50 LOCATE 7,12:PRINT" <1> : CONTROL MADERA TROZOS 

11 

60 LOCATE 8,12:PRINT" <2> : CONTROL MADERA ASERRA 

DA " 

70 LOCATE 9,12:PRINT“ <3> : EXISTENCIA FISICA " 

80 LOCATE 10,12:PRINT" <0> : SALIR " 

90 LOCATE 11,12:PRINT" < > : OPCION ELEGIDA " 

100 LOCATE 11,15:OF't=INPUT$ (1):PRINT OPS:QP=VAL(OP* 

) 

110 IF OF-O THEN LOCATE 20,10:PRINT"FIN DE SESION . 

... ":END:EL5E IF 0P>3 THEN GOTO 50 

120 ON OP GOSUB 130,160,190:GOTO 30 

130 CLS¡LOCATE 5,15:PRINT "CONTROL DE MADERA : TROZ 

OS" 

140 GOSUB 320: IF 0P=0 THEN RETUR'N 
150 GOSUB 780 

160 CLS:LOCATE 5,15:PRINT "CONTROL DE MADERA : ASER 
RADA" 

170 GOSUB 230:IF 0P=0 THEN RETURN 

180 ON OP GOSUB 460,540,620,700: GOTO 160 

190 CLS:LOCATE 5,15:PRINT 1, CONTRGL DE EXISTENCIA " 

200 GOSUB 390:IF OF-O THEN RETURN 

210 ON OP GOSUB 340,860¡GOTO 190 

220 RETURN 

230 LOCATE 7,15:PRIN!“ INGRESO DE MADERAS SEGUN SU 
TIPO • 

240 LOCATE 10,15:PRINT" <1> : TIPO PAIS “ 

250 LOCATE il,15:PRINT" <2> : TIPO EXPORTACION " 

260 LOCATE 12,15:FRIN7“ <3> : TIPO PAIS HUI 

NCHADA" 

270 LOCATE 13,15:PRINT" <4> : TIPO EXPORTACION HUI 
NCHADA" 

280 LOCATE 14,15:PRINT" <Ü> : SALIR “ 

290 LOCATE 16,15:PRINT" < > : INGRESE OPCION " 

300 LOCATE 16,17:0Pf=“ “:OP$=INPUT$(D¡PRINT OPt:OP 
=VALÍQP$) K* 

310 ¡F 0P>4 THEN GOTO 230 ELSE RETURN 
320 LOCATE 7,15:PRINT “ INGRESO DE MADERAS SEGUN SU 
TIPO 5 . 

330 LOCATE 10,15:PRINT " <1> : TIPO PAIS " 

340 LOCATE 11,15:PRINT " <2> : TIPO EXPORTACION ” 

350 LOCATE 12,15;PRINT “ <0> : SALIR 

360 LOCATE 13,15:PRINT “ < > : INGRESE OPCION " 

370 LOCATE 13,17:0PS=“ “:OP»=INPUTt(1):PRINT QP*:OP 
=VAL(OPÍ) 

380 IF QP>2 THEN GOTO 320 ELSE RETURN 

390 LOCATE 8,15:F'RINT"<1> : MATRIZ DE INGRESO TOTAL 

II 

400 LOCATE 9,15:PRINT“<2> : PORCENTAJES DE PRODUCCI 
ON 0 
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410 LOCATE 10,15:PRINT"<0> : SALIR " 

420 LOCATE 11,15:PRINT“< > : INGRESE OPCION " 

430 LOCATE ll,17:0Pt=" “:OPt=INPUT*(1):PRINT OPí:OP 
=VAL(OP$) 

440 IF 0P>2 THEN GOTO 390 ELSE RETURN 
450 REM mtltlt TIPO PAIS «**«11 

460 OREN "FAIS.MAD" POR APPEND AS #1 
470 INDICELO: T0TPüL=0: T1P0$="PAIS" 

480 GOSUB i 160:GOSUB 1200:GOSUB 1250:GOSUB 1070 
490 LOCATE 22,10:RESP4=INPÜT*(1):IF (RESPS>= ,T 3 J ' CP R 
EEFS="s") AND (INDICE2<36) THEN GOSUB 1200:BD5ÜB 10 
80 

500 INDICE>:=0:FDR 12=1 TO 48: IF CANTWI7.ÍO0 THEN I 
NDI CE7.=INDI CE7.+1: NEXT 

510 FOR 12=1 TO INDICE'/.:PRINT#1,FECHAS; :PRINT#1, US 
ING "###“;CANT2(I2)::PRINT#1 ,ESFEC$Ü7.,0);:PRINT#1, 
USING ##";PULG(12):70TPUL=PULG< 17.) +TOTPÜL:NEX 
T 

520 CLS:CLOSE si:TF$="APA":GOSUB 1030:RETURN 
530 REM ttmm TIPO EXPORTACION ttt 
540 OPEN "EXF'O.MAD" FOR APPEND AS #2 
550 INDICE/í=0:T0TPUL=0:TIP0$=”EXPORTACION" 

560 GOSUB 1160:GOSUB 1200:GQSUB 1250:G0SUB 1070 
570 LOCATE 22,10:RESP$=INPUT$(1):IF (RESP$=“S" OR R 
ESPí="s") AND (INDICE2<36) THEN GOSUB 1200:GOSUB 10 
B0-- 

580 INDICE7.=0:FQR 12=1 TO 48: IF CANT2(I2KX) THEN I 
NDICE7.=INDICE7.+1: NEXT 

590 FOR I7.=l TO INDICE2:PRINT#2,FECHAS;:PRINT#2, US 
ING “#t#";CANT2(I7.);:PRINT#2,ESPEC$ÍI2,0);:PRINT#2, 
USING “#Í#.i#";PULGü2):T0TPUL=PULG(I2)+T0TPUL:NEX 
T 

600 CLS:CLOSE #2:TPS="AEX“:G0SUB 1030:RETURN 
610 REM tmtm TIPO PAIS HUI NCHADA t 
620 OPEN “HUPAIS.MAD" FOR APPEND AS 13 
630 INDICE2=0: T0TF'UL=0: TIPOS="HUINCHADA PAIS" 

640 GOSUB 1160:GOSUB 1200:GOSUB 125O:G0SUS 1070 
650 LOCATE 22,10:RESP$=INPUT$(l):IF (RESP$="S U OR R 
ESPí="s") AND (INDICE2<36) THEN GOSUB 1200:GOSüB 10 
80 

660 INDICE7.=0:FQR 12=1 TO 48:IF CANT7.( 12)00 THEN I 
NDICE7.=INDICE2+1:NEXT 

670 FOR 12=1 TO INDICE2:PRINT#3,FECHAS;:PRINT#3, US 
ING "###";CANT2.(12);:F'RINT#3,ESPECS (12,0);:PRINT#3, 
USING "#*#. ##";PULG(17.): TOTPUL=PULG( 12) +TOTPUL:NEX 
T 

680 CLS:CLOSE #3:TP$= :, HPA":GOSUB 1030:RETURN 

690 REM mtmt TIPO EXF'O HUI NCHADA t 

700 OPEN "HUEXPO.MAD" FOR APPEND AS #4 

710 INDICE7.=0:T0TPUL=0¡TIP0$="HUINCHADA EXPORTACION 

ti 

720 GOSUB 1160:GOSUB 1200:GOSUB 1250:GOSUB 1070 
730 LOCATE 22,10:RESP$=INPUTS(1):IF (RESP$="S” OR R 
ESP$="s“¡ AND (INDICE2<36) THEN GOSUB 1200:GOSUB 10 
80 

740 INDICE2=0:FOR 12=1 Tü 48:IF CANT2(I2)<>0 THEN I 
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NDI CE7.=INDI CE'/.+1: NEXT 

750 FOR IZrl T0 INDICEX:PRINT#4,FECHAS;¡PRINT#4, US 
ING WjCANTC (IM;:PRINT#4,ESPECI(IX,0);:PRINT#4, 
USING "m. &#“;PULG (17.): TOTPUL-PULG(17.) +T0TPUL:NEX 
T 

760 CLS:CIOSE #4:TP*="HEX":G0SUB 1030:RETURN 
770 REM tmtt TROZOS mili* 

780 OPEN “TROZOS.MAD" FOR APPEND AS #5 

790 TI F'ÜS=" TR0Z05":GOSUB 1160:G05UB 1250:G0SUB 1230 

:IF OF-1 THEN TP*=“TPA" ELSE TPS=“TEX“ 

800 CX=15:Y=11: C=3: DS=CTR$:GOSUB 1310:CTROZCS>.=VAL( 
Dí): CX-35: C=2¡ D$=PULTS: GOSUB 1310: PULGT7.=VAL (DS) 

B10 PRINTS5,FECHAS;TPS;;PRINT#5,USING 'W'jCTROZOS 
7.;:PRINT#w.USING “#*“;PULGT7. 

820 CIOSE #5 
830 RETURN 

840 REM ti** MATRIZ INGRESO 1*1* 

849 RETURN 

850 REM lili PORCENTAJE DE PRODUCCION *111 

860 CLS:LOCATE 4,10:PRINT"INGRESE FECHA DE PROCESO 

: DD/MM/AA "¡GOSUB 1250:SUMA7.=0:S'JMP=0 

870 LOCATE 6,25:PRINT "TROZOS “¡LOCATE 7,S:F0R I7.=l 

TO 33:PRINT"_NEXT:LOCATE 9,9:PR!NT“UN¡DADEB 

TIPO DE MAD. ESPEC.PULGADAS TOTAL PULGADAS" 

¡LOCATE 10,8:FOR IX=1 TQ 33:PRINT" :NEXT:I7.=12 

880 OPEN "TROZOS. MAD" FOR INF'UT AS #5 
890 WHILE NOT EüF<5) 

900 INPUT #5,LINEAS:FECS=MIDS(LINEAS,1,6) 

910 IF FEC$=FECHA$ THEN TIP$=MIDf(LINEAS,7,3):UNIX= 
VAL (MIDI {LINEAS, 13,2)): TP7.=UNIXIPULX: SUMF7.=SUMP7.+7P 
7.:LOCATE 17., 10,-PRINT UNI7.;“ “;TIPS; ¡PRINT 

USING • ««*#*« ";PULX;TPX:I7.=IX+1 

920 f'END v 

930 LOCATE I7.,8:F0R J=1 TO 33:PRIMT“_";:NEXTsLOCAT 
E I7.+2,9:PRINT USING "####! 

“; SUMA7.; SÜMP7. 

940 CLOSE #5: FOR I7.=l TO 3000: NEXT 
950 OPEN "MADERA.HIS" FOR INPUT AS »6 
960 WHILE NOT EOF(6) 

970 INPUT#6,LINEñf:FECS=MIDS(LINEAS,1,6) 



— ¡Aún no puedo decidirme por el color! 


980 IF FEC$=FECHAS THEN TOTALP=VAL(MID$(LINEAS,13,5 
)): TTGF'=TOTALP+TTOP 
990 HENO 

1000 PORC= (TTÜP/SUMP7.) 1100:PRINT USING ■ EL POR'CENT 

AJE PRODUCIDO ES = ###.*# 7.";P0RC 

1010 FOR J=1 TO 3000:NEXT 

1020 CLOSE #6¡RETURN 

1030 OPEN "MADERA.HIS" FOR APPEND AS #6 

1040 CTR0ZQS7.=0 

1050 PRINT#6,FECHAS;TPS;:PRINT#6,USING "t##“;CTROZO 
SX;:PRINT#6,USING "#&#.«&";TOTPUL 
1060 CLOSE #6:RETURN 

1070 FOR IX=1 TO 48: CANT7.(I) =0: FULG (17.) =0: ESPECS117. 
,0)=” “:NEXT 

1080 FOR I7.=l TO 12: INDICE7.=INDICE7.+1 

1090 CX=12:Y=S+I7.:D$=CANTS:0=3:GOSUB 1310:CANTX(IND 

ICE7.)=VAL(DS) 

1100 CX=35:DS=PGS:0=1¡GOSUB 1310:ESP$=" 11.“: 
MIDS(ESPS,1,1)=DS 

1110 CX=39:C=2:DS=PAS:GOSUB 1310:MIDSiESPS,3,4)=D$ 
1120 CX=43:D$=PLS:GOSUB 1310:MIDS(ESP$,6,7)=DS:CX=4 
7:Dt=PLDS:G0SUB 1310:MIDS(ESPS,9,10)=D$ 

1130 ESPECS(INDICEX,0)=ESP$ 

1140 VAL 1=VAL (MIDS (ESF'S, 1,1)): VAL2=VAL (MIDS (ESPS, 3, 
4)):VAL3=VAL(MIDS(ESP$,6,10)):PULG(INDICEX)=((VALI! 
VAL2)/10)*(VAL3/12) 

1150 NEXT:RETURN 

1160 REM m ENTRADA DE DATOS (INGRESO DE DOCUMENTO 

s> m 

1170 CLS:LOCATE 2,5:F0R 1=1 TO 70.-PRINT CHRS(220):L 
OCATE 2,5+1¡NEXT 

1180 LOCATE 4,10:F'RINT"1NGF;ESE FECHA DE DOCUMENTO : 
DD/MM/AA " 

1190 LOCATE 5,10:PRINT'*IN6RES0 PLANILLA MAD.ASERRAD 

A » TIPO : «"¡LOCATE 5,50:CGLQR O 

,7:PRINT TIPOS: COLOR 7,0:RETURN 

1200 LOCATE 7,10:PRINT"[CANTIDAD] ÍES 

PECIFICACION]’ 1 

1210 FOR 1=1 TO 12:LOCATE BtI,12:C0L0R 0,7:PRINT".. 
."¡COLOR 7,0:LOCATE 8+I,38:C0L0R O,7:PRINT"*“:COLOR 
7,0:LOCATE 3+I,42:C0L0R O,7:PRINT"#”:COLOR 7,0:L0C 
ATE 8+1,46:PRINT",“¡NEXT:COLOR 7,0 
1220 LOCATE 22,40:PRINT "INGRESA MAS DATOS (S) O (5 
) : “¡RETURN 

1230 COLOR O,7:LOCATE 9,13:PRINT ”^CANTIDAD)":COLOR 
7,0:LOCATE 9,33:C0L0R O,7:PRINT"(PULGADAS)“:COLOR 
7,0 

1240 RETURN 

1250 REM INGRESO DE FECHA 

1260 CX=40:Y=4:C=6:D$=FECHAS:GOSUB 1420:DD$=MIDSíD$ 

,1,2):HM$=MIDS(D$,3,2):AA$=NIDi(DS,5,2):FECHASEOS 
1270 IF VAL(DD$)>31 THEN LOCATE 22,20:PRINT MENSAJE 
*:GOTO 1260 

1280 IF VAL(MM$)>12 THEN LOCATE 22,20:PRINT MENSAJE 
S:GOTO 1260 

1290 IF (VAL(AA$)<85 OR VAL(AAí),38) THEN LOCATE 22 


28 • Panorama BITS 


NOVIEMBRE 1987 




,20:PRINT MENSAJE»:GOTO 1260 
1300 RETüRN 

1310 REM CONTROL DE ENTRADA DE DATOS NUMERICOS 
1320 D$='" , :X=CX:LOCATE Y,X:COLOR 0,Í5:PRINT \";:C0 
LOR 15,0 

1330 A$=INPUTÍ(1):IF ASC!A$)=8 AND X=CX THEN 1330 
1340 IF ASC(A$)=8 THEN X=X-1:L0CATE Y,X:COLOR 0,15: 
PRINTV: COLOR 15,0:L0CATE Y,X+l:PRINT“.“:COLOR 15, 
0:LOCATE Y,X+1:PRINT".":D$=LEFT$(D$,LEN(D$)-1)¡GOTO 
1330 

1350 IF ASC(A$)=13 AND LEN(DÍ!=C THEN LOCATE Y,X:PR 

INT" “¡COLOR 7,0:RETÜRN:ELSE IF ASC(A$)=13 THEN LOC 

ATE Y,X:PRINT 0 .“:COLOR 7,0:RETURN 

1360 IF ASC(AI)=27 OR ASC(A$)=0 THEN 1330 

1370 IF LEN(D$)=C THEN 1330 

1380 IF ASC(A$)<48 OR ASC(A$)>57 THEN 1330 

1390 LOCATE Y,X:PRINT A»;¡COLOR O,15:FRINT".";:COLO 

R 15,0 

1400 D$=D$+A$:X=X+1 
1410 GOTO 1330 

1420 REM CONTROL DE ENTRADA FECHA 

1430 D$=“":X=CX:LOCATE Y,X:COLOR O,15:PRINT".";:C0L 

OR 15,0 


“El liderato situacional no es algo que us¬ 
ted le hace a la gente, sino algo que usted 
hace con la gente”. 

BLANCHARD-ZIGARMI-ZIGARMI 


1440 Af=ÍNPUT$(l):IF ASCÍA$)=8 AND X=CX THEN 1440 
1450 IF ASC(Aí)=8 AND (X=CX+3 OR X=CX+6) THEN LOCAT 
E Y,X:PRINT".“:X=X-2:LOCATE Y,X:C0L0R 0,7:PRINT“.“: 
COLOR 0,7:PRINT"."¡COLOR 7,0:L0CATE Y,X+1:PRINT7": 
D$=LEFTÍ(D$,LEN(DÍ)-1)¡GOTO 1440 
1460 IF ASC(A$)=B THEN X=X-i:LOCATE Y,X:C0L0R 0,15: 
PRINT"."¡COLOR 15,0:LOCATE Y,X+l:PRINT".":D$=LEFTí( 
DI,LEN(D$)-1):G0T0 1440 

1470 IF ASC(AÍ)=13 AND LEN(D$)=C THEN LOCATE Y,X:PR 

INT" “¡COLOR 7,0:RETüRN :ELSE IF ASC(Áí)=13 THEN LO 

CATE Y,X:PRINTV:COLOR 7,0:RETURN 

1480 IF ASC(A$)=27 OR ASC(A$)=0 OR ASC(A$)=9 THEN 1 

440 

1490 IF LEN(D$)=C THEN 1440 

1500 IF ASC(A$X4B DR ASC(A$)>57 THEN 1440 

1510 LOCATE Y,X:PRINT Aí; 

1520 IF X=CX+1 OR X=CX+4 THEN X=X+í:LOCATE Y,X+l 
1530 COLOR 0,15:PRINT“.“¡COLOR 15,0 
1540 D$=D$+A$:X=X+1 
1550 GOTO 1440 e 


Lxstlte Osorio Barrios, Programador Computaaonal Instituto Profesional 
DUOC. Actualmente, 4o. Semestre Ingeniería Ejecución en Computación e 
Informática, Campos. i-■ 
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Cursos 


— CURSO BASIC. Las Funciones dei BASIC y sus Aplicaciones. 


— LOTUS 1-2-3. La Impresión de Gráficos y el programa Prin- 
tgraph. 

— CURSOS DE CAPACITACION. A nivel básico y profesional 
del "Centro de Capacitación Panorama BITS". 



Curso BASIC: Aplicación de Instrucciones 


Las Funciones del BASIC y sus Aplicaciones 


(Continuación) Por Eduardo Sdez Palma 

• Conozca las diferentes funciones Incorpora¬ 
das al lenguaje BASIC. 

• Aprenda a utilizar las diferentes funciones del 
lenguaje BASIC, en sus programas. 

En el número anterior de “Panorama BITS”, comenza¬ 
mos a analizar aquellas funciones que permiten al progra¬ 
mador llevar a cabo tareas muy complejas, de una manera 
muy simple. 

A continuación, veremos más de ellas y que nos permiti¬ 
rán, además de aumentar nuestros conocimientos sobre este 
popular lenguaje de programación, solucionar más de algún 
problema puntual. 

EXP(x). E sta función BASIC,permite obtener el número mate¬ 
mático “e", elevado a la potencia especificada por el número o 
variable numérica, especificada entre paréntesis, “e” es la base 
para los logaritmos naturales. 

Además se debe procurar que el valor o contenido de la 
variable numérica encerrada entre paréntesis, no supere el 
valor 88.02969, ya que de no ser así, se produciría un error de 
desbordamiento, el cual dependiendo del tipo de computador 
que se esté empleando, tomará un código diferente. 

Veamos a continuación algunos ejemplos del uso y sintaxis 
de esta función: 

EJEMPLO I 

5 Mr 2 

10 PRINT EXPIX-D 
RUN 

/fr 2.719282 

EJEMPLO 2 

5 POR X=1 TO 89 5TEP .5 

10 PR1NÍ EXPt'Xi 
15 NExT a 
PÜN 

El primer ejemplo, nos permite obtener el valor de “e” 
elevado a la potencia (2-1), y corresponderá simplemente a 
“e”. 

En el segundo caso, podremos obtener alguno de los diferen¬ 
tes valores que tendría “e” elevado a alguna potencia. 
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FIX(x). Esta función tiene como finalidad principal el truncar 
el valor o contenido de la variable numérica especificada entre 
paréntesis (x). Es decir, quita todos los dígitos a la derecha del 
punto decimal y retorna el valor de los dígitos que se encuen¬ 
tran a I a izquierda de) punto decimal. 

La diferencia que existe entre esta función y la función INT, 
radica en que FIX no retorna el siguiente número más bajo 
cuando el valor o contenido de la variable, encerrada entre 
paréntesis es negativo. A continuación, veamos algunos ejem¬ 
plos del empleo y sintaxis de esta función: 

EJEMPLO 3 

PRINT FIX145.67) ===> 45 

EJEMPLO 4 


PRINT FIX(-3.45) ===> -2 


Observe además, que la función FIX no redondea la parte 
decimal, cuando efectúa la conversión a entero. 

FRE(x). Esta función entrega el número de octetos en la 
memoria que no están siendo utilizados por el BASIC. Este 
número o cantidad no incluye el tamaño de la porción reserva¬ 
da de área de trabajo del intérprete, el cual normalmente varía 
entre 2.5 KB. a 4 KB. 

Debido a que en la mayoría de las versiones del lenguaje 
BASIC, las cadenas de caracteres pueden tener una longitud 
variable. Las cadenas de caracteres se manipulan dinámica¬ 
mente. Debido a esto, el espacio para cadenas o strings puede 
llegar a fragmentarse. 

F.I valor o variable numérica, especificada entre paréntesis, 
es sólo un argumento ficticio, ya que con cualquier valor, 
provoca una limpieza antes de devolver el número de octetos 
libres. 

Esto significa que el BASIC recoge lodos y cada uno de los 
datos útiles, dejando libres las áreas de la memoria que quedan 
vacías y que, anteriormente, fueron empleadas para albergar 
cadenas de caracteres. Los datos son comprimidos, a fin de que 
usted pueda continuar hasta que realmente se quede sin me¬ 
moria para trabajo. 

Normalmente, el BASIC realiza automáticamente una lim¬ 
pieza, cuando detecta que se está quedando sin áreas de me¬ 
moria para trabajo, lo que le lleva un poco de tiempo. Usted 
puede emplear esta función con el fin de aminorar en un 
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momento dado el tiempo que se toma el BASIC para llevar a 
cabo esta tarea. Un ejemplo de la sintaxis que posee esta 
función podría ser el siguiente: 

EJEMPLO 5 


PRINT FRE(O) 

INSTR (n, A$, B$). Esta función busca la primera aparición 
de la cadena de caracteres B$ en A$ y devuelve la posición en 
la que se encuentra la correspondencia.El desplazamiento" n” 
es opcional y carga la posición para comenzar la búsqueda 
dentro del string especificado como A$. 

“n” debe corresponder a una expresión numérica pertene¬ 
ciente al rango de 1 a 225, de lo contrario se producirá un error. 
A$ y B$, pueden corresponder a variables de caracteres (strin- 
gs), expresiones de caracteres o constantes de caracteres. 

Si ocurre que el valor de “n” es mayor que la longitud de A$, 
A$ es nula, o bien, no sea encontrada ninguma ocurrencia de 
BS. la función INSTR devolverá un valor cero (0). Si B$ es 
nulo, esta función devolverá n o un valor i si es que no fue 
especificado. 

A continuación, veremos un sencillo ejemplo del uso y sinta¬ 
xis de esta función: 


EJEMPLO 6 

10 A*="PEDRAZA“ 

20 B»="A" 

30 PRINT INSTR(A$,B$);INSTR(6,A$,B$) 

RUN 
5 7 

En el ejemplo anterior, le indicamos al computador que 
busque la cadena “A” dentro de la cadena “PEDRAZA". Si la 
cadena se busca desde el principio, “A”, será localizada en la 
posición 5, pero si se busca a partir de la posición 6, “A" será 
localizada en la posición 7. 

A contar del siguiente número de “Panorama BITS’’, co¬ 
menzaremos a analizar el manejo de archivos que poseen los 
diferentes modelos de computadores, ya que sin estos conoci¬ 
mientos, sería casi imposible dar un uso completo y adecuado a 
nuestro computador.Será hasta entonces. 


Eduardo Sáez Palma. Analista de Sistemas. Especialista en Diseños e 
Implementación de Sistemas. Con estudios en el Tecnológico de Miami 
(EE.UU). 
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Curso Lotus 1-2-3 


La Impresión 
Printgraph 


de Gráficos y el Programa 

Por Eduardo Sáez Palma 


XVI y Ultima Parte 

• Sepa cómo Imprimir un gráfico que ha sido 
grabado previamente. 

• Aprenda a controlar la manera cómo serán 
Impresos sus gráficos. 

• Especifique el tipo de letra a utilizar en la im¬ 
presión de un gráfico. 

• Ejercicios y explicaciones simultáneas. 

X, 

En los números anteriores de “P/BITS”, hemos conocido 
y analizado casi la totalidad de las órdenes que componen 
los diferentes programas del LOTUS 1-2-3, por lo que ha 
llegado la ocasión de imprimir un gráfico, de tal forma que 
sea lo más representativo de los datos contenidos en nuestra 
Hoja de trabajo, o bien, del resultado obtenido del proceso 
de los mismos. 

En el número anterior, conocimos las diferentes órdenes que 
componen el programa Printgraph. el cual será la herramienta 
del 1-2-3, que emplearemos para lograr nuestro objetivo. Ahora 
procedamos a llevarlas a la práctica. 

Antes de continuar, asegúrese de haber generado correcta¬ 
mente un gráfico con los datos contenidos en alguna de las 
planillas que hemos ido confeccionando durante este curso, o 
bien alguna propia. 

Además, verifique que dicho gráfico se encuentra grabado en 
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alguno de los medios de almacenamiento con que cuenta su 
computador, y que dicho medio, se encuentre en la unidad 
correspondiente. Por ejemplo: 

DISKETTES. Si se cuenta con dos unidades de diskette 
únicamente, éste deberá estar ubicado en la unidad de los 
discos “B”, ya que la unidad de “A” será utilizada por el 
LOTUS mismo. 

Si posee una unidad de disco duro y una unidad de diskette, 
éste deberá ubicarse en la unidad “A”, siempre y cuando, los 
programas del 1-2-3 se encuentren grabados en el disco duro, 
de lo contrario, lea detenidamente su manual del LOTUS para 
mayor información. 

Si tiene dos unidades de diskettes y además, una unidad de 
disco duro, será recomendable que ubique el diskette en la 
unidad de diskettes, (A o B) que asuma por defecto el LOTUS 
1-2-3. 

DISCO DURO. Al trabajar con este medio de almacena¬ 
miento, únicamente deberá asegurarse que el LOTUS 1-2-3, 
realmente asuma por defecto el directorio o subdirectorio, en el 
cual se encuentra grabado el gráfico, ya que de no ser así; 
deberá especificarlo nuevamente. 

Habiendo considerado los puntos anteriores, proceda a car¬ 
gar el programa LOTUS, utilizando para ello la orden LO¬ 
TUS 

A continuación, cargue el programa PRINTGRAPH, utili¬ 
zando cualquiera de los métodos indicados para selección de 
opciones dentro de los menús del LOTUS; con lo cual, luego de 
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Curso Lotus 1-2-3 


unos instantes, aparecerá en su pantalla el menú principal de 
este programa. Ver Figura 1. 


Figura 1 


Copyright 1909 lotui Oovolopxnt Corp. All Rlght» Reierved. Rolxx 2 NEWJ 

Siloct Qriplii lor printinq 
lxqe-Sol#ct Sottingi 6 o Align 

Paqr Eiit 


6 RAPH 

IHA 6 E 0PT10MS 


HARDWARE SETUP 

1 INGÉS 

Siit 

Rango Colorí 

Braphi Directoryt 

SELECTED 

Top .393 

I Blick 

Bi\ 


Itlt .730 

A Black 

Fonti Directoryi 


Nidth 6.300 

B Black 

Ai\ 


Hoight 4.491 

C Black 

Intorlicoi 


Rotit* .000 

D Black 

Paral1»1 1 


Font 

E Black 

F Black 

Printor Typu 

Epion FX,ft/Lo 


1 BLOCKI 

2 BLOCKI 


Paptr Sito 

Hidth 8.300 

Loogth 11.000 

ACTI0N OPTIONS 

Pauir: No Ejteti No 


Una vez que este menú haya aparecido en su pantalla, 
seleccione la opción Image-Select. Al hacerlo, aparecerá en su 
pantalla un listado conteniendo todos los archivos de gráficos 
que han sido grabados o que existen en el diskette de archivos, 
tal cual como se aprecia en la figura 2. 


Figura 2 


Copyright 1983 Lotui Oovolopxnt Corp. 

AH Right» Reierved. Rol tu» 2 POINT 

Soloct grapbi lor output 



P1CTURE 

DATE TIÑE 

SIZE 




— 

ISPACE) tumi xrk on and olí 

VEN6RA01 

01-01-B0 

16634 

IRETURN] io1«cti oarkod picturot 

VEN6RA02 

01-01-80 

1627 

(ESCAPE! onti, ignoríng changei 

VENGRA03 

01-01-80 

1903 

CH0NE1 tooi to btqinning ol hit 

IEND] 9005 to md ol liit 

IUPJ aad (DOW! aovo curior 

Lilt aill Kroll 11 curior 
■ovtd beyond top or bottoo 
[ 6 AAPH] diiplayi lelected pictiro 


En esc momento, seleccione el archivo que desea obtener por 
la impresora, utilizando para ello, las teclas para movimiento 
del cursor (flechas) y la barra espaciadora para indicar especí¬ 
ficamente el archivo. 

Realizado lo anterior, el sistema retornará al menú anterior, 
donde a continuación deberá seleccionar la opción Settings a 
fin de especificar las características que deberá tener la impre¬ 
sión y los dispositivos a utilizar. Ver figura 3. 


Figura 3 


Copyright 1983 Lotui Oevelopnent Corp. AU Rightt Reierved. Roloait 2 ItENU 

Specify colon, 
¡oigo Hardaaro 

looti and tizo 

Action Savo Roiot Ouit 


6 RAPH 

1NA6E OPTIONS 


HARDWARE SETUP 
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Sizo 

Rango Colon 
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Top .393 
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Bt \ 
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Lilt .730 
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Nidth 6.300 
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Ai \ 


Hoight 4.691 

C Black 

Interlacei 


Rotato .000 

D Black 

Paral leí 1 


Font 

E Black 

F Black 

Printor Typot 

Epion Fl,RI/Lo 


1 BLOCKI 

2 BLOCKI 


Papor Siio 

Nidth 8.300 

Loogth 11.000 

ACT10W OPTIONS 

Pausoi No Ejccti No 


A continuación, seleccione la opción Image a fin de indicar 
las características que deberá tener el gráfico a imprimir. De 
inmediato aparecerá en su pantalla en menú que se indica en el 
figura 4. 

Figura 4 

Copyright 1985 Loto» tmlopooot Corp. MI Rightt RnorreO. Rlltut 2 PERU 


Stt lito «nd orioototion of graph» 
Sito Foot R.ngt-Color» fluit 


6 RAPH 
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6 rapht Diroctoryi 

SELECTED 

Top 
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B»\ 
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Ai N 


Hoight 
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Paral leí 1 




E Black 

Printor Typu 


Font 


F Black 

Epion FI,RI/Lo 


1 BLOCKI 



Papar Silo 


2 BLOCKI 



Width 1.300 





Loogth 11.000 





ACTION OPTIONS 




♦ 

Pauto: No EjfCt: No 


Si usted selecciona la opción Size, podrá indicar la posición 
que tendrá el gráfico dentro de la hoja (ver figura 5), cuando 
éste sea impreso, es decir: 

a) FULL.- A lo largo u ocupando toda la página. 

b) HALF- En la parte superior de la página. 

c) MANUAL.- El control se efectuará manualmente. 

Figura 5 


Copyright 1983 Lotui Dovolopoent Corp. All Righti Roiorvod. Rcloaio 2 NENU 

Sottingi lor itandard luí 1 pago output 

Ful! Hall Hanual Buit 


6 RAPH 

INABE OPTIONS 


HARDNARE SETUP 

INABES 

Size 

Rango Colon 

Braphi Diroctoryi 

SELECTED 

Top .395 

1 Black 

li\ 

VEN6RA01 

Lolt .750 

A Black 

Font! Diroctoryi 


Nidth 6.300 

B Black 

Ai\ 


Hoight 4.691 

C Black 

Intorlaco: 


Rotato .000 

D Black 

E Black 

Parallol 1 

Printor Typo: 


Font 

1 BLOCKI 

2 BLOCKI 

F Black 

Epion FX.RI/Lo 

Paptr Sizo 

Nidth 8.500 

Loogth II.000 

ACTION OPTIONS 

Pauto: No Ejocti No 


Una vez que haya indicado lo anterior, el control retornará 
al menú anterior, en donde a continuación, deberá seleccionar 
la opción Font, con el objeto de indicarle al sistema el tipo de 
letra (Fonts 1 y 2) que deberán ser empleadas en la impresión 
del gráfico. 

Para ello, el LOTUS desplegará en su pantalla una lista con 
las diferentes opciones que usted puede escoger. Ver figura 6. 


Figura 6 


Copyright 1983 Lotui Dovolopoent Corp. 

All Righti Rxorvod. Roloait 2 POINT 

Soloct lont 1 

FONT NANE 

SIZE 
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1 BLOCKI 
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LEADING 


Talent MSX: 


Tecnología y talento 
en computación. 





Sus 128 K de 
memoria, a través del 
sistema operativo CP/M, 
permiten usar programas de 
aplicación como DBASE II, 

NU’LTIPIAN. NX'ORDSTAR <R). o 
lenguajes profesionales como 
COBOL, FORTRAN, BASIC 80. 
PASCAL, "C", o lenguajes de 
Inteligencia Artificial como 
PROLOG, LISP. etc 


Talent Talento 

Con reloj de tiempo real para que • 
en sus programas figuren día y hora | 
en todos los procesos. 

Porque puede utilizar cualquier 
grabador de audio o una diskettera 
de 360 K 

Y también porque maneja imagen digitalizada, 
sumando a su memoria de 128 K otros 128 K de 
memoria de video una ventaja que no podemos 
c< Hitársela. 

l’sted tiene que verla y asombrarse 

Su sistema MSX-DOS, desarrollado por Micro¬ 
soft, compatible, lee y escribe en archivos bajo 
MS-DOS, desarrollado también por Microsoft 
para IBM PC. 

Esto le brinda una ventaja impensada ahora us¬ 
ted puede sacar el diskette de la máquina que 
maneja en la oficina y continuar trabajando en casa, 
sin necesidad de estar lejos de los suyos y ense¬ 
ñándoles a sus hijos que la computación es algo 
más que juegos. 




Talent es futuro 

Talent MSX es insustituible en muchos cam¬ 
pe xs. 

Su compatibilidad es una efectiva ventaja para 
su uso en el trabajo. 

Sus colores y capacidad de resolución convier¬ 
ten a cada juego en una armoniosa exposición de 
ingenio y diseño gráfico, otorgándoles un verismo 
que los hace más apasionantes. Y en eso, nadie le 
gana 

Su software educacional flA porque no 
intenta nil con su voz ni cor VtfTnSffrTkwi plan 


de enseñanza suplantar al maestro, se convierte en 
una herramienta útilísima para docentes y alumnos. 

A todas estas virtudes, Talent MSX suma otras 
más que, seguramente, a usted le está pretxupando 
a estas alturas: su precio. 

Talent MSX no cuesta mis. e incluso un p<xo 
menos, que las computadoras domésticas que us¬ 
ted puede comprar en Chile 

Y ése es el máximo alarde de la tecnología Ta 
lent MSX lograr que la computación de hoy y del 
mañana esté realmente al alcance del usuario 


TALENT CHILE S.A. 

Agustinas ¡365 - Sigo. 

Fonos. 717565-696430H-6965625 


¿Qué es Talent? 

l’na empresa de computación con 
prestigio internacional que ofrece hoy. 
la más avanzada tecnología en la materia 
Estableciendo un nuevo hito en la historia 
de las "home computers del país 
Con una norma computacionaj que es 
universal MSX 

Y que a partir de ahora será el 
sistema con que Chile hablará 
la última palabra en compu¬ 
tación. __ 

I ^ 

¿Quién es Talent? 

El integrante de una 
gran familia unida por 
la norma MSX 
En Japón, puede llamarse* 
JVC,Canon. Hitachi, Pioneer. 
Sanyo. Sony. Toshiba. 
Yamaha... En Corea, Daewoo. 
. Samsung En Holanda. 
Philips En Alemania. Siemens. 

En Brasil, Gradiente. En Argentina. 
Talent. En Chile, desde hoy, Talent MSX 
Y todo esto significa que hay 23 grandes em¬ 
presas en todo el mundo creando software y de¬ 
sarrollando periféricos que usted puede aprove¬ 
char aquí con su Talent MSX. 


Talent Tecnología 

Talent MSX. siendo una "home Computer" acep¬ 
ta trabajar con los sistemas profesionales 



Talento? 

Tecnología y Talento 












Línea Acer de Multitech: Nota s 


El "ritmo" computacional de 
distintas profesiones puede ser -y 
habitualmente es- muy diferente: 
quizás usted necesita manejar un 
archivo personal o un gran inventario, 
procesar textos o correr programas 
científicos, diseñar complejos planos o 


<7 


hacer proyecciones financieras. 

Cualquiera sea su necesidad, la 
línea ACER de Multitech, con sus 
modelos 500 +, 710, 910 y 1100, le 
ofrece toda la gama de capacidades 
de memoria, velocidades operativas y 
configuraciones requeridas para 


ACER 910 


ACER 710 


ACER 500 + 


ACER 1100 



SANTIAGO Antonio Varas 754, Fono 743508, Quebec 496, Fonos 498315 - 493496, Apoquindo 3291, Fonos 2254775 • 2252855 - 2 
CUFtICO: Membrillar 599. Fono 312962 TALCA: Edificio Caracol 1 Sur esq 2 Oriente, Locales 14 al 16, Fono 3 
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bresaliente al son que le toquen. 


satisfacerlas de un modo superior, con 
la mejor relación costo/beneficio. 

Superiores en velocidad, porque 
cuentan con los más avanzados 
I procesadores, capaces de correr 
cualquier programa 2, 3 o más veces 
más rápidamente que equipos 
convencionales. 

Por calidad, porque son sistemas 
"de punta", de uno de los más 
reputados centros de producción e 
investigación del momento, con 
decenas de premios por calidad e 
innovación en su haber. 

Porque son compatibles con Lotus 
1-2-3, d Base III, WordPerfect, 
Software Administrativo/Contable de 


Softland y Flexline. 

Y por apoyo, porque son 
distribuidos por INFOLAND, la red de 
ventas y servicios Cientec con mayor 
crecimiento, al servicio de un 
impresionante número de 
clientes-empresas. 

ACER de Multitech: conozca sus 
modelos y oiga cómo tocan sus 
programas mejor que nadie. 

*ACER (ey-ser) es marca 
registrada de Multitech Industrial Corp. 



inFouinD 

RED DE VENTAS Y SERVICIOS CIENTEC 


91, Los Leones 1188, Fono 492388, Dardignac 91, Fono 776991 • 770272 RANCAGUA Independencia 529, Fono 221869 
TEMUCO Manuel Montt 652, Fono 231315. OSORNO: Ramírez 939, Locales 7 y 8, Fono 5354 













































Y PROGRAMAS 
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EDUCATIVOS PARA COMPUTAD ( 


PRIMER CENTRO ELECTRONICO 
CHILENO 


FONOS:333908 - 391524 FONOS:399046 - 392714 

DESPACHOS A PROVINCIA PREVIO ENVIO DE CHEQUE. 

VALE VISTA O GIRO TELEGRAFICO A CORREO 21 CASILLA 395-V ■ STGO. 















Una vez que haya especificado los diferentes tipos de letra a 
utilizar, retorne al menú que se indica en la figura 5, presionan¬ 
do la tecla Esc o alguna de las opciones estipuladas para ello. 

(Quit o Exit). 

Luego, proceda a seleccionar la opción Hardware a fin de 
entregar al LOTUS las especificaciones sobre los diferentes 
dispositivos a emplear, que deberá considerar para el proceso 
de impresión. 

Al hacerlo, de inmediato aparecerá en su pantalla el menú 
que se indica en la figura 7. 


Copyright 1985 Lotus Dovelopiont Corp. Alt Right* Rtttrvri. Rtltato 2 HENU 


Set directory contawunq graphi 

6 riphs-D»rrctory Fon ts-Di rector y Interine Printer Swe-Paper Quit 



Con esto, usted podrá incorporar gráficos como los que a 
continuación se muestran, en cualquiera de los informes o 
listados que desee, a fin de que la información sea lo más clara 
posible. 


Gráfico 1 



A continuación, especifique la unidad de disco o diskettes en 
la cual se encuentra grabado el gráfico que deberá ser impreso 

(opción Graphs-Directory), indicando cuando correspon¬ 
da el subdirectorio en el cual se encuentra. 

También, deberá especificar al LOTUS, la unidad de disco o 
de diskettes, en la cual se encuentran grabados los archivos de 
Fonts y que serán empleados en la impresión de los textos que 
pudiera contener el gráfico. 

El programa Printgraph, le permite al usuario entregar 
especificaciones sobre la impresora a utilizar (Ver figura 8), la 
interface que ésta deberá utilizar, o bien, el largo o ancho del 
papel que será empleado durante el proceso. Estas opciones, 
usted podrá emplearlas o alterarlas cuantas veces lo desee. 


Figura 8 



Una vez que usted haya especificado todo lo antes menciona¬ 
do, proceda a retornar al menú principal del programa Prin¬ 
tgraph. En seguida, prepare la impresora y seleccione la op¬ 
ción Align a fin de inicializar los parámetros de la misma. 
Finalmente, seleccione la opción Go, la cual le indicará al 


Esperamos que este curso, haya sido del agrado de todos 
nuestros lectores, y que sobre todo, les haya permitido interio¬ 
rizarse cada vez más en uso de esta poderosa herramienta de 
trabajo que es el LOTUS 1-2-3. Será hasta una nueva oportu¬ 
nidad. 


Gráfico 2 



LOTUS que imprima el gráfico seleccionado, empleando para Eduardo Soez Palma. Analista de Sistemas. Especialista en Diseño e 
esto, las especificacines que usted ha establecido para ello. Implementación de Sistemas. Con estudios en el Tecnológico de Miami 

Si desea obtener un nuevo gráfico, sin que sea necesario (EE.UU). 


cambiar el resto de las especificaciones, bastará con que selec¬ 
cione al igual que antes un nuevo gráfico; alinie la impresora y 
seleccione nuevamente la opción Go. 
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Capacitación 


> / “Centro de Estudios y Capacitación Panorama BITS' 

Capacitación para operar programas 
específicos: Lotus, Wordstar, WordPerfect, 
dBase III, Visicalc y gráficos r'"' 

• Indicada especialmente para ejecutivos, empresarios, profe¬ 
sionales, docentes, secretarias, universitarios y estudiantes, _ 

que necesitan operar programas de acuerdo a las aplicado- gfc 

nes de éstos. 77 mím 1 

• Equipos: IBM, Olivetti, ACER 710 y AT, Mltac, Apple, Macintosh, YM'V&yv 
Multttech, Hewlett-Packard, 520 ST, MSX, Atari, Commodore, San- 

yo, Spectrum y todo tipo de periféricos y software. -éHr 

• Diferentes cursos en horario a elección, bajo ia dirección de w 

expertos y personal especializado en programas, hardware, 
impresoras, accesorios y periféricos. con el objet 

• Lotus, dBASE III, Wordstar, WordPerfect, Visicalc, Gráficos, Au- operar el so 

toCAD, Trae BASIC, EasyLAN y otros. d< ' la rom P' 


Nivel Básico iCesa 

1. Curso de Lenguaje BASIC: Este dad 
curso es fundamental, ya que dicho g 
lenguaje juega un papel importante 
dentro del idioma utilizado por la 
computadora. Paralelamente se reali¬ 
zan cursos de lenguajes LOGO y tuto- 
riales. 

2. Cursos para Docentes y Alum¬ 
nos: La computación en la educación 
es ya una realidad, principalmente a 
través de la instalación de computado¬ 
res en las aulas y de la masiva adquisi¬ 
ción de equipos por parte de familias 
enteras para el aprendizaje de sus hijos. 

Los profesionales, asimismo, pueden 
ser capacitados en esta específica ense¬ 
ñanza. El curso se destina, por tanto, a 
estos dos objetivos. 

Nivel Profesional 


Ul gran auge en la oferta de nuevos y 
modernos equipos ha venido acompa¬ 
ñado de una crisis mundial de la com¬ 
putación, debida principalmente a la 
falta de CAPACITACION. El avance 
tecnológico camina más rápido que ia 
comprensión masiva de los usuarios a 
nivel de profesionales, empresarios, 
universitarios, estudiantes, educadores 
y otros, quienes necesitan aplicar la 
computación como una herramienta 
de trabajo. Esta manifiesta CAREN¬ 
CIA DE CAPACITACION, que sigue 
siendo la primera causa de frustración 
de los usuarios, sólo puede ser enfren¬ 
tada a través de cursos especializados, 
ya que sin ellos no es posible usar las 
aplicaciones que tanto se necesitan 
como LOTUS; Wordstar; WordPcr- 
léct; GRAFICOS, AutoCAD; BASE 
DE DATOS; la nueva versión del BA¬ 
SIC: True BASIC y el Software para 
Redes Locales en IBM-PC y compati¬ 
bles: EasyLAN, entre otros. 


Cursos especializados para 
operar equipos: Estos se efectúan en 
las principales marcas de computado¬ 
res, impresoras y periféricos: 

IBM, Olivetti, ACER 710 y AT, Mi- 
tac, Apple, Macintosh, Multitech, 
Hewlett-Packard, 520 ST, MSX, Ata¬ 
ri, Commodore, Sanyo, Spectrum. Im¬ 
presoras Epson, IBM, Smith-Corona, 
Scribe, Image Writer, Panasonic, y 
Seikosha. 

Los cursos son personalizados, con un 
máximo de dos personas por clase. 

3. Cursillos de orientación en la 
adquisición y utilización de equi¬ 
pos: Estos niveles entregan una gran 
panorámica acerca de los criterios de 
elección adecuados para adquirir un 
equipo, asesorando al usuario en forma 
1. Cursos para operar programas completa e imparcial con las más im- 
específicos: Estos cursos se realizan portantes marcas de equipos computa- 

cionales existentes en el mercado. 

Cursos para Operar Programas 
de Publicaciones 

En el “Centro de Estudios y Capacita¬ 
ción Panorama BITS”, de Padre Ma¬ 
riano 201, Providencia, también se hacen 
cursos de capacitación para operar pro¬ 
gramas de Publicaciones o Autoedición, 
tales como el Ventura, Page Maker (tan¬ 
to en la versión para Mac como para 
PCs), Mac Publishcr, Publishing Partner 
(para el 520 ST), ClickArt, Words 3 
(Fonts) y otros. 

Los cursos son personalizados (máximo 
dos alumnos por clase) y en horario a 
elección. 

Mayores antecedentes los obtendrá en el 
“Centro de Estudios y Capacitación 
Panorama BITS” de Padre Mariano 
201, Providencia, Santiago, teléfonos 
40374 - 2238124, Télex 243004. f—1 


Cursos del “Centro de Estudios y Capacitación 
Panorama BITS” 


NIVEL BASICO 

- Cursos de Lenguaje BASIC. 

- Cursos para Docentes y Alumnos. 


NIVEL PROFESIONAL 

- Cursos para operar programas específicos. 

— Cursos personalizados para operar equipo! 


Cursillos de Orientación en la Adquisición y Utilización de 
Equipos Computaclonales. 

Cursos para operar Computadores y Calculadoras Científicas 
CASIO y SHARP. 

Padre Mariano 201, Teléfonos: 40374 y 2238124. 
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- APPLE 

- MACINTOSH 

- 520 ST 
-MSX 



Hardware - Software - Textos - Guías • Programas 


APPLE lle-llc 


Software 


(★) WINTER GAMES. Juegos Olímpi¬ 
cos de Invierno. 

(★★) STELLAR SEVEN. Juego Espa¬ 
cial. 

(★) CONGO BONGO. Juego. El caza¬ 
dor debe subir las escaleras, mientras un 
gorila le tira cocos. 

(★) RASCUE RAIDERS. Juego. Salva 
hombres en un helicóptero. 


(★★) PRINT SHOP LIBRARY. Gráfi- Nota: 

eos. Diskette con utilitarios para el pro- (★★★) Software Excelente 
grama PRINT SHOP. ('★★) Software Muy Bueno 

(★) APPLE WORK. Bases de ciatos, (k) Software Bueno 
Procesador de textos. Planilla electrónica. 

(★) APPLE WRITER II. Procesador de 
texto. 


Textos 


Programación 

(★) BASIC PARA APPLE II 

HERBERT PECKHAM, WADF. ELLIS JR, 
ED LOD1 

Este libro enseña a programar la 
computadora APPLE II PLUS. Está or¬ 
ganizado en trece capítulos más dos 
apéndices. Cada capítulo forma un mó¬ 
dulo de instrucción y al final de éstos, se 
suministran unos ejercicios de repaso. 

MacGraw-Hill, 1984, 316 páginas. 

PP:S 6.360 PS.Í 5.750 


(★) PROGRAMACION EN LENGUAJE 
ENSAMBLADOR PARA EL APPLE II 

ROBERT MOTEOLA 

Esta introducción completa y fácilmen¬ 
te comprensible a la programación en 
lenguaje ensamblador, proporcionando 
ejemplos equivalentes en BASIC, siem¬ 
pre que sea posible. También se incluyen 
apéndices sobre ensambladores de AP¬ 
PLE. 


MacGraw-Hill, 1983, 149 páginas. 

PP:S 4.950 PS:S 4.455 

Guía del Usuario 


(★★) APPLE lie 

LON POOI.E 

Es una guía que describe la compu 
tadora APPLE lie y sus accesorios ordi 
narios, incluyendo la unidad de disco ex 
terior y las impresoras. 

Osbome/MacGraw-Hill, 1986, 460 páginas. 
PP:S 6.350 PS:f5.715 

Nota: 

(kkk) Textos Excelentes 
(kk) Textos Muy Buenos 
(k) Textos Buenos 


Algunas aplicaciones 
del Applework 

^Sensualmente se reciben en “P/BITS” todo tipo de 
consultas respecto al computador Apple, por lo que en esta 
oportunidad hemos seleccionado el tema de AppleWork, 
que trabaja bajo el Sistema Operativo PRODOS (De ahí la 
razón que nuestra Guía esté dirigida solamente a los Apple 
He y lie, ya que en modelos anteriores no funciona). 

El AppleVVork es un sistema bastante completo, ya que 
trabaja con una Base de Datos, una Planilla Electrónica y un 
Procesador de Textos. 

En esta guía hablaremos del comando COPIAR que posee este 
programa, el cual puede ser usado de tres formas diferentes: 


Dentro del mismo archivo 
Al portapapeles 
Desde el portapapeles 
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APPLE lie - lie 


1. Copias dentro del mismo archivo: Esta opción permite 
marcar un trozo de texto, palabras o frases dentro del Procesa¬ 
dor de Palabras, rangos de celdas dentro de la Planilla Electró¬ 
nica, o uno o varios registros dentro de la Base de Datos, 
mediante las teclas de movimiento del cursor y luego dejar la 
copia de él en el lugar que se desee dentro del mismo archivo. 


2. Al portapapeles: Esta opción es similar a la opción copiar, 
pero se diferencia de ella porque no pide la posición de destino 
de lo que está copiando ya que lo guarda en un lugar especial 
de la memoria, de tal manera que pueda ser recuperada en 
cualquier momento dentro del mismo archivo o bien dentro de 
otro del mismo tipo. Por ejemplo: Si se almacena en el portapa¬ 
peles un trozo de texto del procesador de palabras, dicho trozo 
podrá ser recuperado en el mismo o en cualquier otro archivo 
del procesador. Obviamente no permanecerá allí si el compu¬ 
tador es apagado o si se vuelve a copiar otra cosa después, ya 
que de ser así lo último que se copie será lo que quede. 


3. Desde el portapapeles: Esta opción no copia directamente 
de la pantalla como lo hace la opción Copiar, sino que lo hace 
desde la memoria. El hecho de Copiar Desde el portapapeles es 
dependiente de la opción Copiar al Portapapeles, ya que si no 
se lleva a cabo antes esta operación de almacenamiento, no 
habrá nada que se pueda traer o recuperar en determinado 
momento. 

Veamos entonces los pasos a seguir para este procedimiento: 

Figura 1 


1 .- Ubique el cursor en el lugar 

en que desea comenzar a 
copiar. 

2 - Presione 


- Seleccione lo que desea hacer 
respondiendo a las preguntas 
que aparecen en pantalla. 


Esto hará aparecer en pantalla lo siguiente: 


F|G 2 Procesador de Palabras 


Figura 3 Ftg. 5 Base de Datos 

FUE Nombre REVISA/AGREGA/CAMBIA Escape Menú principal 
Selección: Todos los registros 

NOMBRE DIRECCION _ TELEFONO 

Porz» E:. Beatriz Uruguay 101 422152 

Nunez S Hernán Perú 456 587568 

Nunez P Evelyn Alameda 7890 695868 


Copia texto?fiegistroActual Al Porta papdesfcortar) Del por t apapeles(pegar) 


Figura 4 

Fig 4 Planilla de Cálculos 


c 


FILE Nombre COPIA Escape REVISA/AGREGA/CAMBIA 

**«•**” 

II 

21 Articulo Cantidad Precio Unít. Total 
31 L aproes 
41 Cuadernos 
51 Reolas 
61 
71 
81 
91 

101 _ 

D4 (VALUE) +84 «C4 

Copia texto? En la hoja Al Portapapeles Del portapapeles 


20 

500 

3000 

45 

200 

9000 

10 

80 

800 




dependiendo del tipo de archivo que se esté utilizando. De aquí 
en adelante se deben seguir paso por paso las instrucciones 
aparecidas en la parte inferior de la pantalla. 


Rosana Núnez Porzio, Programadora. Especialista en Aplicaciones de Paque¬ 
tes Administrativos de Uso General. 



Figura 2 


K, 


r FILE Nombre REVISA/AGREGA/CAMBIA Escape. Menú principal 
=====|=====|=====|=====|=====|=====|=====|=====|=====|==== 

SANTIAGO, agosto 24 de 1987 

Señor 

Pedro Ouiroga Z. 

Amincha 1234 

Calama 

Presente 

Por medio de la presente tenemos el agrado de comunicar a Ud que 
la solioitud ha sido aceptada 


^Copia texto?En documento Al Porta papelesfcortar) Del portapapeles (pegar) J 


LA ESCRITURA POR UN EXPERTO 

IMPRESORAS 0LYMPIAO 


□□ 

BB UlEBI Miradores 318 - Teléfonos: 391881 -392243 San Francisco 38-Teláfono: 394367 Santiago 
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Software 


imrrs 


H VINISOR 
□ Mis 

■ *1*1IN 


2000 


1500 


tramiento especializado por su acabado diseño de vanguar¬ 
dia computacional,reduciendo al mínimo el uso del teclado 
para dar preferencia a la facilidad que proporciona el ra¬ 
tón. 

Todo ello en una pantalla de alta resolución gráfica, que 
permite el control sobre las familias de caracteres, tamaño de 
los mismos, subrayado, letra negrita, itálica, sombreados y la 
impresión de todo en una hoja de papel. 

Jazz proporciona la oportunidad de entrar en contacto con 
otros computadores personales o mayores o con cualquier otra 
fuente de información. El uso inmediato es transferir informa¬ 
ción desde un Software como Lotus 1-2-3 y Symphony o desde 
Microsoft Plan e incrementar las comunicaciones. 

2. Características. 

- El Software multifuncional Jazz de Lotus combina las si¬ 
guientes funciones: Procesamiento de Textos, Planilla Elec¬ 
trónica, Base de Datos, Gráficos y Comunicaciones 

- Jazz proporciona referencia visual de uso o impresión. 

- Medidas de seguridad ocultan y protegen las celdas de datos. 

- Trabaja conjuntamente con el Procesamiento de Textos, con 
Gráficos para hacer proyecciones. 

- Múltiples planillas electrónicas pueden ser abiertas. 

- Trabaja conjuntamente con Comunicaciones para analizar y 
capturar dalos de computadores lejanos y servicios de ban¬ 
cos de datos. 

- El manual está escrito en Inglés. 

Novedades en Software en P/BITS Center 


Merch 


•Jukuiry_f«tru»ry 


3. Aplicaciones. 

— Jazz para Macintosh efectúa un procesamiento de textos 
como es el separado automático de las palabras al final de 
línea o las prestaciones de “corta y pega" para copiar y 
mover un texto, de la manera más fácil y rápida. 

— Puede titular, numerar páginasjustificar, tabular, fechar au¬ 
tomáticamente,. 

— Trabaja con gráficos, para incorporar imágenes en el medio 
del texto. 

— Este Software trabaja conjuntamente con la Base de Datos 
para realizar todo tipo de administración de datos. 

4. Accesorios Requeridos. 

— Macintosh 512 KB 

— Disk drive 800KB 

— Teclado 

— Mouse 

— Impresora opcional. 


<★) COMPUTACION APLICADA COMPUTADOR 
APPLE/MACINTOSH 

TELEDUC 


(★★(APLIQUE EL MACWRITE Y MACPAINT 

TIM KIELD 


Completa guía para todas las funciones que cumple el Ma¬ 
cintosh. 


Un libro de “ideas" que presta especial atención al empleo 
del Mac en la realización de un objetivo concreto. 


Universidad Católica, 1986, 179 páginas 
PP.S 1.900 


Osbume McGRata-HUI, 1985. 205 páginas 
PP.S 3.950 PS.S 3.555 
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Guía del Usuario 


Algunas Aplicaciones de MULTIPLAN 


Cuando trabajamos con planillas electrónicas nos encon¬ 
tramos con que los cálculos pueden ser llevados a cabo en 
forma muy simple, para ello sólo basta pedirle al compu¬ 
tador que realice la primera fórmula y luego solicitarle 
que la tome como referencia y la copie para el resto de las 
celdas en las que se necesita. 

Los pasos que se deben seguir para desarrollar este tipo 
de tareas son los siguientes: 

Primero que nada creemos una planilla ejemplo: 


Por Rosana Núñez Porzio. 
siguientes, de tal forma que no tengamos que repetir todo este 
proceso de a una por una, ya que todas mantienen la misma 
fórmula. 

La forma de desarrollar esto es: posicionar el cursor en la 
celda (C3, F6 que es la que contiene la fórmula que calcula el 
Porcentaje de Internación) y manteniendo el click del Mouse 
presionado, moverlo hasta llegar a la última celda que se 
debería calcular (Ver figura 4). A continuación soltar el Click y 
seleccionar del menú EDIT la opción FILL DOWN. Esto hará 
que aparezcan en la pantalla todos los resultados correspon¬ 
dientes a cada una de las celdas. 


1 PtMU.LAPMtACM.CUOH VENTA K PRODUCTOS «-PORTADOS 

2 
S 

4 HSCPPCCN VALÚA LN USE HT CRN ACION «DESCUENTO 

i 

7 

8 


S 6 

PSCCIO VIA, VALOREN* 


Aquí tenemos solamente el esqueleto de una simple planilla 
que calcula el Precio de Venta de un grupo de artículos que 
importa la empresa XYZ, los que sufren una serie de modifica¬ 
ciones en su precio desde que salen de la fábrica hasta que 
llegan a XYZ. El hecho de que los productos sean importados, 
hace que el precio de éstos varíe de acuerdo con varios factores, 
dentro de los cuales se encuentran el PORCENTAJE DE 
INTERNACION y el de DESCUENTO. Comencemos llenán¬ 
dola entonces, partiendo primero por todos los datos que no 
implican cálculos. Por ejemplo, por la Descripción y el Valor 
en US$ (es decir, el porcentaje de Internación y el de Descuen¬ 
to; el Precio de Venta y el Valor en $ los calcularemos des¬ 
pués). 

La Descripción y el valor en US$ los ingresamos en forma 
inmediata celda por celda de acuerdo a lo que se desea almace¬ 
nar, ya que la descripción de dichos artículos y su precio es 
distinto para cada uno. 




> 

' 

2 

3 Vr- 3 6 

1 P1ANLLA PARA CALCULO DE VENTA DE PROOUCTOS t-VORTADOS 

3 

4 DCSCRFCION 

VALOR EN US$ 

MTCRNACCN «DESCUENTO PRECIO VTA VALOR EN I 

6 Televisor Sanyo 

450 


7 Televisor Kioto 

400 


8 Padto Ktoto 

100 

9 Radío Sanyo 

145 


10 Equipo Sanyo 

11 

596 


12 


— 


Posteriormente ingresamos las fórmulas que se utilizan para 
el cálculo del Porcentaje de Importación y de Descuento, el 
Precio de Venta y el Valor en $. 
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Fl ANUA PARA CALCULO M VENTAK PRODUCTOS MPCFT ADOi 



3 

4 

DCECRPUMN VALOR EN US$ 

MTCPM ACION 

«DESCUENTO 

PRECIO VT A 

VALOR IM t 

*> 

Televise*- Sany» 

450 

•RCl-ljMO» 

*RCl-2)»3« 

*RC|-5).RC|-2>-RC|-l| 

««MI»»* 

7 

Televisor Kioto 

400 




» 

P*4t* ftoto 

too 





9 

R*4N Sanyo 

143 





10 

1 1 
• 2 

lW» Sanyo 

399 




4 


La idea es poder tomar como referencia el contenido de las 
celdas (C3, F6), <C4, F6), (C5, F6), (C6, F6), (donde C = co¬ 
lumna y F = fila), y copiarlas a continuación en las celdas 
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Repita este mismo proceso para las celdas que calculan el 
Porcentaje de Descuento, el Precio de Venta y el Valor en 
Dólares. La planilla de resultado debería ser similar a la 
siguiente: 


’ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

—' 

1 

2 

Pl AÑIL A PAR A CALCULO DE VENTA DE PR00UCT0S APORTADOS 




i 

4 

DESCRPCION 

VALOR EN US$ 

NTERNACK* 

«DESCUENTO 

PRECIO VT A 

VALOREN $ 


6 

Televisor Sanyo 

450 

180 

23 

606 

135473 


7 

Televisor Kioto 

400 

160 

20 

540 

120420 


8 

Rad» Kioto 

100 

40 

3 

135 

30105 


9 

Radio Sanyo 

145 

58 

7 

196 

43652 


10 

1 1 

Equipo Sanyo 

396 

159 

20 

537 

119616 











Rosana Núñez Porzio , Programadora. Especialista en Aplicaciones de Paque¬ 
tes Administrativos de Uso General. 
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TELEMATICA 


ES COMPUTACION 
EDUCATIVA 

• APRENDIENDO BASIC ATARI (l-ll) 

• INGLES (TURISTICO, TECNICO, COMERCIAL) 

• PREESCOLAR (CUENTOS Y FABULAS, ABECEDARIO) 

• CURSO MODERNO DE ORTOGRAFIA 

• MATEMATICAS ENSEÑANZA BASICA (2o, 7o. 8o) 

• PRACTICANDO LA MULTIPLICACION 

• CUESTIONARIOS (lo ENSEÑANZA BASICA A 4o Medio) 


PIDALOS EN SU DISTRIBUIDOR ATARI 


NOVIEMBRE 1987 
















520 ST 

Hardware 


Nueva Dlskettera de Doble Densidad tración en P/BITS Center El dispositivo permite el forma¬ 

teado Simple-Densidad y Doble-Densidad. Con un pequeño 
La nueva diskettcra de doble densidad SF-314, de 3,5” programa emulador llamado PC-Ditto. se pueden correr 
con capacidad de 720 KB para este equipo, está en demos- todos los programas IBM-PC en el 520 ST. 

Software 


Nuevo BASIC GFA: 

Con Compilador para 520 ST. 

1. Descripción. 

Basic GFA es un nuevo lenguaje intérprete BASIC para 
los computadores 520 ST o 1040 ST, que puede ser compi¬ 
lado con un utilitario incluido en el mismo Diskettc. Tam¬ 
bién se pueden compilar los programas escritos en el len¬ 
guaje ST BASIC, el cual viene incluido con la compra del 
equipo. 

Con el BASIC GFA, usted dispone de un intérprete BA¬ 
SIC, que ofrece ventajas suplementarias: este intérprete es más 
compacto y tiene una velocidad de ejecución excepcionalmentc 
rápida. Por ejemplo, un ciclo FOR-NEXT se ejecuta 10.000 
veces en medio segundo. 

Esta versión mejorada del BASIC, trac un compilador 
incorporado y soporta al Mouse; produciendo ambos una ma¬ 
yor agilidad y rapidez al trabajo. 

2. Características. 

- Posee un EDITOR incorporado. 

- El BASIC GFA trabaja con una precisión de 11 cifras. 

- Trae incorporado un compilador, otorgando mayor rapi¬ 
dez. 

- Tiene comandos fáciles de aplicar y entendiblcs. 

- BASIC GFA presenta una serie de ventanas con los coman¬ 
dos, que el usuario señalará con el Mouse. 

- El manual está escrito en Francés. 

3. Aplicaciones. 

- Permite una programación en lenguaje BASIC. 

- Es apto para el manejo de archivos. 

- El usuario puede generar sus propios gráficos. 

- Creación de programas utilitarios. 

4. Accesorios Requeridos. 

- Un computador 520 ST o 1040 ST 

- Un monitor monocromático o color 

- Un disk drive de 360 KB 

- Le es necesario un Mouse. 

- Una Impresora opcional 



De Telemática: 


Sistemas de Facturación y 
Remuneraciones 

Se han lanzado dos novedades en software para empresas: 
Sistema de Facturación y Sistema de Remuneraciones- 
,creados y diseñados por Telemática; ambos para equipos Atari 
520 ST con 512 KB de Memoria Principal, o un computador 
Atari 1040 ST con 1 MB de Memoria Principal. 

El Sistema de Facturación, puede llevar toda la facturación 
de una empresa, emitiendo Facturas, Notas de Crédito, Notas 
de Débito vía Impresora. Todo esto lo realiza por fecha, lo que 
le permite al usuario tener la información de varios meses en un 
solo disco. 

Por otra parte, el Sistema de Remuneraciones está en 
condiciones de calcular las Remuneraciones, con todas las 
características que esto involucra. A su vez, permite al usuario 
tomar decisiones en forma acertada y rápida. 


Novedades en Software en P/BITS Center 


(★★) EMULADOR IBM-PC. Para ejecutar los programas 
del IBM-PC. 

(★★) GFA BASIC. Compilador de lenguaje BASIC para el 
520 ST o el 1040 ST. 

(★) LDW BASIC. Compilador de lenguaje BASIC para el 520 
ST o el 10-40 ST. 

( ir-k ) THE BARBARIAN. Juego, aventuras, muy buenos 
gráficos y sonido. 

(★★) STAR TREK. Juego, viaje a las estrellas. 

(★★) FLASH 1.1. Programa de telecomunicaciones. 

(ir ir) 1ST WORD PLUS. Procesador de textos mejorado. 
(★★) PUBLISHING PARTNER. Programa de publicacio¬ 
nes, con excelente definición al imprimir. 

(★★) DATA MANAGER. Base de Dalos para el 520 ST. 
(★★) ST BBS. BBS, puede ser configurado a gusto por el 
usurio. 

(★) RED ALERT. Missile command. 

NOVIEMBRE 1987 


(★★) KID TALK Ahora, el computador habla. 

(★) BATTLE ZONE. Tanque, tres dimensiones. 

(★★) FIRST CAD Diseño en dos o tres dimensiones. 

(★) SPRITE DF.SIGNER. Animación. 

(ir) DO TOPOS. Juego de aventuras. 

(★★) PHANTASIE. Juego de aventuras. 

(★★) SHAGAI. Juego de naipes chino. 

(★★) SDI. Juego de guerra. Estrategia nuclear. 

(★★) THE AÉGIS ÁNIMATOR. Animación, colores. 

(★) ASTROLOCER. Conozca su futuro mediante los astros. 
(★) ULTIMA III. Aventuras. 

(★) TYPING TUTOR. Programa para aprender dactilografía 

(★★) MAC BONGO. Transfiere programas desde el Macin¬ 
tosh al 520 ST. 

(★) HARRIER STRIKE. Juego. Avión a reacción británico. 
(★) 8 HALLS. Juego. Pool. 
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520 ST 


(★★) HIGH ROLLER. Harrier británico. 

(★★) KARATE KID II. Juego. Basado en la película. 

(★) CHAMPION SHIP WRESTLING. Juego. Pelea de lu¬ 
cha libre. 

(★) BBS 2.0. Bullctin Board Service (C). 

<★) LITTLE COMPUTER HOUSE. Juego para niños. 
(★) FINAL WORD. Comercial. Procesador de Textos. 

(★) TIME LINK. Comercial, organizador de agenda. 

(★) FINANTIAL COOKBOOK. Fórmulas financieras. 

(★) HIPPO CONCEPT. Ordena Ideas. 

(★) SBM ST. Control de Inventario. 

(★★) MAC THINK. Ordena Ideas. 

(★) HELP CALC ST. Formulas para el VIP GEM. 

(★) NEO-CHROME. Graficador en colores. 

(★★) LOGO. Lenguaje. 

(★) A-RAM . Simula disk drive en la memoria RAM. 

(★) HIPPO C. Lenguaje C. 

(★★) VIP GEM. Hoja electrónica, Base de Datos y gráficos. Se 
maneja con el mousc. 

(★★) SBM INVENTORY. Control de inventario escrito en 
BASIC. 

(★★) FORTRAN 77. Lenguaje de programación. 

(★★★) MEGAMAX C. Excelente versión del Lenguaje C. 
(★★) UCSD PASCAL. I .enguaje Pascal. 

(★★) FLIGHT SIMULATÓR. Juego, simulador de vuelo. 
Incluye avión a reacción, avioneta y juego de guerra. 

(★★) VIP 1-2-3 PROFESSIONAL. Similar al Lotus 1-2-3: 
planilla, gráficos y Base de Datos. 

(★★) EZ CALC. Hoja electrónica. 

(★) H & dBASE. Base de Datos similar al dBASE II. 
(★★) dBMAN. Base de Datos similar al dBASE III. 

(★) ST WRITER. Procesador de textos. 

(★★) CAD-3D. Dibujo de ingeniería en tres dimensiones. 
(★) THE ANIMATOR. Produce animaciones en pantalla. 
(★★) EASY DRAW. Facilita el dibujo de ingeniería. 


(★★) PRINT MASTER. Para imprimir diversos tipos de 
diseño como tarjetas y portadas. Similar al Print Shop. 

(★) A CALC. Planilla de cálculo. Se maneja con el mouse. 
(★★) GRAPHIC ARTIST. Para diseñar gráficos de todo tipo 
en alta resolución. 

(★★★) PSION CHESS. Excelente juego de ajedrez en tres 
dimensiones, seis idiomas, 16 niveles y las jugadas de los 
mejores maestros. 

(★★) THE MUSIC STUDIO. Estudio de música. Con salida 
MIDI. 

(★) HABBA WRITER II. Procesador de textos, se maneja 
con el mousc. 

(★) THE CARTOGRAPHER. Para diseñar mapas. 

(★★) MEAN 18. Juego de golf en tres dimensiones. 

(★) TYPE SETTER. Diseño de publicaciones. Mezcla texto y 
gráficos. 

(★) ROUGE. Juego de aventuras. 

(★★) THE PÁWN. Juego de aventuras. 

(★) TRANSILVAN1A. Juego de aventuras. 

(★) BLACK COULDROM. Juego de aventuras. 

(★★) SILENT SERVICE. Simulador de submarino. 

(★) SKYFOX. Juego. Jet que destruye tanques, aviones y 
colonias. 

(★) PRINT MASTER GRAPHIC LIBRARY. Biblioteca de 
dibujos. 

(★) SPELL CHECKER. Diccionario de inglés para procesa¬ 
dor de textos. 

(★★) GRAPHIC ARTIST FONT EDITOR. Editor de letras 
para el programa Graphic Artist. 

(★) DEGAS ELITE. Gráficos en colores. 

(★) MONREY BUSSINES. Juego de negocios. 

(★★) STAR GLIDER. Juego. Nave espacial en tres dimensio¬ 
nes. Excelente sonido. 

(★★) HACKER II. Juego de espionaje. 

(★★) SUPER CYCLE. Carrera de motos. 


Textos 


(★) THE ELEMENTAR Y ATARI ST 

VVILLIAM B SANDERS 

Guía para principiantes que enseña a utilizar el mouse, 
menú de barra y gráficos avanzados. En inglés. 

Compule Books, 1936, 270 páginas. 

PP.f 5.500 PS:S 5.000 

(★) ATARI ST, GEM PROGRAMMER’S REFERENCE 

SZCZEPANOWSKI-GÜNTHER 

Un completo manual de programación para los usuarios de 
ST. Presenta detallada información sobre GEM, el sistema 
operativo que usa este computador. En inglés. 

Abana Software, 1905, 414 páginas 
PP:f 10.411 PS:t 9.395 

(★) ATARI ST, TRICKS & TIPS 

BRÜCKMAN-ENCUSCH-GERITS-WALKOWIAK 


Un paquete con docenas de trucos y aplicaciones para todos 
los que poseen un computador ST. Se incluye el uso de GEM 
desde el BASIC, la combinación de lenguaje de máquina con el 
BASIC, aplicaciones que corren automáticamente y otros. En 
inglés. 

Atacas Software, 1936, 261 páginas 
PP. f 10.165 PS. t 9.151 

(★) ATARI ST, GRAPHICS & SOUNDS 

WALKOWIAK 

Domine las capacidades de gráficos y sonido del Atari ST, 
aprenda a crear gráficos y a usar las rutinas ya incorporadas en 
el computador para producir sonidos. Con ejemplos en BASIC, 
C, LOGO y Modula 2. 

Atacas Software, 1936, 255 páginas. 

PP. f 10.950 PS. f 9.365 



CHILENA S.A.I. y C. 

DESDE 1887 LIDER 
EN LA FABRICACION 
DE ARTICULOS PARA LA OFICINA 

• Cintas para Impresoras • Cartridges para Impresoras 

• Servicio de recarga de cassettes de todas las marcas. 

Los Industriales 2810 - Teléfono 2211029 - Casilla 32, Santiago 1. 
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Guía del Usuario 


Manejo de Archivos Secuenciales 
en Lenguaje BASIC 


I Parte 


Por Rosana Núñez Porzio 


Uno de los factores más importantes dentro de la compu¬ 
tación es el de poder manejar información que puede ser 
almacenada y recuperada cada vez que es necesario. La 
forma de lograr esto es utilizando órdenes especiales que 
permitan desarrollar este tipo de trabajo. 



PROGRAMA 


ARCHIVO 


En un pro¬ 
grama se 
encuentran 
las senten- 


En un archivo 
se encuentra 
almacenada 
sólo la infor¬ 
mación. 


Sentencias y sus aplicaciones 
OPEN: 


OPEN <aodo>, (tXnóaero del archivo),<no«bre del archivo) 


Esta sentencia es utilizada para abrir un archivo, ya sea para 
grabar o leer información en él. Depende de varios parámetros 
los que explicamos a continuación: 


Las sentencias permiten llevar 
y sacar información del archivo 
a la memoria y viceversa. 


modo > 


En esta guía veremos algunas de las sentencias que nos 
permiten manejar archivos en el computador Atari 520 ST, en 
uno de los lenguajes más comunes que manejan los microcom- 
putadores (BASIC), y posteriormente un listado ejemplo de 
manejo de dichas instrucciones. 


: Es utilizado para indicar el modo 
bajo el cual se va a accesar el archi¬ 
vo. Este acceso puede ser de Entra¬ 
da (Input) o Salida (Output). 

En caso de que se desee LEER infor¬ 
mación que hay almacenada en el 
archivo se utilizará el acceso de En¬ 
trada “I”. 

En caso de que se desee GRABAR 
información que hay en la memoria 
del computador, el acceso será de 
Salida “O”. 


CUPON 


Panorama 


Coloque Aquí 
Su Estampilla 


BítS 


“PANORAMA BITS” 


Padre Mariano 201—Providencia 
Santiago, Chile 


Corte este Cupón y Coloque su Estampilla. Puede Enviarlo Con o Sin sobre. 
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(#) 


Nota: El carácter que se utilice para 
la asignación de entrada o de salida 
debe ir siempre en mayúsculas y en¬ 
tre comillas, tal como se muestra 
arriba. 

: Este carácter debe ir siempre antes 
del número del archivo. 


Cnúmero del archivo> : El número del archivo debe ser un 
entero con un valor entre I y 15. 
Este número identificará al archivo 

mientras se esté trabajando con él, 
es decir mientras el archivo esté 
abierto. 


Ej.: 

FICHAS .DAT 
CLIENTES. ARC 

Ejs. de ÜPEN : 

100OPEN "0",*1 /'FICHAS DAT" 
500OPEN T,«1 /'CLIENTES.ARC 


Cnombre archivo> 


: El nombre del archivo se utiliza 
para identificar dicho archivo dentro 
del diskette. El nombre que se le 
asigne no debe tener más de 8 carac¬ 
teres y además se le puede agregar 
una extensión de no más de 3 carac¬ 
teres. 


En nuestro próximo número continuaremos coh las senten¬ 
cias que se utilizan para este proceso, para seguir posterior¬ 
mente con una aplicación. Hasta entonces. 


Rosana Niñez Poroto, Programadora. Especialista en Aplicaciones de Paque¬ 
tes Administrativos de Uso General. 


PB 


MSX 


Este equipo, los programas y los textos están en exhibi¬ 
ción permanente y en demostración en P/BITS Center, 

Novedades en Software en P/BITS Center 


Padre Mariano 201-Providencia. 
2238124, Télex 243004. 


Teléfonos: 40374- 


(★★) AMAZONAS. Programa de aven¬ 
turas, en busca de un grupo explorador 
extraviado. 

(★★) PHSTAT2. Programa de estadísti¬ 
ca. 

(★★) PHMATH2. Programa de mate¬ 
máticas. 


(★) GOLF. Para jugar golf. 

(★) CHAMPION SOCCER. Campeo¬ 
nato de fútbol. 

(★) CHOPLIFTER. Rescate de hombre 
por helicóptero. 

(★) F-16. Avión a reacción. 

(★) GRAND PRIX. Carrera de autos. 


(★) ZAXXON. Nave espacial, tres di¬ 
mensiones. 

(★) REDZONE. Missile command. 

(★) NINJA. Karate. 

(★) OIL’S WELL. Para buscar petróleo. 
(★) TENNIS. Programa de tennis. 


Novedades en Software Educativo 


<★★) BIOLOGIA-CELULA. Programa (★★) SISTEMA CIRCULATORIO. 

que estudia la composición de los orga- Para estudiar el sistema circulatorio, 
nismos. (★★) SISTEMA REPRODUCTOR. 

Para conocer el sistema reproductor. 


(★★) SISTEMA DIGESTIVO. Los ni¬ 
ños pueden aprender sobre el sistema di¬ 
gestivo y entretenerse. 




SUSCRIPCION ANUAL 

12 Números al Año: $ 3.570 
6 Números al Año: $ 1.885 


Panorama 
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Forma de Pago Suscripción (Por $ 3.570 o $ 1.885 girados a nombre de "Panorama Bits, Comunicaciones y Centro de Estudios ) 


Firma Suscriptor 


Cheque Nro 
Vale Vista 
Giro Postal 


Banco 

Banco 
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Textos 


(★) INTRODUCCION AL BASIC MSX los computadores domésticos y una guía Gustavo Gilí, 1986 , 255 páginas 
KUCZORA-KING necesaria para el usuario del MSX que PP:$ 4.250 PS:t 3.825 

desea explorar todas las capacidades del 
Un nuevo procedimiento para el uso de e q U jp 0 . 

Guía del Usuario 


Sistema Operativo MSX-DOS 
Aplicación de los Comandos Externos 


III Parte Por Rosana Núñez Porzio. 

COPY 

Este comando es utilizado para copiar uno o más archivos 
de un diskette a otro o bien en el mismo diskette. 

Sintaxis: 

COPY <df:no«bre archivol) <dd:no«bre archivo2> 

Donde df:nombre archivol corresponde a la diskettera 
y al nombre del archivo que se desea copiar (ARCHIVO 
FUENTE) y dd: nombre archivo2 corresponde a la dis¬ 
kettera en que se va a poner el archivo (ARCHIVO DES¬ 
TINO) y al nombre con el cual se va a copiar. 

Siempre que se desee copiar archivos se debe indicar 
principalmente el nombre del que se desea copiar y la 
diskettera donde debe quedar almacenado. Al intentar co¬ 
piar un archivo en el mismo diskette con el mismo nombre 
el computador arrojará inmediatamente el error: 


t, 



COPY B¡t.BAS A: 

Copia desde la unidad de disco B todos los archivos cuya 
extensión es BAS, en la unidad de disco A. 

COPY As*.t B: 


File cannot be couied onto itself 0 files copted 



Es imposible tener 2 veces el mismo programa en un 
diskette con el mismo nombre. 

El comando COPY también permite concatenar o unir 
archivos mientras se copia. La concatenación se efectúa 
poniendo una lista de nombres de los archivos que se 
desean copiar separados por medio de un signo “ + ”. 


Por ejemplo: 


< 


Copia desde la unidad A a la unidad B todos los archivos 
que tengan cualquier nombre y cualquier extensión, en 
otras palabras copia el diskette completo. 

COPY t.KYZ COMBINA 

Copia todos los archivos cuya extensión es XYZ, dentro 
del archivo COMBINA. Esta es una forma más simple de 
concatenar archivos. 


COPY CARTA.TXT + PLA.NKS ♦ B:OTROS MEZCLA..THX 

COPY CARTA.TXT + PLA.WKS + B:OTROS. 
XXX MEZCLA.TWX 


En nuestro próximo número continuaremos con los co¬ 
mandos del sistema operativo. Será hasta entonces. 


En este caso el comando concatena los archivos CAR¬ 
TA TXT, PLA.WKS y B;OTROS.XXX en un solo archi¬ 
vo cuyo nombre es: MEZCLA, TWK, el cual quedará 
almacenado en la unidad de disco que está activa (la que 
asume por defecto). 

Dentro de todas las posibilidades del comando COPY se 
encuentra también la de copiar archivos por grupos, siem¬ 
pre y cuando contengan dentro del nombre caracteres co¬ 
munes. Para llevar a cabo este proceso es utilizado el 
símbolo asterisco (★). 

Por ejemplo: 

COPY A:Al.BAS B: 

En este caso se copiarán desde la unidad de disco A, 
todos aquellos archivos cuyo nombre comience con la letra 
A y que tengan la extensión BAS, en la unidad de disco B. 


Rosana Núñez Porzio. Programadora. Especialista en Aplicaciones de Pague- 
tes Administrativos de Uso General. 



Todos los equipos , textos y programas publicados en “P/BITS” están en 
exhibición permanente y en demostración en P/BITS Center de Padre 
.Mariano 201 , Providencia, teléfonos 40374-2238124. Los equipos están sólo 
en exhibición, sin venta. 


“Todo el mundo puede ser una estrella de 
la profesión , pero algunos necesitan para 
ello una cierta guía en el camino”. 

BLANCHARD-ZIGARMI-ZIGARM1 
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ATARI 


Hardware- Software- Textos- Guías-Programas 


Hardware: 

Diskettera Atari de Mayor Capacidad 


Su diskettera XF 551 de 8 bits lanzó recientemente Atari 
en los Estados Unidos. Tiene tres veces más capacidad, es 
dos veces más rápida y cuesta igual que la 1050. Este disk 
drive es de doble cara y doble densidad, es capaz de alma¬ 
cenar 360 KB, utiliza diskettes de 5 1/4” y corre 2,9 veces 
más rápido que la 1050. 

Esencialmente, la XF 551 es una adaptación del mecanismo 
utilizado en la diskettera estándar de los microcomputadores 
IBM. Puede adaptarse automáticamente para leer diskettes 
DOS tanto de simple como de doble densidad, pero la compati¬ 
bilidad no es total. ADOS será el nuevo sistema operativo que 
viene con la XF55I que está siendo diseñado por OSS, los 


creadores de DOS Atari 2.0 y 2.5. Algunas características de 
ADOS incluyen una estructura de árbol que permite subdirec¬ 
torios, es fácil de switchear entre menús o comandos de teclado 
y posee un alto grado de seguridad para recobrar archivos. 

El sistema operativo ADOS correrá en cualquier diskettera 
compatible con Atari desde la vieja 810 hasta discos duros de 
16 MB. Aunque 8 MB es el límite máximo permitido para una 
operación eficiente, un disco duro de mayor capacidad puede 
ser particionado en varios discos lógicos. Los archivos del DOS 
2.0 o 2.5 pueden ser leídos en ADOS, pero ADOS no es 
totalmente compatible con el antiguo sistema operativo. . 

♦ 


Software 


Planetario: 

Programa Educativo para Atari 800 
XL. 

1. Descripción. 

Planetario es un programa para computadores Atari 800 
XL, que permite, al usuario, observar el Universo conoci¬ 
do. Este podrá obtener diversos datos acerca de cualquier 
punto que se indique, mediante el uso del Joystick. No es 
preciso que la persona tenga un conocimiento previo dema¬ 
siado amplio para manejar el computador. 

Este software proporciona la siguiente información, res¬ 
pecto de alguna estrella, planeta o cualquier punto del 
espacio conocido: Nombre, Clase Espectral, Distancia. 

De aquellos puntos que se tiene mayor conocimiento, 
como los planetas del sistema solar, entrega una breve 
reseña de su descubrimiento, año, distancia, nombre, etc. 

2. Características. 

^ T . 

- Planetario trae incorporado un mapa físico de la 1 ierra. 

- Trac los dibujos de las constelaciones de cuerpos celestes y 
opacos, correspondientes a los signos astrales del zodíaco. 

- Posee una opción de acercamiento. 

- Este software proporciona al usuario una carta astronómica. 

- Trac un reloj, la fecha, coordenadas incorporados. Estos se 
pueden regular de acuerdo al deseo del usuario, investigando 
en algún punto del universo en un tiempo y espacio determi¬ 
nados. 

3. Aplicaciones. 

- Planetario es un programa que enseña Astronomía. 

- Es una excelente herramienta para el astrónomo aficionado. 

4. Accesorios Requeridos. 

- Un computador Atari 800 XL. 

- Una Diskettera. 

- Necesita de un televisor Blanco y Negro o Color. 

- Utiliza un Joystick. 
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Planetario, Programa para Atari 800XL. 

Novedades en Software en P/Bits Center 

Aplicaciones Administrativas 

(★★) CALCULO FINANCIERO. Finanzas. En cassette. 

(★★) PROGRAMACION PARA INGENIERIA PERT Y 
CMP. Profesional. En Cassette. 

Base de Datos 

<★) THE FILMANAGER 800. En Diskette. 

(★★) BASE DE DATOS 130 XE. Comercial. Programa de 
Base de Datos que trabaja con 128 KB. 

(★★) SYNFILE. Para Atari 130 XE. Base de Datos, usa los 
128 KB disponibles en Diskette. 

(★★) HOMEPARK. Procesador de textos, Base de Datos > 
comunicaciones. 

Gráficos 

(★★) GRAFIQUELO. Gráficos, Torta, Barras, 2-3 dimensio¬ 
nes polares. En diskette y cassette. 
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(★★★) SYNTREND. Gráficos. Programas de gráficos y esta¬ 
dísticas en Diskette. 

Publicaciones 

(★★) THE PRINT SHOP. Impresiones diversas en diskette. 

Juegos 

(★) F-15 STRIKE EAGLE. En Diskette. 

(★★) FLIGTH SIMULATOR. En diskette. 

Nota: 

(★★★) Software Excelentes. 

(irk) Software Muy Buenos. 

(ir ir) Software Bueno. 


Telemática presenta en el área de Software Educativo, una 

serie de nuevos programas para equipos Atari: 

— Inglés Turístico. Este programa consta de 2 módulos con 2 
cassettes cada uno. Consiste en una lección de inglés, que 
refuerza el conocimiento de este idioma, sobre todo en aque¬ 
llas situaciones de viajes al extranjero. 

— Inglés Técnico. Está constituido de 2 módulos con 2 casset¬ 
tes cada uno. Con este programa se pretende que el usuario 
pueda comprender textos en inglés técnico. 

— Inglés Comercial. Se ha intentado cubrir un amplio espec¬ 
tro de tópicos, con el fin de que el usuario pueda comprender 
textos en inglés comercial. Está constituido de 2 módulos 
con 2 cassettes cada uno. 

— Aprendiendo BASIC Atari (II). Existen muchas posibili¬ 
dades de hacer efectos especiales y movimientos en la panta¬ 
lla, a fin de animar las imágenes. Para esto, el software 
consta de cuatro cassettes. 

— Practicando la Multiplicación. Está dividido en 3 leccio¬ 
nes, contenidas en un cassette. La primera, muestra los 
principios en los cuales se basa la multiplicación y analiza 


Club BITS, Software y Textos, Catálogos Generales, por 
Marca y Catálogos Educativos en P/BITS Center. 

En P/BITS Center se encuentra a disposición de los usua¬ 
rios, una completa Biblioteca de Textos de Computación en 
inglés y español del “Club BITS, Software y Textos". Además, 
catálogos de Programas Generales, Catálogos de Programas 
por Marca, y Catálogos de Programas Educacionales. 

Para los lectotes de P/BITS, mayores antecedentes en nues¬ 
tra sala de exhibición permanente “Panorama BITS Center", 
ubicada en Padre Mariano 201, Providencia, o bien, lláme¬ 
nos a los teléfonos 40374-2238124 o al Télex 243004. 

0 

r 

sus propiedades. I,a tercera y cuarta lección contienen un 
menú con cuatro tipos de ejercicios. 

- Matemáticas para Octavo Año Básico. Se compone de 4 
módulos con 2 cassettes cada uno, cuyo contenido es, por 
ejemplo: Conjunto de los números Enteros, Adición en Z, 
etc. 

— Matemáticas para Segundo Año Básico. Se forma de 2 
módulos con 2 cassettes cada uno; presentando, por ejemplo: 
Unión de conjuntos Disjuntos, Mayor que/Menor que, etc. 

— Curso Moderno de Ortografía. Dirigido a quienes desean 
mejorar en la aplicación de las reglas ortográficas. Posee 3 
módulos de 2 cassettes cada uno. Es parte del contenido, lo 
síguientc:Cassette 1: Ortografía Literal, Cassette 3: Orto¬ 
grafía Acentual, Cassette 4: Ortografía Puntual, Cassette 
6 : Tópicos Varios. 

- Aprendiendo BASIC Atari (1). Telemática S.A. ha creado 
una nueva versión de su best-seller. Consiste en que los 
programas vienen en un Diskette y la locución asociada en 
un Cassette. De este modo, el usuario verá disminuido el 
tiempo de espera en la carga del programa; reduciendo a 
sólo unos segundos el comienzo de la lección. 


Software Educativo ATARI 


Textos 


Novedades:- ABC (N 1) 

- Programas Atad Utilitarios 

Manual 

(★★) ABC DEL ATARI BASIC 

MUNDOATAR1 

Este libro está dirigido para proporcionar el máximo de 
información acerca de la utilización de los computadores A'Í'A- 
R1 800 XL, 65 XE y 130 XE, ademas de servir de apoyo a 
todos sus usuarios en el mejor aprovechamiento de sus equipos. 

La obra está constituida de la siguiente manera. Se inicia con 
las instrucciones sobre instalación de los equipos, conexión 
inicial y presentación de las configuraciones más usuales. 

Luego se tratan los lenguajes de programación más popula¬ 
res, deteniéndose principalmente en el lenguaje BASIC. 

Por las características de los equipos ÁTARI, capacidades 
gráficas y sonoras, se han enfocado los distintos capítulos hacia 
aplicaciones de tipo educacional y prácticas. 

Además, se presentan el hardware y el software disponibles y 
los posibles problemas con que se puede encontrar el princi¬ 
piante. 

Para finalizar, se proporcionan apéndices,que tratan los si- 
gientes temas: reseña de errores emitidos por el computador, 
tablas de sonidos y colores, juego de caracteres ATASCII, un 
compendio alfabético de instrucciones. 

MuruloAtari, 1987, 129 páginas. 

P.P í 700 P.S: $ 630 


Programación 

(★★) PROGRAMAS ATARI UTILITARIOS 

MILTON CAMPOS SIDLER 

“Programas Utilitarios’’ está dirigido, principalmente, a 
niños que gustan de practicar y aprender con su computador. 
Les será un apoyo permanente a sus actividades con éste, o 
bien, una colección de rutinas útiles para ser integradas a sus 
propios programas. 

El contenido del libro está dispuesto en dos partes de cuatro 
secciones cada una. La primera: Programas Utilitarios: 1 
Qué Hacer si no tienes Joystick, 2 Cómo Usar el Reloj Interno 
del Atari, 3 Sistema para Reportar Errores en Atari, 4 Arreglos 
con Variables Alfanuméricas. La segunda parte: Manejo de 
Gráficos: 5 Hágalo en la Sombra, 6 La Brocha Fluida, 7 
Gráfico Mensual de Barra,en Colores,8 Cómo Dibujar Buenos 
Círculos. La obra finaliza con un listado de 18 programas 
incluidos. 

Compugrájica , 1987, 7/ páginas. 

P.P: t 550 P.S. t 495 

(★*) PROGRAMA ATARI 

MILTON CAMPOS S. 

Es un ejemplar dedicado a la programación de juegos en 
computadores Atari, para el entretenimiento de los niños. 

Compugrájica, 1987, 71 páginas. 

PP f 500 PS i 450. 
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(★★) Programas Atari Educativos 

MILTON CAMPOS S 

Es un texto que instruirá a los pequeños con programas 
educativos como: Geografía, Balística, Técnicas de Programa¬ 
ción, etc. 

Compugrájica, 1987, 71 páginas. 

PP: f 550 PS: S 450. 

(★★) BASIC Avanzado 

COMPURAM 

Este texto trata sobre la nomenclatura, las técnicas de mane¬ 
jo de STRING, funciones Aritméticas, Trigonométricas, así 


como aportes en el conocimiento de sistema operativo en disco 
(DOS). 

Compuram, 1986, 101 páginas. 

PP: t 2.110 PS: i 1.890 


Nota: 

(★★★) Textos Excelentes. 

Textos Muy Buenos. 
<4rk) Textos Buenos. 


Guía del Usuario 

- O 

Especificación y Distribución de un Diskette 


Por Alba Medel García. 

En muchas ocasiones nos hemos preguntado qué es un 
diskette y cómo está distribuido, si tiene divisiones, ¿cómo 
se identificarán? y otros detalles. En esta guía daremos en 
un comienzo una pequeña definición de lo que se entiende 
por diskette y los principales cuidados que se deben tener 
con ellos. 

Diskette es un dispositivo de memoria auxiliar, cuya superfi¬ 
cie está cubierta de un material magnéticamente sensible. To¬ 
dos los diskettes, están permanentemente cubiertos por un 
sobre, el cual tiene una ventana que permite leer su contenido. 
La mayoría de estos dispositivos trae en el costado izquierdo 
una ranura, la que nos permite grabar en ellos nuestra informa¬ 
ción. Si tenemos diskettes con información importante, es reco¬ 
mendable protegerlos contra posibles grabaciones no deseadas, 
así como de eliminaciones (borrados) accidentales. Para ello 
basta cubrir esta ranura con una etiqueta autoadhesiva de 
protección. 

En relación a los cuidados que se deben tener con estos 
dispositivos, aconsejamos: Nunca apague su unidad de disco 
mientras se encuentra el diskette en su interior, no doble su 
sobre plástico que lo protege, almacene sus diskettes en los 
sobres de papel y manténgalos guardados lejos de cualquier 
aparato eléctrico o metálico. Tampoco deje los diskettes a la 
intemperie, no escriba sobre ellos, no borre las etiquetas con 
goma de borrar, no toque los diskettes en la ventana del 
envoltorio plástico, ya que las huellas digitales, así como la 
humedad de las manos afecta al medio magnético. 

Algunas de las garantías que ofrece este medio de almacena¬ 
miento, está dado por la velocidad de transferencia de informa¬ 
ción, así como la capacidad de almacenamiento, los métodos de 
acceso, etc. 

Distribución del Diskette. 

Todo diskette está distribuido de acuerdo a ciertas normas, o 


en ocasiones a especificaciones propias de los equipos. La 
siguiente es la organización de un diskette, en equipos atari 800 
XL y 130 XE bajo las disposiciones del Sistema Operativo en 
Disco (DOS) versión 2.-5. 



Como la terminología es y debe ser muy técnica, daremos 
previamente una mera explicación de los términos más utiliza¬ 
dos en esta Guía. 

De entre los términos que se analizarán, comenzaremos con: 
DOS: Es la sigla de Sistema Operativo en Disco (Disk Opcra- 
ting System). El término también se refiere a una categoría 
temprana de sistemas operativos IBM. 

Pista: Es una circunferencia o canal, que es trazada por la 
cabeza magnética de la diskettera en el diskette, cuya función 
es la de almacenar datos. Debemos aclarar que las pistas no 
son surcos físicos como sucede en el caso de los discos fonográfi¬ 
cos, sino una secuencia de bits continua. 

Sector: Es una sección de una pista en un disco, es decir, es 
una subdivisión de una pista, y por lo general es la unidad 
(trozo) más pequeño en que se puede grabar datos o leerlos, 
dentro del diskette. 

Fi o Nro I 
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Si hacemos los cálculos matemáticos correspondientes, nos 
daremos cuenta de que éstos no cuadran, ya que hay una 
diferencia de 17 sectores. La explicación no es la simple pérdi¬ 
da de memoria auxiliar, sino que éstos 17 sectores son utiliza¬ 
dos en el formateo del diskette, es decir, en almacenar los datos 
relacionados a la organización del dispositivo. La cantidad de 
bytes por sector físico corresponde a 128 y a nivel interno es de 
3. Asimismo el número de bytes útiles para archivo, por unidad 
de disco, es de 126250. 

En diskette de simple densidad disponemos de 40 pistas, de 
18 sectores por pista y un total de 720 sectores. Para el Sistema 
Operativo en Disco tenemos una disponibilidad en sectores de 
719, de los cuales el Sistema Operativo utiliza internamente 12 
y el resto, 707 sectores, queda disponible para su utilización en 
archivos. 

En estos diskettes de simple densidad, la diferencia en el 
total de sectores es pequeña, ya que asciende sólo a I sector. 
Esto tiene una explicación similar a la dada en los diskettes de 
doble densidad, es decir, se ocupa en el formateo de este medio 
de almacenamiento secundario. 

Con relación a la cantidad de bytes, diremos que la cantidad 
de éstos por sector físico es de 128, de los cuales tenemos para 
uso interno 3 y 88375 son para la utilización en archivo, por 
unidad de disco. 

Con relación al Método de Codificación, se puede determi¬ 
nar que la tasa de transferencia es de 50000 BPS (bits por 
segundo) en diskette de doble densidad, y de 125000 en diskette 
de simple densidad. Esto significa que el cabezal demora un 
determinado tiempo en tomar ubicación en el disco, específica¬ 
mente en un sector de una pista determinada. En general 
podemos decir que es el intercambio de información, entre el 
computador y el periférico o entre computadores a través de 
una línea de comunicación. A modo de ejemplo citamos la línea 
telefónica. 

Por otra parte, se debe considerar el tiempo de acceso que 
corresponde aproximadamente a 40 ms (micro segundos) en 
ambos tipos de diskettes. 


Format: (Formato) Es el proceso de grabación destinado a 
organizar un diskette virgen o borrado en pistas y sectores, a 
través de un limpiador magnético. 

El diskette debe recibir el formato mediante un programa 
utilitario especial que escribe datos de identificación en las 
pistas, para realizar futuras referencias al disco desde el Siste¬ 
ma Operativo. La diferencia entre el formatear un diskette de 
densidad simple y uno de densidad doble, está principalmente 
en el número de sectores que se generan, ya que en densidad 
simple son 18 y en densidad mejorada (doble) son 26 sectores. 

En ambos tipos de diskette la cantidad de pistas es la mis¬ 
ma (40) 

Densidad: Es un término muy común y a la vez muy ligado a 
los diskettes, y para explicarlos diremos que es la concentración 
de la información en un medio de almacenamiento magnético. 

Ahora bien, sabemos que tenemos diskettes de simple y 
doble densidad. La diferencia radica principalmente en que: en 
el diskette de doble densidad la seguridad de que la informa¬ 
ción permanezca intacta es mayor, lo mismo que el tiempo de 
permanencia. Por el contrario, en un diskette de simple densi¬ 
dad la posibilidad de perder la información es bastante mayor. 

En el diskette de doble densidad el número de pistas es de 
40, el número de sectores por pistas es de 26 y el total de 
sectores es de 1040; la cantidad de sectores disponibles para 
DOS es de 1023 en relación al uso interno de sectores del DOS 
que es de 13. Esto significa que el Sistema Operativo ocupa 
para sí 13 sectores dejando una disponibilidad para archivos de 
1010 . 


Alba Medel García, Programadora Computacional. Con Estudios de Física y 
Matemáticas en la I. 'nítiessiüad de Chile. 


Educación: Simulación 


Simulación: Creación de un escenario muy especial: 

La Simulación en Educación 

II Parte 


Por Miguel Vera S 
U. CH. 

El significado de simular. 

Modelos matemáticos y simulación. 
Simulando la Ley de Hoocke. 

Programas de simulación: Predador - Presa 
(Ecología). 

Alunizaje (Mecánica) 

Versión del MSX y TIMEX 2048 están a disposi¬ 
ción de nuestros lectores en P/BITS Center. 


lían esta segunda parte del artículo dedicado a la simula¬ 
ción en Educación, queremos presentarles algunos progra¬ 
mas clásicos, del tipo de “VIDA” de Conway que, si bien 
no son espectaculares en cuanto a despliegue en pantalla, 
(sólo entregan información numérica), lo son en cuanto a la 
buena calidad de la representación de la realidad (fenóme¬ 
no que simulan.) 

Se debe volver a insistir en lo importante que es esto de la 
simulación, pues, quien programe este tipo de software, en 
forma de juego o de aplicación profesional, debe ser una 
persona con una formación científica y técnica bastante 
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desarrollada ya que, deberá poder conectar la "realidad 
real” con los modelos matemáticos correspondientes, más el 
apoyo de las técnicas de programación que maneje el pro¬ 
gramador. 

El concepto de “realidad real” lo acuñó A. Einstein para 
referirse al papel de la ciencia en sí: tratar de llegar a establecer 
cómo es realmente la naturaleza, cómo está estructurada y, en 
buenas cuentas, cómo funciona. Esto, sin perder de vista que la 
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subjetividad del observador y la utilización de instrumentos de 
medición dificultan este acercamiento. 

Los instrumentos miden sólo un aspecto del fenómeno y con 
errores propios del acto de medir. Incluso, se podría estar 
midiendo el valor exacto y no lo sabríamos. 

Los modelos se definen como representación de la reali¬ 
dad. En cambio, la simulación es una representación de 
los modelos. 

Modelos Matemáticos en simulación 

El uso de modelos en simulación no sólo es imprescindible 
sino que, no se podría hacer de otra forma. 

La dificultad, reiteramos, está en que al simular no se pue¬ 
den considerar todos los aspectos que intervienen en el fenóme¬ 
no. Hay que obviar muchas peculiaridades con el consiguentc 
alejamiento de la realidad real. Sin embargo, las simulaciones 
como las que expondremos, son del tipo que permiten estudiar 
ecuaciones principales de comportamiento de hechos científi¬ 
cos, lo que justifica tomarse la molestia de programar para 
verificar, sin dudas el alcance del modelo. 

Simulando la Ley de Hoocke 

Veamos una tarea (trate de hacerla): 

Elaborar un programa que represente el comportamiento de 
un resorte, según la siguiente ley (Ley de Hoockc): 

F = -k X 

Donde F es la fuerza aplicada al resorte, k una constante 
propia del resorte (invente valores para k e ingréselos con 
input) y X el desplazamiento (estiramiento) de dicho resorte. 
El signo menos indica que la fuerza y el desplazamiento tienen 
sentidos diferentes al ser aplicada dicha fuerza. 

Supongamos que una persona hace un simulador que pide al 
usuario que ingrese primero k. Luego, el programador podría 
optar por dos caminos: 

O el programa evalúa la ecuación entre un par de valores con 
un ciclo for - next o un contador y muestra los resultados del 
estiramiento en función de la fuerza aplicada (x = -F/k) junto 
con un resorte simulado que se alarga en la pantalla o puede 
también pedir dato por dato (“ingrese el valor de la fuerza 
aplicada"), mostrando cada resultado por separado. 

Lo bueno de estudiar el cómo simular un fenómeno está en 
tener que manejar modelos, lo que implica orientar el estudio 
con un objetivo. Muchas veces, al hacer clases, los profesores 
no muestran al alumno hacia dónde apuntan los contenidos 
que está enseñando y para qué sirven en la práctica. 

Al programar y utilizar un simulador, el alumno deberá 
(sobre todo al programar), manejar muy bien las unidades en 
que se miden las variables del sistema y los rangos de validez 
del modelo. For ejemplo, la ecuación F = -k X, se mide en 
Ncwton (unidad de fuerza); X en metros y k en Kg/s2 pues k 
equilibra los términos F y X en cuanto a las unidades y valores. 

Esa ley empírica (dada por la experiencia) no sirve para 
todos los valores de X que se pudieran imaginar: un resorte de 
5 cm de largo, que se estira unos 10 cm, vuelve a su posición 
original pero, si se alarga 35 cm, por ejemplo, tal vez se 
deforme permanentemente. 

El programa debería tener un indicador de esto; avisándole 
al usuario el “riesgo” que se corre al estirar demasiado el 
resorte. 

En resumen, programar simulaciones es altamente positivo y 
se recomendaría hacerlo con grupos de investigación, dándoles 
un lapso prudente de tiempo. 

Esta instancia obliga a manejar el método científico, querién¬ 
dolo o no los alumnos, con mucha naturalidad pues es la mejor 
forma de resolver problemas. 

Ventajas en Educación 

Los programas de simulación (puede ser difícil hacerlos) al 
ser estudiados y presentados a los alumnos, muestran sus 
principales ventajas: generar inquietudes positivas .por “ver 


qué pasará” y desatan una natural tendencia a especular, base 
del pensamiento científico. 

Lamentablemente aún la simulación sólo funciona en cien¬ 
cias naturales y matemáticas y no en las ciencias humanas, 
debido a la naturaleza de la resolución de problemas que éstas 
últimas plantean: la posibilidad de comunicar más de una 
alternativa o respuesta correcta. 

Los programas que presentamos son dos: 

1) Alunizaje, que reproduce las condiciones de la operación 
de un descenso suave en la luna tal como realmente sería, en 
cuanto a combustible disponible, velocidad de acercamiento 
(+ para abajo, - para arriba) y altura, medida respecto a la 
superficie. 

Pantalla 1 

✓- 

FUEL I49 23 
VELOCIDAD 31 48 
ALTURA:215 74 

♦ 

FUEL 148 83 
VELOCIDAD 39 08 
ALTURA 46 51 


HAS CHOCADO CON LA SUPERFICIE 


LA LECTURA FINAL ERA 
FUEL: 148 73 VELOCIDAD 40 98 ALTURA 0 
CRATER NUEVO DE 2 25 DE PROFUNDIDAD EN 
LA LUNA 

^TU PUNTUACION ES DE -438 _y 

Las ecuaciones que rigen esta simulación están entre las 
líneas 160 y 210, incluidas ambas. 

Son ecuaciones retroalimentadas cada vez que se presiona 
una tecla (0 a 9 que ordena mayor o menor empuje de la nave). 
Para hacer más interesante el juego (y su estudio), cambie la 
línea 50 por: 

50 FUEL= 100+ INT(RND(0)*40) 

2) Predador-Presa, que simula dos formas de célula vivien¬ 
do en un cultivo: ambas necesitan alimentarse y se reproducen 
a medida que la simulación se ejecuta. Las células X necesitan 
comer células Y para sobrevivir. Si hay demasiadas células X 
matarán a todas las Y y por esto, morirán de hambre. Si no hay 
suficientes células X, las Y se reproducirán demasiado y agola¬ 
rán la comida del cultivo. 

Pantalla 2 

-V 


TIEMPO TRANSCURRIDO 4 
CELDAS X 77 
CELDAS Y 2 


TIEMPO TRANSCURRIDO 5 
CELDAS X 37 
CELDAS Y 1 

LAS CELDAS HAN SOBREVIVIDO DURANTE 
5 PERIODOS DE TIEMPO 


EL MAYOR TIEMPO DE SUPERVIVENCIA 
HASTA EL MOMENTO ES 5 

l - 
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El juego consiste en crear un balance que permita a la 
colonia sobrevivir por un largo tiempo. El grado de agresividad 
se refiere al de las células X hacia las células Y. 

(Nota: hemos dado el nombre “celdas” en lugar de células para 
generalizar más la simulación en el programa). 

En el próximo número comenzaremos una serie de artículos 
referidos a inteligencia artificial y su conexión con educación. 

A continuación los listados de ATARI,TIMEX y las modifi¬ 
caciones de MSX de ALUNIZAJE y PREDADOR-PRESA. 

VERSIONES MSX Y TIMEX 2048 

Las versiones para el MSX con sus modificaciones y la 
versión para el TIMEX 2048 con sus listados, se encuentran a 
disposición de nuestros lectores en P/BI'J'S GENTER en Padre 
Mariano 201-Providencia. 

Listado 1. ALUNIZAJE. Versión ATARI. 

VERSION ATARI DEL SIMULADOR DE ALUNIZAJE 
10 REH SIMULACION DE UN ALUNIZAJE 
20 REM 

40 REM VALORES INICIALES 
42 CLOSE «liOPEN *1,4,0,“K:“ 

44 DIM Al(20) 

50 FUEL=200+INT(RND(0)*40) 

60 VELOCIDAD=INT(RND(0)*20)-6 
70 ALTURA=500-JNT(RND(0)*10) 

80 GRAPHICS 0 

100 REM mHntHHHHHHHHH 
110 REM CICLO PRINCIPAL 
120 GOSUB 430 

130 IF FUEL« =0 THEN FUEL=«:EMPUJE=0íGOTO 170 
144 GET tl,A:A*=CHRI(A) 

150 IF A$<"0" OR A$>"9° THEN 144 
160 EMPÜJE=VAL(AI)+0.1 
170 FUEL*FUEL-EMPUJE 
180 FLAG=EMPUJE-2 
190 EMPUJE=0 

200 ALTURA=ALTURA+VEuOCÍDAD+FLAG/4 

210 VElOCIDAD=VELOCIDAD+FLAG 

220 IF ALTURAS 10 THEN 240 

230 IF ALTURA>18 THEN 120 

240 IF VELOCIDAD)-9 AND VELOCIDAD'5 THEN 290 

250 GÜSUB 410 

260 7 “HAS CHOCADO CONTRA LA SUPERFICIE* 

265 60SUB 2000 

270 IF ALTURA>0 THEN ALTURAS-ALTURA 
280 GOTO 320 

290 ’ “HAS ALUNIZADO CORRECTAMENTE!!" 

295 GOSUB 1000 

300 GRAPHICS 0i? "TU PUNTUACION ES “;INT(-100*FUEL/(VE 
LOCI DAD-ALTURA)1 
310 ALTURAS 
320 GOSUB 410 

330 ? “LA LECTURA FINAL ERA “ 

350 GOSUB 430 
360 GOSUB 410 

370 IF ALTURA>=0 THEN 2040 

380 IF ALTURAO THEN ? “NUEVO CRATER DE INTIABS1100* 
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(ALTURA+0.2)/3))/100;“ METROS":? “DE PROFUNDIDAD "¡ 

384 ’ "EN LA LUNA"" 

390 ’ "TU PUNTUACION ES INTU00+FUEL/(VELOCIDAD-ALTU 

RAM 

400 END 

410 ? ".* 

420 RETURN 

430 ? “FUEL: INT(100*FUEL)/100 

440 ? "VELOCIDAD: ";-INT(100*VELOCIDAD>/100 

450 IF ALTURA>=0 THEN ? “ALTURA: INT<100+ALTURA)/100 

460 IF ALTURAL0 THEN 7 

465 PRINT 

470 RETURN 

1000 REM GANAR 

1010 FOR 8=255 TO 0 STEF -2 

¡020 SOUND 1,6,14,10 

1030 NEXT BiSOUND 1,0,0.0 

¡100 7;?” FELICITACIONES ":END 

2000 REM PERDER 

2040 REM 

2200 FOR F=0 TC 200 

2300 SOUND 2,F.4.10:SOUND 2,0,0.0 

2320 NEXT F 

2400 RETURN 

Listado 1. PREDACION. Versión ATARI. 

VERSION ATARI DEL SIMULADOR DE PREDACION 
10 REM ECUACIONES SIMULTANEAS 
20 GRAPHICS 0 
40 HS=0:DIM Al(2) 

50 FA=RND(8> 

60 7 :? “EL FACTOR DE AGRESIVIDAD ES: “;7 FA 
70 GOSUB 550 
SB GRAPHICS 0 
90 PRINT ¡PRINT 

100 7 "INTRODUCE EL NUMERO DE CELDAS X INICIAL (MENOR 
QUE 401“ 

¡10 INPUT CP: IF CPU OR CP>39 THEN 110 
120 PRINT ¡PRINT 

130 7 “TENEMOS "¡CF:“ CELDAS X" 

140 PRINT ¡PRINT 

150 7 "INTRODUCE EL NUMERO DE CELDAS V INICIAL (MENOR 
QUE 40)" 

160 INPUT EP¡IF EP<1 OR EP>39 THEN 160 
170 GRAPHICS 0¡7 ¡7 “ESPERA UN MOMENTO ..." 

180 GOSUB 550¡GRAPHICS 0 
190 DA=1 

200 IF CP/EP/FA THEN CP=EP/FA 

210 PRINT ".* 

220 7 "TIEMPO TRANSCURRIDO: "¡DA 
230 ’ "CELDAS X: UINTICF) 

240 ? "CELDAS Y: “;INT(EP> 

250 REM *m***m*mnnK 
260 REM BUCLE PRINCIPAL 
270 GOSUB 550 
280 DA=DA+1 
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290 PRINT "." 

300 p 'TIEMPO TRANSCURRIDO: “:DA 
310 IF CP)EP/FA THEN CP=EP/FA 

320 REH VARIA LAS COSAS EN LAS ECUACIONES Y OBSERVA LO 
SUE PASA 

330 CP=CP+U8*CP-CP«EP/3’.*FA) 

34Í EP=EP+!M*EP-EP*CP'*0.01) 

350 ? "CELDAS X: 'siNT(CP) 

360 ' "CELDAS t: “jINTlEP' 

3?0 IF EP>: OR CP<2 TAEN 410 
380 50SUB 550 
398 jOSUB 280 

400 REM **♦***<■***»♦•►*■♦*» 

i'.i TP da ms t hen rs=da 

420 PRINT :PRINT 

430 ” "LAS CE.DAS HAN SOBREVIVIDO” 


440 9 "DURANTE “:DA¡" PERIODOS DE TIEMPO" 

450 PRINT .” 

460 ? "EL MAYOR TIEMPO DE SUPERVIVENCIA HASTA EL MOMEN 
T 

O ES "jHS 

430 PRINT "." 

490 ? "QUIERES PROBAR OTRA VEZ (S/N)?*¡:INPUT I16)AI 

510 IF 4$="S“ THEN GRAPHICS 0:RUN 
520 IF At="N" THEN 7 : 7 "E S O SERIA TODO.. 
.“:END 

550 FOR T»l TO 250:NEXT T 
555 RETURN 


Miguel Vera Superbi, Profesor de Física y Computación. 


| PB 

♦ 


COMMODORE 

Hardware - Software - Texto - Guías - Programas 


Concurso Nacional de Computación Escolar 




Para difundir en forma masiva el potencial que presenta un computador como herramienta educacional, Commodore y 
El Mercurio han organizado un concurso de computación, cuyas bases fueron publicadas los días 9 y 10 de octubre. 


Software 


<★★) TEXTOMAT PARA COMMO¬ 
DORE 64. Procesador de textos en inglés 
y español; para confección de cartas, for¬ 
mularios, informes, etc. 

(★★) B1BLE BYTES. Aprenda jugando 
la palabra de Dios. 

(★★) X-15 PARA 64 Y 128. Juego. 
Programa de estrategia. Innovadora 
aventura en vuelo. Seis niveles de juego. 
(★★) CP/M ADD1TIONAL UTILI¬ 
TIES. CP/M PLUS VERSION 3.0 . 
Utilitario. Sistema operativo CP/M con 
programas utilitarios adicionales que trae 


el disketle que viene en el computador. 
Para Commodore 128. 

(★) STEALTH. Nave espacial. Juego. 
(★★) SILENT SERVICE. Simulador de 
submarino. Juego. 

(★★) STRIKE EAGLE. Avión de Reac¬ 
ción. Juego de Combate. 

(★) GUMSHOE. Juego de policía. 
(★★) WINTER GAMES. Juegos Olím¬ 
picos. 

(★★) GI JOE. Defienda al mundo del 
malvado Cobra. Juego. 

(★★) GEOS. Permite operar el commo- 


Textos 

K, - 


programación 

(★★) EXPLORANDO EL BASIC EN 
EL COMMODORE 64 

LEE BERMAN, KEN LEONARD 

I,a obra enseña al usuario a programar 
en su computador con el BASIC; mos¬ 
trando el proceso de definición de un pro¬ 
blema y el diseño de un programa para 
resolverlo. 

Osbome/MacGraw-Hill, 1985, 278 páginas. 
PP: $6.150 PS. $5.538 

<★★) COMMODORE 16 

Este es un curso de programación para 
el Commodore 16. El curso está dividido 


en quince unidades, en las cuales, existen 
una parte de lectura, de trabajo práctico 
con el C-16 y un poco de programación, 
así como un listado de todos los progra¬ 
mas a que se hacen referencia en el texto. 

Andrea) Colín, 1981, 178 páginas. 

PP. $3.205 

(★) PROGRAMAS PRACTICOS PARA 
EL COMMODOhE 64 

D LAVVRENCE 

Se basa en una colección de progra¬ 
mas, en áreas tales como Almacenamien¬ 
to de Datos, Finanzas, Gráficos, Contabi¬ 
lidad Doméstica, Educación y Juegos de 
Habilidad. Cada programa está consti¬ 


dore igual que el Macintosh, a través del 
dispositivo “ratón”, con iconos, menú de 
barras y ventanas. 

(★★) ACE OF ACES. Avión bimotor de 
la segunda guerra mundial. Cinco dife¬ 
rentes misiones. Excelentes gráficos. 


Nota: 

<★★★) Software Excelente 
(itit) Software Muy Bueno 
(ir) Software Bueno 


tuido por rutinas y módulos de aplicación 
general. 

Gustavo Gilí, 1986, 181 páginas. 

PP: $4.150 PS: $3.725 

(★★) JUEGOS Y PROCRAMAS 
EDUCATIVOS PARA C-64 

GEORGE STEWART 

Los programas que contiene este libro 
se clasifican en 5 categorías: 

crucigramas, juegos y simulaciones, 
educación y autoentrenamiento, crea¬ 
ción y arte,programas instrumentales. 

Osbome/MacGraw-Hill, 1985, 322 páginas. 
PP: $6.150 PS: $5.535 
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(★★★) PROGRAMACION PASO A 
PASO: COMMODORE 64 

PHIL CORNES 

El texto introduce en el tema de cómo 
programar para Commodore 64. Es un 
curso visual en pantalla. 

MicroTtxtos, 1984, 64 páginas. 

PP: 13.650 PS: $3.285 

Guía 


(★) INTRODUCCION AL 
COMMODORE 64 

I SINCLAIR 

Constituye una guía y un libro de con¬ 
sulta para todos los usuarios del Commo¬ 
dore 64. Abarca tanto el tema de la insta¬ 
lación como el de la utilización del mi¬ 
croordenador. 

Gustavo Gilí, 1983, 152 páginas. 

PP: í4.250 PS: $3.825 


(★★) COMMODORE 64: GUIA 
DE INICIACION 

RICHARD Y PHILIP GRAVES 

El libro está dirigido, principalmente, 
a los niños. Les proporciona el conoci¬ 


miento necesario para que sean capaces 
de crear sus propios programas, usando 
variables numéricas y encadenadas, soni¬ 
do , color y gráficos. 

MicroTtxtos, 1985, 72 páginas. 

PP: $3.950 PS. $3.550 


(★★★) COMMODORE 64: GUIA 
DEL USUARIO 

JOHN HEIL.BORN, RAN TALBOTT 

El texto tiene por objetivo guiar al 
usuario para que conozca tanto la insta¬ 
lación como el funcionamiento de su 
computador Commodore 64. El conteni¬ 
do del libro se distribuye en 8 capítulos y 
8 apéndices. 

OsbomelMacGraw-HUl, 1985, 446 páginas. 
PP. $6.750 PS: $6.075 


(★★★) COMMODORE 128: GUIA 
DEL USUARIO 

JOHN HEILBORN 

En él se explica cómo desembalar e 
instalar el C-128, introduce a la progra¬ 
mación, a los controles de juego, explica 
la operación de los periféricos más usua¬ 
les del Commodore. 

Guía del Usuario 


MacGraw-Hill, 1986, 586 páginas. 

PP: $9.450 PS. $8.500 

Aplicaciones 

(★) GRAFICOS Y SONIDOS PARA 
EL COMMODORE 64 

S. MONEY 

Proporciona el modo gráfico elemental 
del Commodore 64 que hace uso de los 
caracteres gráficos y con la pantalla de 
color. Muestra las capacidades de color 
del C-64. Además, introduce en la pre¬ 
sentación en tres dimensiones, con barras 
de tres ejes y circulares de puntos. 

Gustavo Gili, 1985, 216 páginas. 

PP: $4.150 PS. $3.725 


Nota: 

(★★★) Texto Excelente 
(★★I Texto Muy Bueno 
(k) Texto Bueno 

Los sofiwares y textos se encuentran en 
demostración y exhibición permanente en 
“P/BITS Center”, en Padre Mariano 201- 
Providencia, teléfonos: 40374-2238124. 
Télex 243004 



Algunos PEEKs y POKEs 


Por Rosana Núñez Porgio. 


üixiste dentro de la memoria del computador una serie de 
direccionamientos, los cuales nos permiten activar o desac¬ 
tivar otra serie de posibilidades que pueden mejorar nues¬ 
tros programas, es decir, hacerlos más eficientes y mejor 
presentados. Las sentencias que se utilizan para hacer este 
tipo de trabajo son: PEEK y POKE. 

La sentencia PEEK nos permite conocer el contenido de 
una dirección de memoria. 

Su sintaxis es: PEEK (dir) 

Donde dir corresponde a la dirección que se desea conocer. 
Puede ser utilizado en forma directa si va antecedido de una 
sentencia PRINT 
Por Ejemplo: 

PRINT PEEK (646) 

La sentencia POKE nos permite modificar el contenido de 
una dirección de memoria. 

Su sintaxis es: POKE dir., valor 


Donde dir. corresponde a la dirección de memoria que se desea 
modificar, y valor al código que se desea almacenar en dicha 
dirección. 

Por ejemplo: 


POKE 646.3 

A continuación presentaremos algunas direcciones de me¬ 
moria que podrán ser de gran utilidad en un determinado 
momento; 

203 Deja el cursor, en modo Flash 

Este direccionamiento permite hacer que el cursor aparezca 
en un modo Flash (parpadeando) cada vez que se utiliza una 
sentencia GET. Cuando estamos usando una sentencia GET y 
el cursor no aparece en la pantalla, significa que el POKE 
encargado de esta sentencia no está activado. 
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El valor (1 activa el modo Flash, y puede ser desactivado con 
cualquier otro valor. 

203 Indica el valor que corresponde a la tecla que fue presiona¬ 
da. 

Cada vez que se presiona una tecla el computador almacena 
un valor interno que corresponde a la tecla que se presionó. 
Este direccionamiento permite conocer dicho valor. 

A continuación presentamos un cuadro que contiene los 
valores y sus asignaciones: 
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CUADRO I 




0 = Inswt/[*!♦»♦ 

32 * 9 

1 “ Return 

33 * 1 

2 * Cursor * la derecha 

34 * J 

3-F7 

35-0 

4 = F1 

36 *M 

5-F3 

37 «K 

6 * F5 

38 = 0 

7 ■ Cursor abajo 

39 * N 

8*3 

40= ♦ 

9 - V 

41 *P 

10= A 

42-1 

11-4 

43 * - 

12*2 

44 - 

13-6 

45 = 

14 * E 

46 * i* 

15 • No tiene «pliOAOÜA 

47» , 

16*5 

48 ■ £ 

17-R 

49* * 

18 * D 

50- , 

19*6 

51 * Olear/Home 

20* C 

52 * No tiene aplicación 

21 * F 

53»* 

22* T 

54 *t 

23* X 

55- / 

24 * 7 

25* Y 

56 * 1 

57-4- 

58 = No tiene aplicación 

26 * 0 

59 = 2 

27* 8 

60 = Barra da Espacio 

28* B 

61 « No nono jpltc jción 

29 = H 

62 * 0 

30» U 

63 * Run/Stop 

31 * V 

64 * No hay tecla presionada 


y 


646 Es utilizado para modificar el color de los caracteres en la 
pantalla. 

El color de los caracteres en la pantalla puede ser modificado 
presionando las teclas CTRL o el Logo COMMODORE segui¬ 
do de cualquiera de las teclas numéricas que van desde el I al 
8. También puede ser modificado por medio de la función 
CHR$. pero resulta más fácil hacerlo con la función POKE. 

La finalidad de usar este POKE es poder modificar directa¬ 
mente el color de los caracteres dentro de un programa, sin 
necesidad de tener que presionar las teclas. 

A continuación presentamos una tabla que contiene la lista 
de los valores que corresponden a los colores. 


650 Utilizado para activar o desactivar la repetición de los 
caracteres en la pantalla. 

Cada vez que se mantiene presionada una tecla ésta no se 
repite en la pantalla (excepto las teclas de movimiento del 
cursor) y si se desea hacerlo debemos presionar una y otra vez 
dicha tecla hasta lograr lo que deseamos. Esto puede ser 
modificado si se activa la dirección de memoria que controla la 
repetición de las teclas. 

En este caso el valor 128, hará que se active la repetición de 
los caracteres en la pantalla (POKE 650,128) y el valor 64, 
hará que se desactiven (POKE 650,64). 


653 Controla si una de las teclas: SHIFT, CTRL o el Logo 
COMMODORE ha sido presionada. 

Una respuesta con valor 1 indica que la tecla SHIFT ha sido 
presionada, un valor 2 indica que la tecla del Logo COMMO¬ 
DORE ha sido presionada y el valor 4 que la tecla CTRL fue 
presionada. En caso de que se presione más de una tecla, estos 
valores serán adicionados. Por ejemplo si el valor de resultado 
es 3, significa que la tecla SHIFT y la tecla Logo COMMO¬ 
DORE han sido presionadas simultáneamente. 

53280 Cambia el color del borde 

Este direccionamiento permite cambiar el color del borde de 
la pantalla. El color que viene activo es el azul claro cuyo valor 
corresponde al 14. 

Los valores que pueden acompañar a esta dirección varían 
entre 0 y 15, dependiendo del color que se desee seleccionar. 

Nota: los colores que corresponden a cada uno de los valores, 
son los mismos que se usan para el cambio del color de los 
caracteres, (ver cuadro 2). 

CUADRO 2 


COLOR 

-s 

VALOR DEL COLOR 

Negro 

0 

Blanco 

1 

Rojo 

2 

Celeste 

3 

Púrpura 

4 

Verde 

5 

Azul 

6 

Amarillo 

7 

Salmón 

8 

Café 

9 

Rojo Claro 

10 

Gris Oscuro 

11 

Gris Mediano 

12 

Verde Claro 

13 

Azul Claro 

14 

Gris Claro 

15 


> 


Rosana Núnez Porzio, Programadora. Especialista en Aplicaciones de Pague 
les Administrativos de Uso General. 
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Biblioteca Nacional 


Atiende de lunes a viernes de 9 a 20 horas. 
Sábados de 9 a I I horas. Domingos y festivos 
cerrado. Teléfono 330990. 

Actividades del mes de noviembre 
Conciertos 

El Instituto Chileno Británico progra¬ 
mó un ciclo de conciertos para los días 2, 
II y 16 de este mes, a las 19 horas. Sala 
América. 

- Con la pianista Elvira Sadi y la sopra¬ 
no Patricia Vásquez 

- Barría, Rossi y Vila y 

- David Gatica. 

El jueves 5, asimismo, comienza un 
ciclo de conciertos del Círculo de Guita¬ 
rra Clásica, que volverá los días martes 
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12, jueves 19 y lunes 30. Sala América a 
las 19 horas. 

El viernes 6 Alejandro Lavanderos 
ofrecerá un concierto de flauta traversa y 
piano, a las 19,30 horas, Sala América. 

Charlas sobre Leonardo Da Vinci 

La Universidad Central ofrecerá un ci¬ 
clo de conferencias los días 3, 10 y 17 de 
noviembre, a las 19 horas en la Sala 
América. 

- "La Ciudad Renacentista" del profesor 
Gustavo Munizaga. 

- “Leonardo Músico” del Ingeniero 
Eduardo Pinto y 

- “Los manuscritos de Leonardo” de Ro¬ 
berto Verdi. 


Premiaciones 

El viernes 13 se efectuará la premia¬ 
ción del Concurso de Pintura Escolar so¬ 
bre Seguridad en el Tránsito, organizado 
por el Ministerio de Educación, entre las 
15 y 19 horas. Sala América. 

Para el miércoles 18 de noviembre, a 
las 18,30 horas de programó la entrega de 
Premios Nacionales 1987, en la misma 
Sala. 

Cine 

El sábado 21, habrá una función de 
cine a beneficio del Jardín Infantil del 
Ministerio de Educación. Además, se 
realizará un ciclo de cinc para profesores, 
del Area de Cultura del Ministerio de 
Educación. Las funciones serán los días 
23, 24, 25, 26 y 27. 
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suscríbase 

ahora... 
nuevas 
garantías 



COMPUTACION AL Y LITERARIO 


I I L 

■ MIL 

i n 


‘Libros del Mes” (20% - 15% de descuento). 

Club “Bits Software y Textos" (10% de descuento) 

■ :> Lli J-l¿IM ñ “P/BITS” con la Selección 

de Temas de Actualidad y Computación Aplicada a los negocios, 
profesiones, educación y para el hogar y Telecomunicaciones. 

IH QUE y tfítl (OOUM de computadoras de las principales 
marcas —de IBM a Atari— en su “P/BITS Center” 
de Padre Mariano 201 


CLUB 


para uso de programas específicos 
Lotus - Word Perfect - d Base III - Visicalc 

[222253 de práctica de manejo de computadoras - sistema 
operativo - comandos. Curso de lenguaje BASIC - Logo - Ultra 
BASIC 


CAPACITACION 



SOFTWARE 


Catálogo de Software de IBM - APPLE - MAC - 520 ST - 
ATARI - COMMODORE. 

Administración de negocios: Contabilidad, Facturación, etc. 
Procesadores de Textos - Base de Datos - Visicalc - Apple 
Works. 

Gráficos: AUTOCAD 

Educativos: Inglés - Matemáticas - Física - Geometría - etc. 
Entretención: Flight - Bruce Lee - Ajedrez - Movie Maker - 
Frogger - Aztec - Drol y otras novedades. 

a precio de costo 

del mercado de Computadores. 


DISKETTE 
LOS MEJORES PRECIOS 


SUSCRIBASE 


3 

Llame a los teléfonos 40374 - 2238124 o escriba a la 
Casilla 10031 Santiago, y visítenos en PADRE MARIANO 201 
Providencia Alt. 1700 


Valor Suscripción: 

12 números al año $ 3.570 
6 números al año $1.885 


COMPUTACION AL Y LITERARIO 


Panorama 


nrr 

I , 11 L 1 '* m li 111 u u 

I •JIVM.-l'JIIVI 


Club Libros del Mes 
Club Bits Software 
yTextos 



‘Centro de Estudios y Capacitación Panorama Bits’ 







































Restaurante 

Francés 

ALMUERZOS Y CENAS 




Av. Las Condes 9177 
Fono 2294175 









Selecciones del Mes 




Temas de Gestión de Empresas, 
Económica y Desarrollo. 


Actualidad 


Gestión de Empresas 



En su empresa: 

Cómo ser “El Líder Ejecutivo Al Minuto” 


• Aplicación de Te'cnicas de Un Minuto para potenciar la dirección y motivación del 
personal. 

• Los cuatro estilos básicos de liderato. 

• “No es cuestión de trabajar más, sino de trabajar con más inteligencia”, advierte El 
Ejecutivo al Minuto. 


“El Líder Ejecutivo Al Minuto’’ 

es un libro incorporado a la conocida 
serie del Ejecutivo al Minuto y tiene 
por objetivo primordial ir al fondo de 
los asuntos, cuando describe los efica¬ 
ces y flexibles estilos del Liderato Si- 
tuacional. 

La obra está principalmente dirigida 
a todo aquel que desee y necesite culti¬ 
varse en el arte del liderato personal, 
indispensable para la prosperidad de su 
empresa. 

Demuestra con palabras claras y 
sencillas por qué “no hay nada tan 
desigual como tratar por igual a los 
que no son iguales” y enseña cómo 
convertirse en un líder polifacético y 
triunfador. 

Los autores explican cómo hay que 
adaptar el estilo propio a las necesidades 
de cada individuo, cómo diagnosticar co¬ 
rrectamente una situación para saber 
cuándo hay que delegar, cuándo apoyar o 
dirigir; y cómo interactuar con los co- 


VALOR FLETE PEDIDO 
DE LIBROS 

El costo del flete por el despacho 
mínimo de 2 libros es el siguiente 
De 2 a 4 $ 65. de 5 a 6 $ 150 de 7 a 
8. $ 180 y de 9 a 10, $ 200 

Provincia 

1 libro $ 75; 2, $ 130, de 3 a 4 $ 200 
Forma de Pago Vale Vista Cheque 
Cruzado a nombre de Panorama Bits 
Comunicaciones y Centro de Estu 
dios Ltda Si utiliza tarjeta Visa o Di- 
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laboradores para asumir el Estilo de Li¬ 
derato más pertinente. 

De este modo, el lector podrá compro¬ 
bar cómo el buen líder aplica siempre las 
técnicas de Un Minuto para potenciar la 
dirección y la motivación del personal. 

I.os temas desarrollados en la obra son: 

La visita del Ehipresario. 

Para tener éxito. 

Nuevas ideas para el Liderato. 
Diferentes Caricias para distintos Mu¬ 
chachos. 

Estilo Directivo.las percepciones de los 
demás. 

Flexibilidad en el estilo de Liderato. 

No existe un estilo óptimo. 

Piense antes de Actuar. 

Flexibilidad: recapitulación. 

Los cuatro estilos Básicos de liderato: re¬ 
sumen. 

Cómo diagnosticar el nivel de Desarrollo. 
Armonizar el Estilo de Liderato con el 
Nivel de Desarrollo. 

Liderato .Situacional y Dirección al Mi¬ 
nuto. 

Diferentes caricias para los mismos mu¬ 
chachos. 

Cómo fomentar la Competencia y el inte¬ 
rés. 

Cómo evitar los problemas de Rendi¬ 
miento. 

El Ejecutivo al Minuto y El Liderato Si¬ 
tuacional: resumen. 

Compartir lo que se está haciendo. 
Cómo consensuar el Estilo de Liderato. 
Presunción positiva a favor de las perso¬ 
nas. 

La nueva líder situacional 

En este episodio del Ejecutivo Al Mi¬ 
nuto, una empresaría se queja de la falta 
de talentos fieles y trabajadores en su 
organización y, en consecuencia, se la- 
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menta de tener que hacerlo todo ella mis¬ 
ma. Pide consejo al Ejecutivo al Minu¬ 
to y este le sugiere que “no es cuestión 
de trabajar más, sino con más inteli¬ 
gencia”. Fin este proceso, la empresaria 
aprende del Ejecutivo Al Minuto cómo 
utilizar “una caricia diferente para cada 
muchacho” y “cómo convertirse en un 
Líder Situacional". 

Los Cuatro Estilos Básicos de 
Liderato 

Estilo I: DIRIGIR 

El líder imparte órdenes específicas y su¬ 
pervisa de cerca el cumplimiento de las 
tareas. 

Estilo 2: INSTRUIR 

El líder, como en el caso anterior, man¬ 
da V controla el cumplimiento de las ta¬ 
reas, pero además explica sus decisiones, 
pide sugerencias y fomenta los progresos. 

Estilo 3: APOYAR 

El líder facilita y apoya los esfuerzos de 
los subordinados en orden al cumpli- 
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Gestión de Empresas 


miento de las tareas, y comparte con ellos 
la responsabilidad por la loma de decisio¬ 
nes. 

Estilo 4: DELEGAR 

El líder pone en manos de los subordi¬ 
nados la responsabilidad de la toma de 
decisiones y la resolución de problemas. 

El Liderato Situacional 

Los tres secretos del Ejecutivo Al mi¬ 
nuto, advierten los autores: Blanchard, 
Zigarmi y Zigarmi, convierten al Lidera¬ 
to Situacional en un Modelo Dinámico. 
Estos son: Objetivos, Elogios y Repri¬ 
mendas. 

Los Objetivos lanzan el rendimiento 
hacia la dirección adecuada y permiten 
que el jefe analice la competencia y el 
interés (nivel de desarrollo) de un subor¬ 
dinado. 

Los Elogios fomentan la mejora del 
grado de desarrollo de los individuos y 
permiten que el jefe cambie su estilo de 
iiderato, pasando gradualmente de un 
comportamiento más rector (dirigir) a 
otro menos directivo, y de uno más segui¬ 
dor (instruir, apoyar) a otro menos segui¬ 
dor y menos rector (delegar). 

Y por último, las Reprimendas, que 
frenan la baja de rendimiento y pueden 
implicar que el jefe pueda pasar de con¬ 
trolar y estimular menos (delegar) a esti¬ 
mular más (apoyar) o controlar más (ins¬ 
truir, dirigir). 

Plan de Campaña para Consensuar 
el Estilo de Liderato 

Una de las secciones de este libro, en¬ 
seña al lector que como Jefe de Personal 
de una empresa, no es necesario que se 
ocupe de todo en persona para controlar 
el rendimiento de los trabajadores. 

Para desarrollar esta actividad contro¬ 


ladora, se deben tener presente los si¬ 
guientes pasos, según señalan los autores: 

Programación del Rendimiento; Se¬ 
guimiento y Asistencia diarios; y Eva¬ 
luación del rendimiento. 

Una vez cumplidos aquellos pasos, le 
sigue una próxima etapa muy importan¬ 
te, a saber: Cómo Consensuar el Estilo 
de Liderato. El consenso forma parte de 
la programación del rendimiento y pre¬ 
para la fase de seguimiento y asistencia 
diarios. 

Para obtener el consenso del Estilo de 
Liderato, el libro ofrece en 
una de sus páginas un esquema, que ase¬ 
gura eficacia: 

1. EMPEZAR con Objetivos de Un mi¬ 
nuto (3 a 5), de acuerdo con la persona 
que realiza la tarea. 

2. PREGUNTARSE 

- ¿En qué área de responsabilidad u ob¬ 
jetivo quiero influir? 

- ¿Cómo sabré si se está haciendo el tra¬ 
bajo (medir)? 

- ¿Qué se considera un buen rendimien¬ 
to en esa clase de actividad? (establecer 
normas). 

Luego: 

3. DIAGNOSTICAR El Nivel de Desa¬ 
rrollo, de acuerdo con la persona que 
realiza la tarea 

4. ARMONIZAR con el Estilo de Lide¬ 
rato apropiado (Delegar, Apoyar, Ins¬ 
truir, Dirigir). 

5. ACTUAR en el Estilo de Liderato 
adecuado (Buen Rendimiento-Mal Ren¬ 
dimiento). 

Un Símbolo 

El texto contiene una imagen simbólica 

Medicina y Salud 


A pesar de sus otros efectos; 

Acido Acetll Sallcílico Prevendría el Infarto 

• Es el medicamento más vendido en Occidente. 


Hil Acido Acetll Salicílico es el medica¬ 
mento más vendido en Occidente. Las 
encuestas indican que se consumen 70 
grageas al año por persona. Más conoci¬ 
do por su nombre comercial, Aspirina, ha 
desatado polémica en varias oportunida¬ 
des. 

El ácido acetil salicílico está contrain¬ 
dicado para personas con úlcera gastro- 
duodenal activa c hipersensibilidad a los 
derivados salicílicos. Según el Vademé¬ 
cum Earmacológico-Terapéutico, (ver 
P/BITS Nro. 101, noviembre 1986) que 
contiene información oficial respecto a los 
medicamentos que circulan en Chile, al¬ 
gunos de sus efectos secundarios serían: 
en pacientes con susceptibilidad gástrica, 
puede presentarse dolor epigástrico; en 
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pacientes sanos podría causar irritación 
gástrica y hemorragias digestivas altas. 

De acuerdo con el libro “Drogas", un 
estudio basado en hechos, de Dussex- 
/Girdano, "la aspirina figura, en cuanto 
al número por envenenamientos, después 
de los barbitúriros, el alcohol y el monó- 
xido de carbono. El abuso de ella, tam¬ 
bién tiene que ver cqn algunas enferme¬ 
dades del riñón. Aproximadamente dos 
de rada mil personas son hipersensibles a 
la aspirina y el 16% de los pacientes 
asmáticos son alérgicos. 

Los niños pequeños, sigue el texto, 
"son los más afectados y no debe sorpren¬ 
der que los compuestos con deliciosos sa¬ 
bores sean responsables del 64% de los 
envenenamientos por salicilato”. 


(01), la lectura de un minuto en la esfera 
de un moderno reloj digital. Este tiene 
por objeto recordarnos que cada día de¬ 
bemos dedicar un minuto a contemplar el 
rostro de las personas que trabajan para 
nosotros. Y también hacernos compren¬ 
der que ellas son el más importante de 
nuestros recursos. 


Principios del Líder Ejecutivo 
Al Minuto 

I I-os OBJETIVOS , ELOGIOS y RE¬ 
PRIMENDAS son los tres secretos del 
Ejecutivo Al Minuto, que convierten el 
Liderato situacional en un modelo diná¬ 
mico. 

2. Usted podrá exigir más cuando Ins¬ 
peccione Mejor. 

3 EMPEZAR, DIAGNOSTICAR, AR¬ 
MONIZAR Y ACTUAR son los cuatro 
pasos para consensuar el estilo de Lidcra- 
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• 

“Cuando el mejor líder ha hecho su tarea, 
el pueblo dice: ¡Nosotros lo hicimos!”. 

BLANCHARD-ZIGARMI-ZIGARMI 


Asimismo, "Peligro Mortal" de Arabe- 
lia Melville y Colín Johnson, señala que 
la “aspirina ha sido relacionada con el 
Síndrome de Reyc”, una enfermedad que 
provoca alteraciones al hígado y al cere¬ 
bro del niño. (Ver P/BITS Ñro. 106, 
abril 1987). Casi una cuarta parle de los 
casos son mortales, observándose lesiones 
cerebrales importantes en los que sobre¬ 
viven. 

Hoy, los cardiólogos y cardiocirujanos 
creen que el uso del ácido acetil salicílico 
es muy beneficioso para los pacientes con 
problemas a las coronarias, causados por 
¡a arteriesclerosis. El doctor Luis Berr, 
del Hospital Clínico de la Universidad de 
Chile, señaló que la “aspirina" es un an¬ 
tiagregante plaquetario. es decir evita 
que las plaquetas se aglutinen y puedan 
así cumplir su labor de coagular la sangre 
ante una hemorragia. 

Ipb] 
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Entrevista 


Banco de Crédito e Inversiones: 

Cincuenta Años de Actividad en Chile 


• Está dentro de los bancos que ofrecí 

Una de las economías más prósperas 
de nuestro siglo es sin duda la del Ja¬ 
pón, país que luego de la Segunda 
Guerra Mundial se convirtió en una 
importante competencia para los Esta¬ 
dos Unidos y otras naciones tradicio- 
nalmcntc ricas. En algunos casos los 
japoneses han llegado a superar a los 
norteamericanos ampliamente. 

Entre los factores que han influido 
en esta prosperidad se cuenta la Políti¬ 
ca Industrial Japonesa (ver 
“P/BITS” Nro. 101, noviembre 1986 y 
Nro.96 junio 1986), que es ejecutada 
por el Ministerio de Comercio e Indus¬ 
tria Internacionales, MCII. 

Otro elemento de vital importancia en 
la política japonesa es el mercado de ca¬ 
pital. Eos bancos no sólo tienen los limi¬ 
tados derechos del acreedor, sino tam¬ 
bién los más amplios derechos jerárqui¬ 
cos de un propietario para supervisar a 
las compañías a las que conceden crédi¬ 
tos. Las relaciones entre bancos y compa¬ 
ñías son predominantemente de mercado. 

El gobierno japonés lleva las riendas, 
pero no pretende administrar las indus¬ 
trias ni las empresas privadas. Por el con¬ 
trario, procura crear un ambiente de 
competencia equilibrada en el que cada 
empresa se esfuerza por superar a las 
demás y todas trabajan en equipo para 
resolver sus diferencias directamente. 

Este es el principal distintivo del Ja¬ 
pón, cuya economía y la de muchas otras 
naciones, como la nuestra, se basan en la 
productividad derivada de la capacidad 
de ahorro de sus ciudadanos. Hoy los 
japoneses ahorran hasta el 25% de sus 
ingresos, mensualmente. 

En Chile 

En Chile el ahorro al parecer es menor, 
pero hay decenas de instituciones finan¬ 
cieras y bancos que se encargan de cap¬ 
tarlo. Este ahorro se traduce en créditos a 
empresas y otro tipo de inversiones que 
implican más fuentes de trabajo, más em¬ 
presas y mayor prosperidad. 

Uno de los bancos que actualmente 
compite por captar el ahorro de los chile¬ 
nos, c.s el Banco de Crédito e Inversiones 
que cuenta con noventa y dos sucursales 
a través de lodo el país. Veinte de éstas se 
encuentran en Santiago y una en la An- 
tártica, siendo la única organización ban- 
caria presente en ese lejano e inhóspito 
territorio. 

La entidad ofrece uno de los intereses 
más atractivos en captaciones de libretas 
de ahorro, específicamente el 4,5 por 
ciento. La libreta de giros diferidos entró' 
en vigencia el 1° de julio. Se les llama así 
porque los ahorrantes pueden sacar de 
sus cuentas hasta 30 Uefes cuando lo 
deseen. Pero si la cantidad a girar es 


rt el interés más alto para las libretas 

mayor, el ahorrante debe avisar al banco 
con treinta días de anticipación. 

Actualmente, cuando ha cumplido 50 
años de actividad en Chile, el Banco de 
Crédito e Inversiones cuenta con aproxi¬ 
madamente 120 mil ahorrantes con libre¬ 
tas. Además, posee una importante in¬ 
fraestructura computacional, que permite 
a sus clientes operar desde cualquier su¬ 
cursal del país. 

Préstamos a todo tipo de empresas 

Los dineros captados por la entidad se 
destinan mayoritariamente a préstamos a 
distintos tipos de clientes. 

Valeric Norris, gerente asesor de la 
presidencia de dicho Banco señaló a 
“P/BITS”, que tanto el gran empresa¬ 
rio, como el mediano y el pequeño tienen 
acceso a estos préstamos, dependiendo de 
la capacidad de endeudamiento de cada 
uno. 

“Por su infraestructura este Banco tie¬ 
ne una de las coberturas más amplias en 
cuanto a créditos... otorgamos préstamos 
a toda empresa o persona que lo requiera, 
según sus antecedentes financieros”, dijo 
la ejecutiva. 

El proceso de un préstamo es relativa¬ 
mente rápido. Por lo general, la primera 
parte es la más lenta, pero al fijarse una 
línea de crédito, la obtención del mismo 
es automática. “Cuando la empresa ya ha 
operado con nosotros el trámite se agiliza 
aún más", agregó. 

¿Qué ocurre con una persona que re¬ 
cién inicia su empresa? 

“Como no existen antecedentes pre¬ 
vios, evaluamos el proyecto y los flujos de 
ingresos futuros que la empresa va a te¬ 
ner". 

Además de los créditos a empresas 
grandes, medianas y pequeñas, el Banco 
de Crédito cuenta con Banca de Perso¬ 
nas, en la que se otorgan préstamos de 
consumo. 

“Como somos una entidad con exten¬ 
sión en todo el país, alendemos a las 
grandes empresas que están en una re¬ 
gión y operan con empresas de otros lu¬ 
gares”. 

Ahorro Sostenido 

¿Ha aumentado el ahorro según las 
captaciones de este banco? 

“En realidad nosotros tenemos un au¬ 
mento sostenido de libretas de ahorro... 
no es una suma enorme, pero es constan¬ 
te”. 

¿En Chile tenemos el hábito de aho¬ 
rrar” 

“En estos países es muy difícil diferen¬ 
ciar el ahorro estrictamente definido de lo 
que es el consumo. Muchas veces la gente 
compra y esa es su forma de ahorrar. Las 


de ahorro. 



Valerie Norris, gerente asesor de la presidencia deI 
Banco de Crédito e Inversiones. 


personas hacen inversiones o contraen 
compromisos, porque al tener obligacio¬ 
nes saben que deben cumplirlas en cierta 
fecha y no gastan ese dinero en otras 
cosas. Es una manera de disciplinarse 
quizás", dijo Norris. 

Otro forma de crédito que ha aumenta¬ 
do en el último tiempo es la tarjeta de 
crédito. 

¿Esto podría deberse a una reducción 
del circulante? 

“Más que nada es un cambio de hábi¬ 
to, de utilizar el documento en vez de 
efectivo. Un cheque es dinero y la tarjeta 
de crédito también. 

¿Significa eso que en vez de ahorrar, la 
gente se está endeudando más? 

“En realidad más que para endeudarse 
la tarjeta se utiliza como una forma de 
ordenar el presupuesto, pues se otorga de 
acuerdo a la capacidad de pago de la 
persona. Y muchas veces se usa para or¬ 
denar los gastos”. 

Consultada acerca de la singular publi¬ 
cidad que últimamente el Banco ha di¬ 
fundido, la ejecutiva dijo que ella “quiere 
representar el estilo de atención que la 
entidad ha mantenido hacia el público, 
durante todos estos años. Este estilo se 
traduce en hacer sentir al cliente como en 
su casa. Nuestro distintivo es brindar un 
muy buen servicio”. 

Referencias sobre el tema: 

“P/BITS”, Nro. 96 junio 1986, Estra¬ 
tegia Japonesa, página 55. 

“P/BITS”, Nro. 101 noviembre 1986, 
Teoría M, página 65. 

“P/BITS” Nro. 100 octubre 1986, El 
Desafío de la Teoría Z, página 73. 
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Música 


¿Música Funcional o Ambiental? 

• La Música Funcional evoca Imágenes Placenteras y Recuerdos Agradables. 

• Impulsa la actividad productiva en el hombre. 

• Estimula la energía y capacidad de concentración del ser humano. 



Por Claudia A raya Palacios. 

El aumento progresivo de la Música 
en lugares que se aprecian productivos, 
elegantes y de servicio público; ha pro¬ 
vocado en los entendidos la inquietud 
por investigar al respecto y saber qué 
efectos produce ésta en diferentes as¬ 
pectos de la vida del hombre, como el 
laboral y el de salud. 

P/BITS, también ha querido sumar¬ 
se a esta investigación, con el fin de 
entregar a nuestros lectores una visión 
completa de lo que descubrimos. 

Es necesario distinguir que la música 
que se aplica en lugares como hospitales, 
industrias, oficinas, etc., es la denomina¬ 
da Funcional. Esta es definida en la obra 
literaria “Musicoterapia” de Roland O. 
BenenZon como una que responde a cier¬ 
tos principios: “a) Debe ser racional en 
secuencias de programas de no más de 
1/2 hora, haciendo un silencio de 60 se¬ 
gundos entre cada estamento, ya que la 
música en forma continua crea su propia 
monotonía; b) Su programación también 
debe ser vital, preocupándose del tiempo, 
ritmo, instrumentación y volumen”. Por 
eso, es muy distinta de la así llamada 
Ambiental, que transmite temas orques¬ 
tales seguidos uno a uno, constituyendo 
una programación continuada, sin ningu¬ 
na ciencia aplicada a su emisión. 

Estudios Sobre la Música Funcional 

En la década de los 50, los primeros 
estudios de sicología aplicada en esta ma¬ 
teria, dieron origen a la Música Funcio¬ 
nal. 

Trabajos realizados en varios países de 
Europa y América; han vertido conclu¬ 
siones bastante positivas acerca de los 
usos terapéuticos c industriales de la mú¬ 
sica y en relación a las actitudes de los 
empleados. Estos afirman que: 

- Tiende a reducir o demorar la apari¬ 
ción de la látiga. 

- Según el ritmo, aumenta o disminuye 
la energía muscular. 

- Aumenta la concentración y eficiencia 
del trabajador. 

- Eleva su estado moral. 

- Disminuye las tensiones. 

- Evita el aburrimiento, la monotonía, 
los accidentes del trabajo. 

Por otra parte, varias empresas en 
USA comprobaron sus beneficios. IBM 
hizo un estudio de la influencia del medio 
ambiente en el trabajo, y fue concluyente, 
ya que demostró que la luz dosificada a lo 
largo del día, al empezar una jornada con 
la iluminación adecuadamente tenue y 


aumentando su intensidad hacia el térmi¬ 
no, producía un enorme beneficio en 
quienes la recibían. Con la Música Fun¬ 
cional fue lo mismo. La Compañía Ame¬ 
ricana Musac, la más grande del mundo 
en este campo, fue la seleccionada, y se 
comprobó otro 5% más de aumento en la 
producción, además del bienestar en el 
grupo de personal efecto a esta experien¬ 
cia. 

Este fue en realidad el primer paso, 
que convenció a muchas mentes incrédu¬ 
las, hacia la Música Científica o Músi¬ 
ca Funcional. 

Prueba de ello, es que actualmente en 
USA operan más de 380 compañías en 
este campo. 

En Nuestro País 

Chile también posee cultores de este 
método: Empresas, tiendas, supermerca¬ 
dos, oficinas, etc. la emplean. Es el caso 
de Horacio Kinast, secretario general de 
la Sociedad Científica de Chile, quien 
como odontólogo, usa desde hace varios 
años la Música Funcional como una es¬ 
pecie de sedante para calmar a sus pa¬ 
cientes. El explica a P/BITS que...“Este 
tipo de música genera ENDORFINA, 
una sustancia producida por el organis¬ 
mo que tiene por función regenerar los 
tejidos del cuerpo; provocando una ma¬ 
yor cantidad de energía y actividad en el 
ser humano”. Además señala, “la música 
posee un alto valor estimulante y tiende a 
tranquilizar y relajar a la persona”. 


Por otra parte, Alfredo Ruiz, sicólogo y 
presidente de la Sociedad de Sicología 
Clínica de Chile, afirma que “el ritmo 
repetido evoca en nuestra mente imáge¬ 
nes placenteras (que pueden ser expe¬ 
riencias o ilusiones), invadiendo un rela¬ 
jamiento en la persona, que a la vez, la 
reactiva y anima en su labor". 

Los usos de esta disciplina son tan va¬ 
riados que, en Viña del Mar, la Dirección 
de Tránsito cuenta con un sistema de 
música ambiental que, a juicio de los 
funcionarios municipales, ha servido para 
lograr una importante disminución del 
rechazo hacia los exámenes teóricos, por 
parte de los postulantes a la licencia de 
conducir. 

Música y Salud 

“Creemos que la música a los bebés 
prematuros les hace respirar con mayor 
soltura y calma. La experiencia ha evi¬ 
denciado que suele tener efectos benéficos 
y calmantes para los bebés”, dice Judy 
Huber, enfermera jefe de la Sala Neona¬ 
tal del hospital de San José, Estados Uni¬ 
dos. Señala, empero, que no hay aún es¬ 
tudio formal alguno que compruebe su 
aseveración, pero “profesionales y médi¬ 
cos lo está estudiando”, afirma. 

A lo anterior, se suman las investiga¬ 
ciones efectuadas por científicos que tra¬ 
bajan en la química cerebral contra el 
dolor; los métodos analgésicos se multi¬ 
plican, incluyendo en los tratamientos la 
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Musicoterapia, que hoy constituye un 
arma corriente en los hospitales y consul¬ 
torios dentales para combatir el dolor. 

Así también lo cree el cirujano dentis¬ 
ta, Rene Rossel, quien partió haciendo 
uso de la música grabada en cassette, en 
el desempeño de su profesión. Hoy, inclu¬ 
ye en sus tratamientos la Música Fun¬ 
cional, “porque creo que tiene buenas 
vibraciones y produce un agrado muy 
especial, tanto en mí como en mis pacien¬ 
tes. Se va adaptando a cada etapa del 
día, haciendo que la tensión o el agota¬ 
miento demore más en llegar”, dice son¬ 
riendo. 

Lucas Ortueta es el autor del libro 
“Organización Científica de las Empre¬ 
sas” y en el hace referencia a la aplica¬ 
ción de la música, concluyendo que: He¬ 
mos visto que la Música Funcional pro¬ 
duce resultados altamente estimulantes 
para la vida del hombre. Es mucho lo 
estudiado y aún queda bastante por 
aprender; sobre todo en lo que se refiere a 
la Música, un elemento que ha acompa¬ 


ñado a la humanidad, prácticamente des¬ 
de su origen, y cuyas proyecciones y apli¬ 
caciones son tan insospechadas como sor¬ 
prendentes. 

Por lo tanto, no debería confundirse los 
temas de Música Ambiental con los de 

la Música Funcional. 


Efecto* de la Música Funcional 

- En lugares de trabajo, declina la fati¬ 
ga, el aburrimiento, la monotonía, au¬ 
mentando la eficiencia y concentra¬ 
ción del trabajador. 

— En el aspecto de salud, evita el factor 
irritante del ruido sobre el sistema 
nervioso, aumenta el metabolismo, 
produce calma y tranquilidad, incre¬ 
menta la tensión de los reflejos muscu¬ 
lares, aumenta el endurecimiento 
muscular, calma el dolor o lo amino¬ 
ra. 



Horacio Kinast: “La Música 
Funcional posee un alto valor estimulan¬ 
te y tiende a tranquilizar a mis pacien¬ 
tes”. 


Automóviles: Nuevos Modelos 



Toyota Corolla Twin Cam, con sistema multivalvular que da mayor potencia y economía. 


Toyota Corolla Twln Cam: 

Con Sistema Multiválvula para 
Máxima Economía y Potencia 


• Con motor de 1.600 o 1.300 cc. 

Recientemente fue lanzado al merca¬ 
do otro modelo de avanzada de la fá¬ 
brica nipona Toyota, el sedán Corolla 
Twin Cam, en dos versiones. Esto, a 
sólo 45 días de su aparición en Japón. 

Las características más notables de 
la versión 16 V 1600 E, de 1,6 litros, es 
su motor de 16 válvulas, con mayor 
superficie valvular (4 por cilindro), le¬ 
vas gemelas accionadas por engranaje 
y cámara de combustión de doble incli¬ 
nación. 


La versión 12 V 1300E, de 1,3 litros, 
posee todas las ventajas de un mecanis¬ 
mo de 12 válvulas, con motor con cá¬ 
mara de combustión compacta y bujías 
en el centro para que ésta sea más 
rápida y mejor. 

El sistema multivalvular, que se 
aplica por primera vez a un vehículo de 
pasajeros, otorga máxima eficiencia 
admisión/escape, respuesta rápida y 
mezcla exacta para mejor combustión, 
mejor aprovechamiento de combusti¬ 


ble, más potencia y un mejor rendi¬ 
miento general. 

Otro aspecto interesante en el Coro¬ 
lla Twin Cam es la suspensión; los ti¬ 
rantes MacPherson y la geometría 
Vorlauf se combinan ofreciendo un 
confort de marcha total, con estabili¬ 
dad. 

Este vehículo posee un atractivo di¬ 
seño exterior, de líneas más aerodiná¬ 
micas y su interior es espacioso y có- 
modo. 
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Padre Mariano 201 
Tote. 40374-2238124 


Libros del Mes 


GESTION DE EMPRESA 

<*★) CASOS CHILENOS DE 
ADMINISTRACION 

ALVARO ULLOA - MIGUEL BENITEZ 


Compendio de casos que presentan si¬ 
tuaciones extraídas de la realidad nacio¬ 
nal. 


Universidad de Chile, 1987, 204 páginas 
PP.S 1.560 PS.S 1.325 

(★) CONSEJOS REGIONALES 
DE DESARROLLO 

MAXIMIANO ERRAZUR1Z E. 


Historia legal de los Consejos Regiona¬ 
les de Desarrollo, surgidos después de la 
regionalización del país. 


Jurídica de Chile, 1987, 312 páginas 
PP:S 1.450 PS.S 1.235 

(★*★) COMO GANAR Y CONSERVAR 
LA VENTAJA COMPETITIVA EN 
LOS NEGOCIOS 
WILLIAM E ROTHSCHILD 


Auténtico pian de trabajo para cual¬ 
quier empresa que desee alcanzar el éxi¬ 
to. 


McGraw-Hill, 1987, 254 páginas 
PPS 3.260 PS:S 2.935 


Software para Atari 

Escribe: 

Jorge Elizalde 
Antofagasta 

“Quiero felicitarlos por tan buena pu¬ 
blicación. Tengo un Atari 130 XE y qui¬ 
siera saber los valores de los programas 
Atari Writer Plus (Nro.109, junio 87), 
Prinl Shop Companion (Nro.102, diciem¬ 
bre 86) y Synftle (Nro. 107, mayo 87) y 
cómo obtenerlos. Además, me gustaría 
averiguar el valor del catálogo para el 
equipo que tengo y cómo podría com¬ 
prarlo”. 

• Agradecemos sus felicitaciones y le informamos 
que responderemos todas sus consultas a través de 
una carta. 



LITERATURA 

(★*) LA MANO IZQUIERDA DE DIOS 

HERNAN LETELIER 

El conocido autor teatral estrena en su 
primera novela, un estilo nuevo tanto en 
la narración como en el argumento. 

Cerro Huelen, 1985, 153 páginas 
PP S 480 PS. S 405 

(★) LOS INTERPRETES 

WOLE SOYINKA 

La obra del Premio Nobel no ha tenido 
buena acogida por su estilo carente de 
fantasía. 

Plaga 8 l Janes, 1987, 266 páginas 

DESARROLLO PERSONAL 

(**) ADOLESCENCIA, Aspectos Médicos, 
Psicológicos y Sociales 

APROEA 

Dedicado a la quinta parte de la pobla¬ 
ción chilena que se encuentra viviendo la 
adolescencia y la juventud, importantes y 
decisivas etapas. 

Universitaria, 1987, 273 páginas 
PP S 2.500 PS. S 2.125 

Cartas 


Consultas sobre Hardware 

Escribe: 

Arturo Ramos R. 

Antofagasta 

“Les escribo para solicitarles informa¬ 
ción acerca de computadores, catálogos 
en inglés y español e información adicio¬ 
nal sobre software, compatibilidad con 
IBM-PC y consumo de energía de una 
configuración básica. Me interesa obte¬ 
ner cotizaciones sobre MPF-3, Casio PC, 
Tandy-Radioshack PC, Atari PC, Com- 
modore PC u otros”. 

• P/BITS transmitió su petición a las empre¬ 
sas interesadas para que respondan todas sus 
requerimientos de hardware. Aparte, le enviare- 

Instltutos Profesionales 


(★*) TECNICAS EFECTIVAS DE 
ASESORAMIENTO PSICOLOGICO 

WAYNE DYER - JOHN VRIEND 

Dedicado especialmente al terapeuta, 
al instructor psicológico y al principiante 
interesado en la materia. 

Grijalbo, 1987, 405 páginas 
PPS 1.990 PS.S 1.720 

(**) PARA TRIUNFAR EN LA VIDA 
DAVID VISCOTT 

Cómo conducirse correctamente en 
toda clase de situaciones en los negocios y 
en la oficina. 

Emecé, 1987, 221 páginas 
PP S 2.290 PS. S 1.945 

MUSICA 

(★★) 35 MUSICOS PARA EMPEZAR 

JORGE DAHM 

Reunión de grandes maestros, con pe¬ 
queñas biografías de Cada uno e ilustra¬ 
ciones de sus obras más importantes. 

Andrés Bello, 1987, 77 páginas 
PP S 960 PS. S 815 

IS1 


mos el catálogo del software para PCs, que está 
a su disposición en P/BITS Center, Padre Ma¬ 
riano 201, Santiago. 

Arquitectura y Computación 

Escribe: 

Ramón Delpiano 

Vice-Presidente Instituto Río Colorado 
Santiago 


“Quiero felicitarlos por el artículo pu¬ 
blicado en P/BITS de octubre, sobre 
aplicaciones computacionaies en la arqui¬ 
tectura. Ojalá incluyan más información 
de este tipo, pues a los arquitectos nos 
ayuda a estar al día en estos importantes 


avances”. 
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Guía de Institutos Profesionales de Santiago: 


Escuela de Ciencias de la Computación 
Dr. Jaime Michelow. 

Sede las Condes: Jorge VI 185, lels. 
2125631-2463283 

Sede Santiago Centro: París 823, tels. 
332805-381980. 

Instituto AIEP. 

Sede Providencia: Av. Holanda 116, tels. 
2324265-2224344 

Instituto Nacional de Capacitación 
Profesional INACAP. 

Chesterton 7028, Las Condes; tel. 2299000. 
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Instituto Profesional de Administración 
y Negocios Manpower. 

Lyon 891. tels. 384774-2514359. 

Instituto Profesional Campus. 

Avda. Manuel Montt 948, tels. 2258520- 
742647. 


Instituto Profesional Del Pacifico. 

Arturo Prat 386, tels. 395698-395655 


Instituto Profesional DUOC. 

Dieciocho I02,tcl. 721974. 


Instituto Profesional Escuela 
de Comunicación. 

Lyon 227, tel. 494178. 

Instituto Profesional Escuela de 
Contadores Auditores de Santiago. 

Providencia 2641, 3er piso, tel. 2314996. 

Instituto Profesional de Santiago. 

Dieciocho 161, tels. 717198-6962946. 

Instituto Profesional de Providencia, 

Providencia 2008, 2do piso, tels. 2324228- 
2315122. 
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Intercambio Latinoamericano 


Incremento en el Intercambio Comercial entre Chile y Argentina: 

¿Un Paso Más en la Integración 
Latinoamericana? 

Por Mylent Masilla A. 


■América Latina presenta en las últi¬ 
mas décadas cambios muy positivos, 
aunque aún tentativos, respecto a sus 
relaciones interregionales. La colonial 
rivalidad entre los países Latinoameri¬ 
canos en materia económica se ha ido 
transformando paulatinamente en una 
favorable cooperación. Sin embargo, es 
preciso recordar que este proceso se ha 
logrado sólo luego de una experiencia 
traumática, porque América Latina ha 
tenido que comprender que a través de 
la acción unilateral, sin un apoyo y una 
sólida colaboración entre los países 
hermanos, es muy difícil superar la 
grave enfermedad de la Deuda Externa 
que ha aquejado a América Latina du¬ 
rante largos años. 

Un gran avance en materia de integra¬ 
ción se aprecia en el afianzamiento de las 
relaciones económicas de la Región. El 
importante aumento del intercambio co¬ 
mercial entre Chile y Argentina, parecie¬ 
ra indicar que la prolongada controversia 
histórica que han mantenido ambos paí¬ 
ses, estará llegando a su fin y con esto, el 
gran ideal de una América Latina unida, 
por lo menos, en el plano económico, 
sería una realidad factible de realizar. 

Con el Tratado de Paz y Amistad entre 
ambos países se inicia un proceso de co¬ 


operación que reemplaza la antigua riva¬ 
lidad y competencia económica . Este 
cambio de actitud permitió un incremen¬ 
to comercial del 49% en 1986 respecto de 
1985, según informó el secretario ejecuti¬ 
vo de la Comisión de Integración con 
Argentina, Brigadier General Ernesto 
Vidcla. No obstante, este aumento si bien 
es favorable para ambas naciones , aún es 
muy exiguo, pues al ver la evolución de 
las importaciones entre Chile y Argentina 
entre 1974 y 1985, veremos que éste ha 
decrecido, con periodos bastante depri¬ 
midos que coinciden con las crisis territo¬ 
riales. 

Los niveles de intercambio de 1974-75- 
76 no se han recuperado en los últimos 
años del 80. Esta situación es un reto 
para América Latina, pues debe intentar 
lograr una real interacción, que permita 
desarrollar y fortalecer los lazos con quie¬ 
nes deberían ser los mercados naturales 
de nuestros productos. Un adelanto en el 
proceso de colaboración intraregional es 
el aumento de las exportaciones argenti¬ 
nas por los puertos chilenos, especial¬ 
mente por Antofagasta, el cual se ha in¬ 
crementado en 200% durante el último 
año respecto de 1985. Este es otro de los 
efectos comerciales directos derivados del 
Tratado de Paz y Amistad, entre ambos 
países. 

La Naciones Unidas en su programa 
de Desarrollo respalda el “Proyecto sobre 


Identificación de Oportunidades de Co¬ 
operación e Integración entre Chile y Ar¬ 
gentina”. El organismo nacional destina¬ 
do a promover este proyecto es el Institu¬ 
to de Estudios Internacionales de la Uni¬ 
versidad de Chile, que impulsa la campa¬ 
ña de incrementar las actividades eco¬ 
nómicas, la integración física, las 
iniciativas académicas y culturales, los 
proyectos científicos y otras materias de 
interés. También la 3a. Reunión del Con¬ 
sejo de Ministros de Relaciones Exterio¬ 
res de los Países de la ALADI que se 
llevó a cabo del 11 al 12 de mayo en 
Montevideo, acordó nuevos compromisos 
en el área de cooperación social y finan¬ 
ciera que beneficie el Comercio intraA- 
LADI. 

La loma de conciencia de la crisis que 
América Latina enfrenta en la década del 
80 debe buscar una respuesta en cada 
uno de los americanos sobre todo en el 
sector empresarial, comercial y financie¬ 
ro, para contribuir ya no sólo a una polí¬ 
tica económica de cooperación, sino que 
a una política solidaria. Pues, de acuerdo 
al último infórme de la CEPAL (1987) el 
alza de las tasas de interés, la menor 
demanda de materias primas de los cen¬ 
tros mundiales más desarrollados, el de¬ 
rrumbe de los precios de los productos 
básicos y la gran deuda que asfixia a la 
Región, sólo puede superarse a través de 
una acción conjunta de todos los países 
latinoamericanos. 

Sin duda, es necesario aprender de la 
experiencia europea, que luego de pro¬ 
fundas rivalidades ha adoptado una polí¬ 
tica solidaria a través de la CEE. Améri¬ 
ca Latina tiene el deber de mirar hacia sí 
misma y encontrar en sus raíces y poten¬ 
cialidades una política cohesiva para po¬ 
der tener un poder fuerte de negociación, 
pues mediante la rivalidad y el distancia- 
miento las futuras políticas económicas 
no tendrán éxito ante un mundo cada vez 
más organizado e institucionalizado en 
sus relaciones económicas. 
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Novedades Seleccionadas 

Los títulos con Estrellas son 
recomendados (★), 

Con dos estrellas, muy recomen¬ 
dados (★ ★) 

Entretenidos (E) 


Exportaciones chilenas a Argentina. (% sobre el valor total) 


1974 

1975 

1976 

1977 

1978 

1979 

1980 

1981 

1982 

6.8 

10.0 

6.5 

6.8 

6.9 

7.1 

6.0 

4.9 

4.1 

1983 

1984 

1985 







3.1 

3.1 

23 








Importaciones chilenas desde Argentina 

1974 

1975 

1976 

1977 

1978 

1979 

1980 

1981 

1982 

16.9 

3.6 

123 

123 

73 

3.8 

3.1 

23 

43 

1983 

1984 

1985 








7.3 4.6 3.5 


*Banco Exterior de Chile. Indicadores de Comercio Exterior 
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En El Teatro Municipal: 

“Las Bodas de Fígaro” 

El programa oficial del Teatro Munici¬ 
pal anuncia para los primeros días de 
noviembre, la ópera “Las Bodas de Fí¬ 
garo” de Wolfgang A. Mozart, una de 
sus más vivas y frescas partituras. Las 
voces estarán a cargo de un escogido con¬ 
junto de intérpretes mozartianos, entre 
los que cabe destacar a Angelo Romero, 
Ingrid Krcmling, Jonathan Summers, 
Zoraida Salazar y Robin Thbachnik, to¬ 
dos ellos, bajo la virtuosa batuta del chi¬ 
leno Maximiano Valdés. 

Los días en que se llevará a cabo esta 
ópera son: lunes 2, miércoles 4 a las 19.00 
hrs, y sábado 7 de noviembre, a las 17.00 
hrs. 

La Temporada de Conciertos presenta¬ 
rá los días 27, 28 y 30 de este mes, a las 
19.00 hrs., La Sinfonía N*6 de Bcotho- 
ven; Praeludium de G. Amy y Daphnis 
N" 2 de M. Ravel; todos éstos bajo la 
dircción del maestro Juan Pablo Izquier¬ 
do. 

“Papillon” de Tchaikowsky, será el 
ballet que se exhibirá en el Municipal, 
(tara los días 16, 17, 18, y 19 de noviem¬ 
bre a las 19.00 hrs.; cuya coreografía es 
de Bcn Stcvenson y la escenografía y ves¬ 
tuario están a cargo de Matlhew Jacobs. 

Música Selecta en 
El Conquistador 

Programación destacada de música se¬ 
lecta de Radio El Conquistador FM. para 
noviembre. 

Haendel: Música para los Reales Fuegos 
de Artificio (Vía Láser), sábado 7, 15 
horas. 

Beethoven: Concierto Número 5, para 
piano, sábado 14, 15 horas. 

Bach: Tocatta y fuga en re menor, sába¬ 
do 28, 22.30 horas. 

Schumann: Sinfonía Número I, “La Pri¬ 
mavera”, domingo 29, 15 horas. 

Convenio entre Universidad 
Católica Boliviana y la 
Corporación Nacional de 
Edumátlca 

Un convenio interinstitucional de Asis¬ 
tencia Técnico-Financiera, entre la Uni¬ 
versidad Católica de Bolivia y la Corpo¬ 
ración Nacional de Edumálica, fue firma¬ 
do en la ciudad de La Paz por el Rector 
Antonio Boza Fernández y el Licenciado 
Rene Calderón Jemio. 

Uno de los objetivos principales de este 
convenio es propiciar, orientar y facilitar 
la evaluación de experiencias realizadas 
en relación a la aplicación de la informá¬ 
tica en la educación. 

Cámara Española de Comercio: 
Ferias a realizarse en España 

La Cámara Oficial Española de Co¬ 
mercio entregó a P/BITS la información 
de las próximas ferias a realizarse en Es¬ 
paña. durante el mes de noviembre. En- 



Ingrid Kremling, soprano , quien hace el 
rol de Condesa. 


tre las que destacan: Metromática : Sa¬ 
lón Internacional de la Instrumentación 
y Automatización Industrial, Zaragoza. 
Robótica: Feria de equipos de robots, 
Zaragoza; ambas exposiciones se llevarán 
a efecto entre los días 24 al 28 de noviem¬ 
bre. 

Digital: Un Año Exitoso 

DIGI TAL, Compañía Norteamerica¬ 
na que ostenta el segundo lugar de ventas 
mundiales de equipos y sistemas de Com- 
putación, volvió a reportar al término del 
último año fiscal norteamericano, un 
fuerte incremento en sus ventas e ingresos 
operacionales, alcanzando a US$ 9.389 
millones; lo que significa el 24% más con 
relación a 1986. 

Nuevos Productos SONY en 
FISA ’87: 

-DAT 
- Betamax 

Dos nuevos Productos SONY se pre¬ 
sentarán en FISA '87. Uno de ellos es 
DAT (Digital Audio 'Tape), una graba¬ 
dora digital de audio que efectúa las gra¬ 
baciones en una cinta metálica del tama¬ 
ño de una tarjeta de crédito; con calidad 
Compacl Disc. 

Es preciso señalar que es imposible ha¬ 
cer una grabación digital directa desde el 
Compact Disc a la Cinta DAT. Ambos 
podrán coexistir, pues la Cinta DAT, re¬ 
sistente a la vibración, permite la edición 
y grabación de un sonido digital de alta 
calidad. 

Super Betamax Digital, el segundo 
producto (Modelo: SL-HF 860 D), con¬ 
siste en que cada uno de los cuadros de la 
señal de video, proveniente de un video 
cassette, de la TV o de cualquier otra 
entrada de video cassete, es procesado y 
almacenado en una memoria digital ,y 
mostrado en la pantalla con varios efectos 
especiales, imposibles de hacer con 


video-grabadores convencionales . Estos 
son: Picture in Picture, Zoom, Stop Mo- 
tion. Flash Motion, Rccall, Mosaic Art. 
Solarization y Multistrobe. 

AIEP e Instituto Clínico 
Odontológico 
Suscriben un Acuerdo 

Funcionarios y alumnos del estableci¬ 
miento de estudios AIEP podrán ser 
atendidos en rl Instituto Clínico Odonto¬ 
lógico,mediante un convenio firmado en¬ 
tre ambas entidades. 

AIEP, Centro de Formación Técnica, 
fue fundado en 1960 y cuenta con centros 
de Capacitación y de Formación Técni¬ 
ca con sedes en todo el país: Antofagasta, 
Galama, Viña del Mar, Santiago Centro, 
Providencia, Rancagua y San Fernando. 

Más de 50.000 alumnos han egresado 
de AIEP, cuyo Presidente del Consejo 
Superior es Cario Corcionc Confort!. 

De National Panasonic: 

Digital Scanner 

gr 

Un nuevo producto, recién lanzado al 
mercado computacional, es Digital 
Scanner. Tiene la forma de un lápiz y 
reemplazará los complicados procedi¬ 
mientos para grabar por temporizador. 

Digital Scanner es una nueva graba¬ 
ción sencilla por temporizador, con un 
lector de códigos de barras. Este leerá al 
instante el número del canal, la fecha y la 
hora de la Hoja de Programas opcional, 
para luego, transmitirlos al video (aun 
desde el otro lado de la habitación), exhi¬ 
biendo en la pantalla multifuncional to¬ 
das las posiciones fijadas para una rápida 
revisión de las mismas. La programación 
se puede hacer, también utilizando los 
controles del video. 



Cuarto Encuentro de 
Computación en la Educación 

El Instituto Profesional de Providencia 
organizará el “Cuarto Encuentro de 
Computación en la Educación", auspicia¬ 
do por CPEIP del Ministerio de Educa¬ 
ción, Fundación “DA VINCI”. El semi¬ 
nario se efectuará los días 9 y 10 de no¬ 
viembre en el Hotel Carrera. Está dirigi¬ 
do a profesionales del sector computación 
y educación, egresados y alumnos de ca¬ 
rreras universitarias o profesionales. Las 
inscripciones deben realizarse en Provi¬ 
dencia 1933, Fono: 2315122 - 2323617. 
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UCB ofrece en 
Miami calidad en servicios 
de corresponsalía bancaria 


UCB, el líder del sistema ban- 
cario de corresponsalía en el oeste 
de los Estados Unidos por más de 
15 años, está actualmente repre¬ 
sentado en Miami por su sub¬ 
sidiaria internacional, UCBI. 
Ahora estamos más cerca de 
nuestros mercados en Colombia, 
Ecuador, Venezuela, y la cuenca 
del Caribe, y en una posición es¬ 
tratégica para servir aún mejor a 
nuestros clientes. 

Estamos hábilmente repre¬ 
sentados por dos profesionales de 
alta experiencia. Bill Valdes, V.P. y 
Gerente General, (arriba a la de¬ 
recha) tiene 35 años de experien¬ 
cia en la banca internacional, 


todo relacionado con América 
Latina. Mario Varela, V.P. (arriba 
a la izquierda) tiene 20 años de 
experiencia internacional y re¬ 
cientemente tuvo a su cargo los 
servicios bancarios de correspon¬ 
salía de UCB en América Latina. 

UCBI tiene como meta 
proveer un servicio personalizado 
de calidad, que incluye una rápida 
respuesta a sus necesidades, 
llevado a cabo por profesionales 
expertos en el manejo de sus 
negocios y a su vez apoyados por 
un personal especializado. 

Ofrecemos una gama com¬ 
pleta de servicios a nuestros 
corresponsales. Estos incluyen, 


movimientos de fondos, servicios 
documentarios, un programa efec¬ 
tivo de cobranzas y financiamiento 
de exportaciones e importaciones. 

También proveemos un ser¬ 
vicio bancario estructurado para 
satisfacer sus demandas personales. 

Consúltenos sobre sus nec¬ 
esidades bancarias. Quedarán 
complacidos. 



UNITED CALIFORNIA 
BANK INTERNATIONAL 

'• Membor f D I C A Western Bancorporation Ban» 

800 Brickell Avenue, Miami, Florida 33131 
(305) 358-4833 Telex: 6811444 UCBIMÍA 


Ahora en la Calle de la Computación... 


Panorama 


COMPUTACIONAL Y LITERARIO 





UNICO CENTRO DE EXHIBICION PERMANENTE 




De IBM a ATARI 


Exhibición permanente de Computadores, 
Impresoras, Equipos Periféricos y de 
Comunicaciones de las principales marcas. 


•Unico Centro de Exhibición 
Permanente de Computadores, Disk 
Drives, Impresoras, Módems, 
Interfaces. 

•Información y Asesoramiento 
imparcial a cargo de personal 
especializado. 


•Software para Empresas, 
Profesionales y Educación. 


•Cursos de Capacitación de 
programas esDecíficos: Lotus, Word 
Perfect, d Base lll, Visicalc, y 
lenguaje BASIC. 


•Cursos para operar 
Computadores de las 
principales marcas. 

•Revistas Compute, Byte y 
'P/BITS' 



CURSOS DE CAPACITACION Y ORIENTACION 


IIH 


Completa Biblioteca de Software y Textos en Castellano-Catálogos de 
Software para las principales marcas-Diskette: Verbatim-Memorex-Xidex-CIS. 
Centro de Datos para Consultas Computacionales vía Telex-Chile 
Muebles ergonómicos NCR 


•EQUIPOS: IBM - APPLE - APPLE 
lie - APPLE lie - MACINTOSH - 
520 ST - SANYO - CASIO - MPF lll 
WANG - ATARI - COMMODORE 
SPECTRUM - EPSON. 

•IMPRESORAS: EPSON - IBM - 
OKIDATA - SMITH CORONA - 
SCRIBE - IMAGE WRITER. 


‘Marcas Registradas 
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' CUIDAR DE USTED, 
SUS HERMANOS 
Y SUS PADRES 
IMPLICA TECNOLOGIA 
DE AVANZADA. 
BANMEDICA TIENE TODA 
LA QUE HACE FALTA. 


■ En los últimos años Banmédica ha 
invertido miles de millones de pesos 
en equipos y sistemas. 

Sofisticados -y costosos- equipos y 
sistemas. 

Como por ejemplo las nuevas unidades 
de tratamiento intensivo, los nuevos 
pabellones de maternidad, la unidad de 
neonatologia y las 120 nuevas camas con 
comandos incorporados de la Clínica 
Santa María. 

Y el nuevo centro médico, la nueva unidad 
de diálisis y la nueva central de monitoreo 
computarizado de la unidad de tratamiento 
intensivo de la Clínica Dávila. 


Y la nueva unidad de odontopediatria, el 
vacunatorio, las consultas y las nuevas 
salas de espera de pediatría del sen/icio 
Médico Monjitas. 

Además, por cierto, de la implementación 
y equipamiento de Centros Médicos en 
Vina del Mar, Valparaíso, Quillota, 
Concepción y Temuco, y de las decenas 
de oficinas a lo largo de todo el país. 

Es probable que ni usted ni sus padres ni 
sus hermanos lleguen a aprovechar más 
que una mínima parte de toda esta 
inversión. 

Pero es tranquilizador saber que está 
ahí. 





Solo cambia nuestro Logotipo, la calidad, la tecnología 
y nuestro servicio, se mantiene cada día mejor 


¡No se equivoque! 

(LO BARATO CUESTA CARO) 

Usted, que aún no decide qué microcomputador adquirir 
para su empresa, fíjese en la gran 
diferencia de calidad y en la poca diferencia en el 
precio, que tiene la poderosa línea de Sanyo con otros compatibles. 



MBC-16 PLUS 


El mejor servido de post-venta 
24 horas diarias, 365 días al 
año, capadtadón y educación 
al usuario, seis meses de 

narantía uconiLcuun. 

garantía. La concepción 80. L. i - Providencia 

Teléfonos: 2230513-2230546 

PARA CADA NECESIDAD UNA SOLUCION 



Fabricados íntegramente en 
Japón con componentes de 
primera selección, en lineas de 
producción robotizada, 
utilizando lo más nuevo de la 
alta tecnología. 


DISTRIBUIDORES OFICIALES: INDES LTDA., FONO: 2516483-4-5 - STUEDEMANN S A , FONO: 2512888 




















